Visualizaciones de datos
APOYO GUIADO DE COMPETENCIAS

Resumen

Las distribuciones de datos numéricos de una sola variable pueden representarse
mediante diagramas de puntos e histogramas. Los datos categdricos con una
variable pueden representarse con graficos de barras o diagramas de Venn. Cada
representacion comunica la informacién de una forma ligeramente diferente.

DIAGRAMAS DE PUNTOS

Los diagramas de puntos muestran los valores de los datos en orden numérico a
lo largo de una recta numeérica para representar la frecuencia de valores distintos.
Los diagramas de puntos consisten en puntos apilados verticalmente sobre una
recta numérica. EL niimero de puntos sobre cada valor representa la frecuencia de
ese valor. Normalmente, los diagramas de puntos se usan cuando los datos son

discretos (separados y distintos) y muchos datos entran en la mayoria de los valores.

HISTOGRAMAS Y GRAFICOS DE BARRAS

Los histogramas y los gréficos de barras son representaciones de datos que
usan barras para organizar y mostrar informacién. Cada tipo de representacion
es adecuado para ciertos tipos de datos y cumple un propdsito distinto.

Los histogramas se usan para mostrar la distribucidon de datos numéricos

FRECUENCIA

continuos. Dividen los nimeros en intervalos de igual tamano, llamados
clases, y la altura de cada barra representa cuantos nimeros caen dentro

de ese intervalo. Las barras de un histograma se tocan para mostrar que los
datos son continuos. En este curso, un valor se incluye en una clase si coincide
con el extremo izquierdo del intervalo, pero no con el extremo derecho. En el
ejemplo que se muestra, un valor de 5 se incluiria en la clase que va de 5 a 10,
mientras que un valor de 10 se incluiria en la clase que va de 10 a 15.
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TIEMPO DE USO DE
DISPOSITIVOS (horas)

Los graficos de barras se usan para mostrary comparar datos
categoricos. Cada barra representa una categoria, y la altura de la
barra indica cudntos elementos hay en esa categoria. Las barras no se
tocan, lo que deja claro que las categorias son independientes, y estas
pueden presentarse en cualquier orden. El siguiente grafico de barras

muestra que el verde es el color favorito de 11 estudiantes, y las demas

barras indican cuantos estudiantes eligieron otros colores.

NUMEROQ DE ESTUDIANTES

Rojo Azul Verde  Morado
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Lecciones 1.1.1y 1.1.4

DIAGRAMAS DE VENN

Los diagramas de Venn también muestran datos categéricos, pero lo hacen PERROS
mediante dos o mds circulos que se superponen. El siguiente diagrama
muestra que 7 estudiantes tienen perros y gatos, 9 estudiantes tienen solo
perros, 10 estudiantes tienen solo gatos y 3 estudiantes no tienen perros
ni gatos. También muestra que, en total, 16 estudiantes tienen perrosy

17 estudiantes tienen gatos.

Puedes encontrar mas informacion y ejemplos en los recuadros de Métodos y significados de las lecciones 2.1.2
y 2.2.1 del Curso 1 de Core Connections en espanol. Puedes encontrar mas ejemplos y practica en el material del
Punto de control 9A del Curso 1 de Core Connections en esparniol.
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Lecciones 1.1.1y 1.1.4

Ejemplos

1. Las calificaciones de una prueba de 25 puntos estan ordenadas de menor a mayor.
7,7,12,13,15, 16,16, 16, 18,19, 20, 20, 20, 21, 21, 22, 23, 24

a. Crea un diagrama de puntos para representar las calificaciones.

La calificacion maés baja es 7, y la mas alta es 24. En una recta numérica, coloca un punto para

cada calificacidon representada en el conjunto de datos.

CALIFICACIONES DE LAS PRUEBAS

b. Crea un histograma para las calificaciones de la prueba y usa un ancho de clase (intervalo) de 5 puntos.

La calificacion mas baja es 7, y la mas alta es 24. Con intervalos de 5, la primera clase elegida
es de 5a 10. Las calificaciones que estan en el extremo derecho del intervalo se incluyen en el
intervalo siguiente, por lo que el intervalo entre 10y 15 solo incluye las dos calificaciones 12y 13.
Elintervalo entre 15y 20 solo incluye seis calificaciones: 15, 16, 16, 16, 18y 19.

FRECUENCIA

CALIFICACIONES
DE LAS PRUEBAS
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Apoyo guiado de competencias

2, Ms. Lim le pregunté a cada estudiante de su
clase cudl era su tipo preferido de mascota.
Con las respuestas, cre¢ el siguiente gréafico de
barras. Usalo para responder cada pregunta.

FRECUENCIA
o~
|
T

Gato Perro  Pescado Pajaro

TIPO FAVORITO DE MASCOTA

a. ;Qué mascota fue la mas elegida?

perro (12 respuestas)

b. ;Cudntas personas eligieron el pajaro como
su mascota preferida?

c. ¢Qué mascota fue la menos elegida?

pez (3 respuestas)

d. Sicada estudiante voté una vez, ;jcuéntas
personas hay en la clase?

28
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Capitulo 1: Lecciones 1.1.1y 1.1.4

3. Daniel pregunté su clase qué habian hecho en
la hora después de salir de la escuela el dia
anterior. Clasificé las actividades como “fuera”
o “dentro” y cred el siguiente diagrama de Venn.
Usalo para responder cada pregunta.

FUERA

a. ;Cuantas personas participaron en una
actividad fuera?

15; 8 estudiantes participaron solo en

una actividad fueray 7 participaron
tanto en actividades dentro como fuera.

b. ;Cudntas personas participaron en una
actividad dentro?

22; 15 estudiantes participaron solo en

una actividad dentroy 7 participaron
tanto en actividades dentro como fuera.

c. ;Qué representa el 7 del diagrama?
El 7 representa a estudiantes que

participaron tanto en actividades en
dentro como fuera.

d. /A cuantas personas encuestd Daniel en su
clase?

30:8+7+15
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Lecciones 1.1.1y 1.1.4

Practica

1. Mr. Diaz hizo una encuesta entre el personal sobre la cantidad de tiempo que les lleva llegar al trabajo.
Los resultados se muestran en el siguiente histograma.

FRECUENCIA

T
0 20 40 60 80 100 120

TIEMPO DE CONDUCCION (minutos)

Q

i Cuantas personas respondieron la encuesta?

b. ;Cudntas personas llegan al trabajo en menos de 20 minutos?

o

i Cuantas personas llegan al trabajo en menos de 40 minutos?

d. ;Cuantas personas podria haber a las que les lleve exactamente 60 minutos llegar al trabajo?

2, Las dos clases de 6.° grado de Vista Middle School votaron por su postre favorito. Los resultados se
muestran en el siguiente grafico de barras.

N
o
|
I

FRECUENCIA
IS

Yogur  Pastel  Pudin Fruta Helado
POSTRE FAVORITO

a. ;Cual fue el postre favorito (el mas elegido) y cudntas personas lo eligieron?

b. ;Cuantas personas eligieron pastel como su postre favorito?

o

i Cudntas personas eligieron yogur como su favorito?

d. ;Cuantas personas mas eligieron helado que pudin?
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Apoyo guiado de competencias

Capitulo 1: Lecciones 1.1.1y 1.1.4

3. Mr. Fernandez les preguntd a 30 personas en su trabajo cuadntas mascotas tenian. Se muestran los

resultados. Crea un histograma para mostrar estos datos. Usa intervalos de una mascota.

Numero de Nidmero de

mascotas personas
0 5
1 8
2 10
3 3
4 2
5 1
9 1

4. Durante la primera semana de clases, Ms. Chan les pidid a sus estudiantes que nombraran el pais en el que

habian nacido. Hubo tantos paises diferentes que los agrupé por continente.

América del Norte 14 estudiantes, América del Sur: 2 estudiantes; Europa: 3 estudiantes;

Crea un grafico de barras para mostrar esta informacion.

5. Un dado de seis caras se lanzé 20 veces, y estos fueron los resultados.

Crea un diagrama de puntos para mostrar los resultados.

1,4,6,4,2,52,6,6,2,6,4,53,5 2,542, 4

Asia: 10 estudiantes; Africa: 1 estudiante: Australia: 0 estudiantes

6. La persona que ensefa educacion fisica en West Middle School les pidié a sus estudiantes que hicieran la

mayor cantidad de lagartijas que pudieran en un minuto. Se muestran los resultados.

Crea un histograma para mostrar los resultados.

5,15, 14,383,8,11,13,8, 21,8, 4,17,20,7, 4,16, 8,9,10, 12

7. El club extraescolar de matematicas organizé una fiesta de helados. Se podia elegir helado de vainilla,

de chocolate o de ambos sabores. Cuatro estudiantes eligieron vainilla, cinco eligieron chocolate y seis

eligieron ambos. Crea un diagrama de Venn para mostrar los datos de los sabores de helado.

Curso 1 de Core Connections en espanol
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Lecciones 1.1.1y 1.1.4

Respuestas

1. a. 24 b. 6 2. a. helado, 20 b. 10
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CONTINENTE DE NACIMIENTO

RESULTADOS DEL DADO -+
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Leccion 1.1.2

Areay perimetro
APOYO GUIADO DE COMPETENCIAS

Resumen

El area de una forma es una medida del nimero de unidades cuadradas necesarias para cubrir esa forma en
una superficie plana. El perimetro de una forma es el nimero de unidades que se necesitan para rodearla. Para
calcular el perimetro de un cuadrildtero, un triangulo o de cualquier forma, suma las longitudes de sus lados.

Un cuadrildtero es un poligono con cuatro lados. Un rectangulo es un cuadrilatero con cuatro angulos rectos. Los
lados opuestos de un rectdngulo tienen la misma longitud. Dos lados que se unen (se encuentran) en dngulo recto
se denominan longitud y ancho, o base y altura, del rectangulo. El drea (4) de cualquier rectangulo se obtiene con

la relacion A = (longitud) - (ancho) o A = (base) - (altura).

Puedes encontrar mas informacién en los recuadros de Métodos y significados de las lecciones 1.1.2y 2.2.3 del
Curso 1 de Core Connections en espanol.

Ejemplos

1. Determina el dreay el perimetro de la figura que se muestra.

El &rea de la figura es de 10 unidades cuadradas, ya que el interior de la forma esta compuesto por
10 cuadrados de 1 unidad cada uno.

Para determinar el perimetro, determina la suma de las longitudes de lado:
4 unidades + 3 unidades + 3 unidades + 2 unidades + 1 unidad + 1 unidad = 14 unidades. El perimetro
de la figura es de 14 unidades.
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Capitulo 1: Leccion 1.1.2

2, Determina el drea y el perimetro del rectdngulo que se muestra.
[ ]
5cm
il [l
8cm

El drea del rectdngulo se puede calcular multiplicando la base por la altura.
8 cm -5 cm = 40 centimetros cuadrados, que también puede escribirse como 40 cm?. EL perimetro es

la suma de las cuatro longitudes de lado: 8 cm +5cm+8cm +5cm =26 cm.

Practica

iCudles el areay el perimetro de cada forma? Para los problemas 1 a 3, cada figura estd compuesta por

cuadrados con una longitud de lado de 1 centimetro.

1. 2. 3.
4. 2 ft 5. 9cm 6. 1%pie5
[ ] [ ]
[ ]
11 cm .
6 ft 2 pies
l []
il []
l []
Para los problemas 7 a 9, ;cudl es el perimetro de cada forma?
7. 3in 8. = =
[ ] 2m ‘ O
1 Tm
l [ 1
10m Tm
u 8in
. 9. ' i
4in 12 mL
l 1 !
éin 10'in 6in; 7.2in
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Leccion 1.1.2

Respuestas

1. Area =15 cm?, perimetro =16 cm
2. Area =12 cm?, perimetro =16 cm
3. Area =12 cm?, perimetro =16 cm

4, Area = 12 ft%, perimetro = 16 ft
5. Area =99 cm?, perimetro = 40 cm

6. drea = 3% ft?, perimetro = 7% ft

7. 281in
8. 26m
9. 29.2in
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Leccion 1.1.3

Describiendo y extendiendo patrones
APOYO GUIADO DE COMPETENCIAS

Resumen

Buscar estructuras y describir patrones es una competencia que se usa con frecuencia en este curso. Las
competencias de observacion y reconocimiento de patrones pueden usarse para extender patronesy hacer
predicciones. Los ejemplos de patrones de puntos que se muestran plantean el reto de predecir el nimero de
puntos que tendra una figura demasiado grande como para dibujarla. Después, se usaran variables para describir
los patrones.
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Leccion 1.1.3

Ejemplos
1. Analiza el patrén de puntos que se muestra. Supdn que el patrén continda.
FIGURA 1 FIGURA 2 FIGURA 3
a. Dibuja la figura 4. b. ;Cudntos puntos habra en la figura 107

La figura tiene dos partes: una La figura 1 tiene 3 puntos, la figura 2
columna vertical y una fila horizontal tiene 6 puntos, y la figura 3 tiene
de puntos. El nimero de puntos 9 puntos. El nimero de puntos es
verticales es el doble del nimero el nimero de la figura multiplicado
de la figura, y el nimero de puntos por tres.

horizontales es igual al nUmero de _ ,
_ , La figura 10 tendra 30 puntos.
la figura, sin contar el punto que

pertenece a la columna vertical.
L]
L]

FIGURA 4
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Practica

Capitulo 1: Leccion 1.1.3

Para cada patrén de puntos, dibuja la siguiente figura y determina el nimero de puntos en la figura 10.

1.

FIGURA 1

FIGURA 1

FIGURA 1

FIGURA 1

FIGURA 1

o o
o o
o o
o o
o o

FIGURA 2

FIGURA 2

FIGURA 2

FIGURA 2

FIGURA 2
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o« o o
o« o o
o« o o
o« o o
o« o o
FIGURA3
e o o o o o o
. . . .
e o o o o o o
FIGURA 3
o« o e
o« o e
o« o e
o« o e
FIGURA 3
.
.
.
. .
.
.
.
FIGURA 3
o o o
. .
. .
o o o
FIGURA 3
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Apoyo guiado de competencias Capitulo 1: Leccion 1.1.3

6 e o o o
e o o e o o o
o o e o o e o o o
e o o e o o o o o e o o o o o o o o
FIGURA 1 FIGURA 2 FIGURA 3

Respuestas

1 [ ] [ ] [ ] ° 2 [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L]
[ ] [ ] [ ] ° [ ] [ ] [ ] [ ] L]
[ ] [ ] [ ] ° [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L]
¢ ° e FIGURA 4
R 53 puntos
FIGURA 4
50 puntos
3 L] L[] L[] L] 4 L]
FIGURA 4 °
110 puntos ’
FIGURA 4
2?2 puntos
5 L] L] L] L] L] 6 ° ° ° ° °
FIGURA 4 FIGURA 4
40 puntos 140 puntos
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Capitulo 1: Recuadros de Métodos y significados 1.1.3y 1.1.4

Valor posicional y redondeo
APOYO GUIADO DE COMPETENCIAS:

Resumen

El valor posicional es el valor de cada digito en un niumero. En nuestro sistema numérico, los valores posicionales
son todas potencias de diez. El valor de un decimal se entiende mejor cuando el valor posicional se dice o se
escribe como el nimero que representa. Por ejemplo, 0.1 tiene més sentido si se lee como “una décima” en lugar

de “cero punto uno”.

unidades

decenas décimas
centenas centésimas
miles W r milésimas
9,876.543

El nimero que se muestra se lee: "nueve mil ochocientos setenta y seis con quinientas cuarenta y tres milésimas”.
Redondear te da la aproximacién de un nimero.

Para redondear un ndmero entero no negativo:

1. Determina la posicidn a la que se redondeard el nimero.

2. Examina el digito que esté una posicion a la derecha de esa posicion.

3. Siese digito es igual o mayor que 5, redondea hacia arriba (simale 1 a la posicién que estas redondeando).

Si ese digito es menor que 5, no cambies el digito en la posicidn a la que estas redondeando.
4. Reemplaza con ceros todos los digitos a la derecha de la posicidn a la que redondeaste.
Para redondear un nimero decimal:
1. Determina la posicidn a la que se redondeard el nimero.
2. Examina el digito que esté una posicién a la derecha de esa posicion.

3. Siese digito es igual o mayor que 5, redondea hacia arriba (simale 1 a la posicidn que estas redondeando).
Si ese digito es menor que 5, no cambies el digito en la posicidn a la que estds redondeando.

4. Elimina todos los digitos a la derecha de la posicidn a la que redondeaste.

Puedes encontrar mas ejemplos y practica en el material del Punto de control 1 del Curso 1 de Core Connections
en espanol.
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Apoyo guiado de competencias

Ejemplos
1. Redondea 24,638 a la centena mas cercana.
El digito 6 estd en la posicién de las centenas. El digito a la derecha es 3, que es menor que 5.
Se redondea hacia abajo, y el resultado es 24,600.
2. Redondea 24,638 al millar mas cercano.
El digito 4 estd en la posiciéon de los millares. El digito a la derecha es 6, que es mayor que 5.
Se redondea hacia arriba, y el resultado es 25,000.
3. Redondea 62.974 a la centésima mas cercana.
El digito 7 estd en la posicién de las centésimas. El digito a la derecha es 4, que es menor que 5.
Se redondea hacia abajo, y el resultado es 62.97.
4. Redondea 62.974 a la décima mas cercana.
El digito 9 estd en la posicidn de las décimas. El digito a la derecha es 7, que es mayor que 5. Cuando se
redondea 0.9 o nueve décimas, se convierte en 1.0 o diez décimas. La respuesta es 63.0. Ten en cuenta
que el cero se incluye para mostrar que este nimero se ha redondeado a la décima mas cercana.
[4 °
Practica

Redondea cada nimero hasta el valor posicional indicado.

1.

1.

1,019.041, décimas 2. 1,019.041, decenas
11,632, centenas 4. 11,632, diezmilésimas
4,295, centenas 6. 4,295, millares
5,034.9536, milésimas 8. 5,034.9536, decenas
591.34, décimas 10. 591.34, unidades

83, decenas 12. 835, decenas
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Apoyo guiado de competencias

Respuestas
1. 1,019.0

3. 11,600

5. 4,300

7. 5,034.954

9. 591.3

11. 80

Curso 1 de Core Connections en espanol

10.

12.
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1,020

10,000

4,000

5,030

591

840
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