Glosario

Agrupacion de términos semejantes Agrupar dos o mds términos semejantes simplifica
una expresion al sumar constantes y sumar variables en las que las mismas variables estan
elevadas a la misma potencia. Por ejemplo, si se agrupan términos semejantes en la expresion
3x+ 7 + 5x — 3 + 2x* + 3y* da como resultado 8x + 4 + 2x* + 3y*. Cuando se trabaja con
azulejos algebraicos, agrupar términos semejantes involucra agrupar azulejos con las mismas
dimensiones. (p.247)

Algebra Rama de las matematicas que utiliza variables para generalizar las reglas de los
nimeros y operaciones numéricas.

Angulo recto Angulo que mide 90°. Se usa un cuadrado pequefio para
marcar el 4ngulo recto, como se muestra en el ejemplo de la derecha. \9O°

Anual Que ocurre una vez al afio.

Apreciacion Aumento del valor. (p. 446)

Area Para este curso, el drea es el nimero de unidades 3
cuadradas que se necesita para completar la extension de 5
una superficie plana. En los cursos siguientes, el concepto Area = 15 unidades cuadradas

abarcara conos, esferas, y superficies ms complejas.

Asintota Linea recta que, prolongada indefinidamente, se acerca de y
continuo a una curva. En un gréifico, la asintota suele ser representada 3
como una linea punteada. Por ejemplo, el grafico de la derecha tiene
una asintotaen y =-3. (p.312)

-4
4_4:'_{ ________ —

.., ., . . . -3
Asociacion Relacion entre dos (o mas) variables. Una asociacion entre

variables numéricas se puede mostrar en un diagrama de dispersion y se

la puede describir por su forma, direccion, fuerza y valores atipicos. Una posible
asociacién entre dos variables categoricas se puede analizar en una tabla de frecuencia
relativa condicional. Ver también diagrama de dispersion. (p. 155)

Asociacion lineal Ver asociacion. (p. 155)

X
Azulejos algebraicos En dlgebra, el azulejo es un g: Jj 1= !
manipulativo cuya drea representa una constante o una 1 ‘y—' ’
variable de cantidad. Los azulejos algebraicos en este 1= 2 |,
curso consisten en cuadrados grandes con dimensiones 1 x Y
x-por-x; rectangulos con dimensiones x-por-1; y cuadrados X y

pequeiios con dimensiones 1-por-1. Estos azulejos se nombrar por sus

dreas: x>, x y 1, respectivamente. Los cuadrados mds pequefios se llaman “azulejos de una
unidad”. En este texto, los azulejos sombreados representan cantidades positivas mientras que
los azulejos no sombreados representan las cantidades negativas. (p. 106)
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b Cuando la ecuacion de una recta estd expresada en la forma y = mx + b, la constante b
equivale al punto de corte con el eje y de la recta. Por ejemplo, el punto de corte con el eje y
delarectay= —%x +7es7. (p.69)

Base de un exponente Al trabajar con una expresidon exponencial que tiene la forma »°,
donde b es la base. Por ejemplo, 2 es la base de 2°, (5 es el exponente y 32 es el resultado).
Ver exponente. (p. 100)

Bidimensional Que tiene longitud y ancho.

Binomio Expresion que es la suma o diferencia de dos términos, cada uno de los cuales es
un monomio. Por ejemplo, —2x + 3y* es un binomio. (p. 467)

Capital inicial Inversion o capital inicial. Un valor inicial.

Centro (de una distribucion de datos) Los nimeros que se ubican en el centro de un
conjunto de datos o cerca de él. La media y la mediana son dos de las formas de medir el
centro de una distribucién de datos. Por lo general, es titil considerar el centro de una
distribucién de datos cuando se trabaja con medidas de tendencia central. Cuando la
distribucién es simétrica y no hay valores atipicos, la media representa el medio o el valor
“tipico” del conjunto de datos. En cambio, cuando hay valores atipicos y la distribucién no es
simétrica, la mediana es una mejor medida. Ver también media y mediana. (p. 639)

Cero Un nimero que a menudo se usa para representar que se tiene “nada de una cantidad”.
El cero no es ni negativo ni positivo. El cero es la identidad aditiva. (p.597)

Ceros de una expresion cuadratica Una raiz o cero de una expresion cuadratica es un valor
de x que hace que la expresion sea igual a cero. Las raices o ceros son las soluciones cuando

la expresion es igual a cero. Los puntos de corte con el eje x de cualquier funcién cuadratica

son raices. (p.517)

Cociente El resultado de una division.

Coeficiente (numérico) Un ndmero multiplicado por una variable o un producto de
variables. Por ejemplo, —7 es el coeficiente de —7xy*. (p. 113)

Coeficiente de correlacion, r Medida de la dispersion de los datos alrededor de la linea de
regresion de minimos cuadrados. Es una medida de la fuerza de una asociacion cuya
linealidad ya ha sido determinada. El coeficiente de correlacién asume valores entre —1 y 1.
Cudnto mds se acerque el coeficiente de correlacién a 1 o —1, menos dispersos se encontraran
los datos alrededor de la LRMC. (p.289)

Coincidencia Dos grificos coinciden si tienen todos sus puntos en comun. Por ejemplo, si
los gréficos y = 2x + 4 y 3y = 6x + 12 coinciden; los dos graficos son rectas con una pendiente
de 2 y un punto de corte con el eje y en 4. Cuando los gréificos de dos ecuaciones coinciden,
esas ecuaciones comparten las mismas soluciones y tienen un niimero infinito de puntos de
interseccion. (p. 175)
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Combinacion de histograma y diagrama de cajas Forma de representar —[—
visualmente una distribucion de datos. El diagrama de cajas se dibuja sobre
el mismo eje x que el histograma.

——

Completar cuadrados En este curso usamos el método de completar cuadrados para convertir
una ecuacion cuadréitica en forma estdndar en un cuadrado perfecto. Para completar cuadrados,
sumamos (0 restamos) una constante en ambos lados de la ecuacién, de forma que la expresién
cuadrética pueda ser factorizada en un cuadrado perfecto. Por ejemplo, dada la ecuacién
cuadrética x* — 6x + 4 = 0, podemos completar el cuadrado sumando 5 en ambos lados. La
ecuacién resultante, x* — 6x + 9 = 5, tiene un término izquierdo que podemos factorizar, lo que
resulta en el cuadrado perfecto de la ecuacién cuadratica (x — 3)2 =5. (p.403)

Conjunto Una coleccién de datos o articulos. (p. 112)

Conjunto cerrado Se dice que un conjunto de nimeros es cerrado respecto de una operacion
cuando el resultado de aplicar dicha operacion a dos nimeros cualesquiera del conjunto
produce otro nimero en el conjunto. Por ejemplo, los niimeros enteros son un conjunto
cerrado respecto de la suma, porque si se suman dos nimeros enteros cualesquiera el resultado
serd siempre un nimero entero. Sin embargo, los nimeros enteros no son un conjunto cerrado
respecto de la division: si se dividen dos nimeros enteros cualesquiera no siempre se obtiene
un nimero entero. (p. 112, 134)

Constante de proporcionalidad (k) En una relacién proporcional, las ecuaciones son de la
forma y = kx, donde k es la constante de proporcionalidad.

Contraejemplo Ejemplo que muestra que un enunciado tiene por lo menos una excepcion;
es decir, una situacion en donde el enunciado es falso. Por ejemplo, el nimero 4 es el
contragjemplo del enunciado que establece que todos los nimeros pares son mayores que 7.
(p. 107)

Coordenada Numero que corresponde a un punto en la recta numérica o un par ordenado
(x,¥) que corresponde al punto en un sistema de coordenadas bidimensional. En un par
ordenado, la coordenada x aparece primera y la coordenada y segunda. Por ejemplo, en el
punto (3, 5), la coordenada x es 3. (p. 253)

Coordenada x En un par ordenado, (x, y), que representa un punto en el plano de
coordenadas, x es el valor de la coordenada x. Es decir, la distancia del eje y que se necesita
para trazar el punto.

Coordenada y En un par ordenado, (x, y), que representa un punto en el plano de
coordenadas, y es el valor de la coordenada y. Es decir, la distancia del eje x que se necesita
para trazar el punto.

Cota inferior El menor valor que puede asumir una prediccion. La cota inferior estd

determinada por la recta de frontera inferior. (p.353)
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Cota superior El valor més alto que puede asumir una prediccién. La cota superior se
determina por la recta de frontera superior. (p.353)

Crecimiento Una manera ttil de analizar una relacién matemadtica es examinar como crece
el valor de salida a medida que aumenta el valor de entrada. Se puede ver este crecimiento en
un gréfico de una relacién lineal observando la pendiente del grafico. (p.46)

Cuadrantes El plano de coordenadas estd Griéfico de 4 cuadrantes: Grifico del 1° cuadrante:
dividido por sus ejes en cuatro cuadrantes. Los cje y cje y
cuadrantes estin numerados como se muestra en el I I

diagrama de la derecha. Cuando los datos graficos
no tienen valores negativos, a veces se utiliza un
grafico que solamente muestra el primer cuadrante.

Cuadrilatero Poligono de cuatro lados. La figura de la derecha es
un cuadrilatero. (p.258) Q

Cuartil Junto con la mediana, los cuartiles dividen un conjunto
de datos en cuatro grupos del mismo tamafio. Ver también diagrama de cajas. (p.633)

eje x

Ciibico Un polinomio ciibico es un polinomio con la forma y = ax’ + bx* + cx + d. El
término “cubo” hace referencia a la tercera (3) potencia.

Datos categoricos Datos que se pueden clasificar en categorias (como color preferido,
género o estado donde naciste), en contraposicion con los datos numéricos, que se pueden
ubicar en una recta numérica. (p.567)

Datos numéricos Datos que pueden ser representados en una recta numérica.

De dos picos Ver forma (de la distribucion de datos). (p. 640)

De un pico Ver forma (de la distribucion de datos). (p. 640)

Decimal finito Numero decimal que tiene un niimero finito de digitos distintos de cero, tal
como 4.067. Un decimal finito es un tipo particular de decimal periédico donde la porcién
periddica son ceros, asi que el ejemplo se podria escribir 4.0670000000... pero no es

necesario escribir los ceros al final. (p.597)

Decimal periédico Decimal que representa la misma secuencia de digitos de un punto en
adelante. Por ejemplo, 4.56073073073... es un nimero decimal en el que los tres digitos 073
se repiten infinitas veces. Los decimales periédicos son siempre expansiones decimales de
nimeros racionales. (p.597)

Delta (A) Simbolo que significa “cambio en”. (p. 61)

Depreciacion Disminucién del valor de una cosa, posiblemente como resultado de su
desgaste natural, antigiiedad, deterioro o la disminucién de su precio. (p. 446)
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Descripcion de funciones Una descripcion completa de una funcién incluye: una
descripcidn de la forma de su grafico, el punto en que aumenta o disminuye, todos los puntos
de interseccidn, el dominio y el rango, la descripcién de los puntos especiales y la descripcién
de las lineas de simetria.

Deshacer En este curso, “deshacer” se refiere a un método para resolver ecuaciones de una
variable. Por medio de este método, deshaces la tiltima operacién que se le aplic a una
expresion aplicdndole su operacién inversa. Después, resuelves el resto de la ecuacion
usando otros métodos de resolucion, tal vez incluso deberds deshacer otra vez. Por ejemplo,
en la ecuacion 4(x + 2) = 36, la ltima operacién que se aplicé al lado izquierdo fue la
multiplicacion por 4. Entonces, al “deshacer”, divides los dos lados de la ecuacién por 4, lo
que da como resultado x + 2 = 9. Después, resuelves la ecuacion x + 2 = 9 (quizas debas
“deshacer” otra vez y restar 2 de los dos lados) para encontrar que x = 7. (p. 586)

Desigualdad Una desigualdad estd compuesta por dos expresiones que se encuentran en
cualquiera de los lados del simbolo de desigualdad. Por ejemplo, la desigualdad 7x + 4.2 < -8
establece que la expresion 7x + 4.2 tiene un valor menor que 8. (p. 544)

Desigualdad lineal Desigualdad con una recta de frontera representada por una ecuacién
lineal. (p.543)

Desplazamiento horizontal Usado con graficos madre y ecuaciones generales para
relaciones y funciones como y = a(x — k)* + k. Es el desplazamiento que un gréfico
experimenta hacia la derecha o hacia la izquierda en relacién con el grafico madre
correspondiente; en este caso, y = x°. El desplazamiento horizontal serd / unidades a la
derecha si & es positivo, o a la izquierda si & es negativo.

Desviacion absoluta promedio Una forma de medir la dispersion o variabilidad de un
conjunto de datos. La desviacion absoluta promedio es el promedio de las distancias hasta la
media, una vez que estas han sido convertidas a valores positivos por medio de su valor
absoluto. La desviacion estdndar es una medida de dispersién usada mucho més cominmente
que la desviacion absoluta. (p. 644)

Desviacion estandar Forma de medir la dispersion o variabilidad de un conjunto de datos.
La desviacion estandar es la raiz cuadrada del promedio de las distancias hasta la media, una
vez que dichas distancias han sido convertidas en valores positivos elevandolas al cuadrado.
La desviacion estandar representa adecuadamente la dispersién de un conjunto de datos
cuando la distribucién de dichos datos es simétrica y no presenta valores atipicos. (p. 646)

Diagrama de cajas Gréfico que muestra una sintesis de [T ey W
cinco nimeros de una distribucion de datos: minimo, primer ' ' ' ' .
cuartil, mediana, tercer cuartil y maximo. Un diagrama de 0 50 100 150 200

cajas modificado muestra los valores atipicos separados del
diagrama. Ver también sintesis de cinco niimeros.

(p- 633, 640) me LT}
Diagrama de cajas modificado Ver diagrama de cajas. 0 50 100 150 200
(p- 640)
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Diagrama de dispersion Forma de mostrar datos numéricos de .18 T o m

dos variables donde se toman dos medidas por cada sujeto -§ = =

(como altura y longitud de antebrazos o la superficie de una caja I LI

de cartén y el volumen de cereal contenido en una caja). Para = -

crear un diagrama de dispersidn, se escriben dos valores como § . : o -
S

pares ordenados para cada sujeto y se grafican en un par de ejes
de coordenadas (cada eje representa una variable). Ver también
asociacion. (p.351)

0 10 20 30 40 50
Lagartijas (#)
Diagrama de puntos

Diagrama de puntos Forma de representar visualmente informacion

O
. . . ©)
variable que tiene un orden y que se puede ubicar en una recta o Xe)
numérica. Los diagramas de puntos generalmente se utilizan cuando 8 8 8 8 oo
los datos son discretos (separados y distintos) y existen varios datos de 012345

igual valor.

Diagrama de valor residual Representacion de los valores residuales de una asociaciéon. Un
diagrama de valor residual se crea para analizar qué tan apropiado es un modelo de mejor ajuste.
Si un modelo se ajusta adecuadamente a los datos, los valores residuales no formaran ningtin
patrén aparente, los valores residuales estardn dispersados en forma aleatoria. (p.381)

Diagrama de Venn Tipo de diagrama utilizado para clasificar objetos,

generalmente compuesto de dos o mds circulos superpuestos que

representan distintas condiciones. Un elemento se coloca o representa en

la posicién adecuada en un diagrama de Venn segtin las condiciones que

dicho elemento satisface. En el diagrama de Venn de la derecha, cuando

un objeto satisface una de las dos condiciones, se lo coloca en la regién A o C pero fuera de la
regién B. Cuando un objeto satisface ambas condiciones se lo coloca en la interseccién (B) de
ambos circulos. Si un objeto no satisface ninguna de las condiciones, se lo coloca fuera de
ambos circulos (regién D). (p. 567)

Diagramar Diagramar el grafico de una ecuacion significa mostrar la forma aproximada del
grafico en su posicion correcta respecto de los ejes y marcar claramente los puntos clave.

Diagramas de cajas paralelas Dos diagramas de cajas
graficados en un mismo eje x. Los diagramas de cajas paralelas D]
son usados para comparar el centro y la dispersién de dos

conjuntos de datos.

Diferencia comin Diferencia entre términos consecutivos de

una progresion aritmética o el generador de la progresion. 01 23 456 78 910
Cuando la diferencia comun es positiva, la progresion aumenta;

cuando es negativa, la progresiéon disminuye. En la progresion 3,7,11,...,43, la diferencia
comun es 4. (p.449)

Diferencia de cuadrados Polinomio que puede ser factorizado como el producto de la suma
y diferencia de dos términos. El patrén general es x* — y* = (x + y)(x — y). La mayoria de las
diferencias de cuadrados halladas en este curso tiene la forma a’x* — b* = (ax + b)(ax — b),
donde a y b son nimeros reales distintos de cero. Por ejemplo, la diferencia de cuadrados

4x* — 9 se puede factorizar como (2x + 3)(2x — 3). (p.481)
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Dimensiones La dimension de una figura es el espacio o la regién plana que muestra la
extension de la figura en cada direccion. Por ejemplo, las dimensiones de un rectangulo
pueden ser 16 cm de ancho por 7 cm de alto.

Direccion (de una asociacion) Si una variable en una relacion aumenta mientras que las
otras variables también aumentan, se dice que la direccidn es una asociacién positiva. Si una
variable disminuye mientras que las otras variables aumentan, se dice que hay una asociacién
negativa. Sino hay un patrén aparente en el diagrama de dispersion, entonces las variables no
tienen asociacién. Cuando describes una asociacion lineal, puedes utilizar la pendiente y su
interpretacién numeérica en contexto para describir la direccion de la asociacion. (p. 155)

Discriminante En el caso de las ecuaciones cuadréticas en forma estandar ax’ + bx + ¢ = 0,
el discriminante es b — 4ac. Si el discriminante es positivo, la ecuacién tiene dos raices; si el
discriminante es cero, la ecuacion tiene una raiz; si el discriminante es negativo, la ecuacién
no tiene raices que sean nimeros reales. Por ejemplo, el discriminante de la ecuacion
cuadrética 2x° — 4x — 5 es (—4)2 — 4(2)(=5) = 56, lo que indica que la ecuacién tiene dos raices
(soluciones). (p.629)

Dispersion (en inglés, scatter) La variabilidad de los datos. Cuando la dispersion de los
datos forma un patrén, generalmente podemos describir y modelar los datos. Las dispersiones
aleatorias no presentan ningtin patrén reconocible. (Observa que dispersion aleatoria no
significa dispersion uniforme—los datos dispersos en forma aleatoria suelen formar ciimulos
y brechas). Ver variabilidad y dispersion (en inglés, spread).

Dispersion (de una distribucion de datos) (spread, en inglés) Una medida de la
variabilidad en un conjunto de datos, o de cudn esparcidos estdn los datos. Algunas formas de
medir la dispersion son el rango, la desviacion absoluta promedio, la desviacion estdndar, y el
rango intercuartil. En el caso de las distribuciones simétricas sin valores atipicos, la
desviacion estdndar o el rango intercuartil pueden representar adecuadamente la dispersion de
los datos. Sin embargo, en presencia de valores atipicos o distribuciones de datos no
simétricas, el rango intercuartil puede ser una mejor medida. Ver también variabilidad.

(p- 633)

Distribucién La distribucion estadistica de una variable es una descripcion (generalmente
una lista, tabla o gréfico) del nimero de veces en que se produce cada resultado posible. Una
distribucién de datos suele ser resumida con su centro, forma, dispersion, y valores atipicos, y
puede ser representada con una combinacion de histograma y diagrama de cajas. (p. 640)

Distribucion de datos Ver distribucion. (p. 640)

¥
Dominio El conjunto de todos los valores de entrada posibles 2 /
de una relacion o funcién. Por ejemplo, el dominio de la /
funcién graficada a la derecha es x > —3. El dominio de las
variables es el conjunto de nimeros que esa variable puede -4 4 "
representar. Ver también valor de entrada. (p. 35)
-2 \
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Ecuacién Oracion matematica en la cual dos expresiones aparecen a cada lado del signo
“igual” (=), que indica que ambas expresiones son equivalentes. Por ejemplo, en la ecuacién
7x +4.2 =-8,la expresiéon 7x + 4.2 es equivalente a —8. En este curso, a menudo se utiliza
una ecuacidn para representar una regla que relaciona a dos cantidades. Por ejemplo, una
regla para hallar el drea de y de un patrén de azulejos con la figura niimero x puede escribirse
de la siguiente manera y = 4x — 3.

Ecuacién cuadritica Ecuacién que puede escribirse en la forma ax” + bx + ¢ = 0, donde a,
b,y c son nimeros reales y a es un nimero distinto de cero. Se dice que una ecuacién
cuadrdtica escrita de esta forma se encuentra en forma estdndar. Por ejemplo,

3x* —4x + 7.5 = 0 es una ecuacion cuadratica. (p-475)

Ecuacion de recurrencia (para una progresion) Una ecuacion para un término de una
progresiéon que requiere que conozcas primero los demds términos de la progresién. Por
ejemplo, la ecuacion de la sucesién de Fibonacci es recursiva porque debes conocer los dos
términos anteriores para hallar el siguiente. La ecuacién de la sucesién de Fibonacci es
tn)y=tn—-2)+tn—-1),1(1) =1,12) = 1. Ver también ecuacion explicita. (p.232)

Ecuacion explicita (para una progresion) Una ecuacién para un término de una progresion
que determina el valor de cualquier término #(n) directamente a partir de n, sin necesariamente
conocer ningtin otro término de la progresion o secuencia. Ver también ecuacion de
recurrencia. (p.220)

Ecuacioén lineal Ecuacién de dos variables cuyo grafico es una recta. Por ejemplo,

y=2.1x — 8 es una ecuacion lineal. La forma estdndar para una ecuacion lineal es ax + by = c,
donde a, b,y c son constantes y a y b no son cero. La mayoria de las ecuaciones lineales se
pueden expresar en la forma y = mx + b, que es mds 1til para determinar la pendiente y el
punto de corte con el eje y. (p. 69)

Yk

3
Eje En un plano de coordenadas, dos rectas numeradas que se 2
encuentran en dngulos rectos en el origen (0, 0) en un plano de - '
coordenadas. El eje x es la recta horizontal y el eje y es la recta —3-2-1;1 1237
vertical. Ver el ejemplo de la derecha. —g

Eje x La recta horizontal de un grafico de coordenadas. Ver eje.
Ejey Larecta numérica vertical de un grafico de coordenadas. Ver eje.

Estadistica Hecho o cdlculo numérico formado sobre la base de datos. Por ejemplo, una
media o un coeficiente de correlacion es una estadistica. La Estadistica (con mayuscula) es el
campo que estudia la sintesis de datos y el uso de las probabilidades para realizar predicciones
basdndose en datos de variabilidad natural. (p.631)
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Estrategias de resolucion de problemas Este curso incorpora diversas estrategias de
resolucién de problemas, como la realizacién de una prediccion y su comprobacién por medio
de la utilizacién de materiales didacticos (como azulejos algebraicos), la realizacion de listas
sistemadticas, la recoleccion de datos, la realizacidn de graficos, la creacién de diagramas, la
divisién de un problema complejo en subproblemas mds sencillos, la utilizacién de técnicas
de trabajo invertido, y la formulacion y resolucién de ecuaciones. Por ejemplo, un estudiante
al que se le dan los detalles de un plan de precios de servicios de telefonia celular y se le
pregunta cuantos minutos debe hablar una persona para gastar $29.95 puede resolver el
problema formulando una ecuacién y resolviéndola, creando una tabla de tiempos y precios,
graficando la relacién, o deduciendo y verificando diversas cantidades de minutos.

Evaluar Para evaluar una expresion, se deben sustituir el valor o los valores para la variable
o variables y realizar las operaciones de acuerdo al Orden de las operaciones. Por ejemplo,
verificar 2x + y — 10 six =4 e y = 3 da como resultado 1. (p.261)

Evento Uno o més de los resultados de un experimento. (p.469)

Exponente En una expresion de la forma b”, a es el exponente. Por ejemplo, en la expresion
2°,5 es el exponente (2 es la base y 32 es el resultado). El exponente indica cuantas veces se
debe multiplicar la base por si misma. Por ejemplo, en 2°, 2 debe multiplicarse 5 veces:
2°=2.2-2-2-2=32. Enel caso del exponente cero, la regla es: para cualquier nimero
x#0, x =L,y L—x". Ver también propiedades de la potencia. (p.100)

xn

Exponentes fraccionarios Cuando un nimero es elevado a un exponente fraccionario, la
operacién resultante implica tanto una potencia como una raiz. x®? = Rxe =®xye. (p- 444)

Exponentes negativos Elevar un nimero a un exponente negativo es igual que tomar el
reciproco de dicho nimero. x™ = L cuando x #0. (p.444)
X

Expresion Una expresion es una combinacion de términos individuales separados por signos
de suma o resta. Las expresiones numéricas combinan niimeros y signos de operaciones; las
expresiones algebraicas (variables) incluyen variables. Por ejemplo, 4 + (5 — 3) es una
expresion numérica. En una expresion algebraica, si cada uno de los siguientes términos,

2 y-3 . 2 y-3 p .
6.xy , 24}, Y 4+ » ¢ combinan, el resultado puede ser 6xy” + 24 — -— . Una expresi6n no tiene
signo “igual”. (p.113)

Expresién cuadratica Expresién que puede escribirse en la forma ax” + bx + ¢, donde a, b,
y ¢ son niimeros reales y a es un niimero distinto de cero. Por ejemplo, 3x* — 4x + 7.5 es una
expresion cuadrética. (p.467)

Expresiones equivalentes Dos expresiones son equivalentes si tienen el mismo valor. Por
ejemplo, 2 + 3 es equivalente a 1 + 4. Dos ecuaciones son equivalentes si tienen las mismas
soluciones. Por ejemplo, y = 3x es equivalente a 2y = 6x. Las ecuaciones equivalentes tienen
el mismo gréfico. (p.577)

Extrapolar Realizar una prediccion fuera del rango de los datos observados. Extrapolar no
suele ser un método de predicciéon muy confiable. (p.351)
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Extremo Punto que marca el final de un segmento o una semirrecta. Ver también segmento
(de una recta).

Factor (1) En aritmética: cuando se multiplican dos o mds nimeros enteros, cada nimero
entero es un factor del producto. Por ejemplo, 4 es un factor de 24 porque 4 - 6 =24. (2) En
algebra: cuando se multiplican dos o mds expresiones algebraicas, cada una de las expresiones
es un factor del producto. Por ejemplo, x es un factor de —17x%y* porque

(xz)(—17y3) = —17x2y3. (3) Factorizar una expresion es expresarla como producto. Por
ejemplo, la forma factorizada de ¥ —3x—18es (x— 6)(x +3). (p.647,479)

Factor comiin Un factor comun es un factor que es igual para dos o mas términos. Por
ejemplo, x* es un factor comtn de 3x°y —5x%y. (p. 469)

Factorizaciéon completa Un polinomio ha sido factorizado en forma completa cuando
ninguno de los factores resultantes puede seguir siendo factorizado utilizando coeficientes
enteros. Por ejemplo, —2(x + 3)(x — 1) es la forma completamente factorizada de

2x* —4x + 6. (p.478)

Familia de funciones Un grupo de funciones que tienen al menos una caracteristica en
comun, que es generalmente la figura y la forma de la ecuacién. Por ejemplo, las funciones
cuadriticas se grafican como pardbolas y sus ecuaciones tienen la forma y = ax® + bx + c.
Otras familias incluyen las funciones lineales, las funciones exponenciales y las funciones de
valor absoluto. (p. 11)

Figura 0 La figura que antecede a la Figura 1 en un patrén de azulejos. Al representar un
patrén de azulejos con un gréfico, el punto de corte con el eje y es la cantidad de azulejos en
la Figura 0. Al representar un patrén de azulejos con una ecuacion de forma y = mx + b, b es
la cantidad de azulejos en la Figura 0. (p.45)

Forma (de la distribucion de datos) Los estadisticos utilizan las siguientes palabras para
describir la forma de la distribucion de datos: simétrico, sesgado, de un pico, de dos picos, y
uniforme. Incluimos ejemplos a continuacion. (p. 640)

MM .l el i T

simétrico sesgado de un pico de dos picos uniforme

Forma (de una asociacién) La forma de una asociacién puede ser lineal o no lineal. La
forma puede contener un grupo de datos. Un diagrama residual puede ayudar a determinar si
una forma especifica es adecuada para modelar una relacién. (p. 155)

Forma de cuadrado perfecto Una ecuacién cuadrética de forma a(x + b)> = ¢, donde a es
un niimero distinto de cero, se encuentra en lo que llamamos forma de cuadrado perfecto. Por
ejemplo, 3(x — 12)* = 19 es una ecuacién cuadritica en forma de cuadrado perfecto. (p.519)

Forma de graficacion Una forma de la ecuacion de una funcién o relacién que muestra
claramente informacién esencial sobre el gréifico que la representa. Por ejemplo: la forma
gréfica de la ecuacion general de una funcién cuadratica (también llamada forma de vértice)
esy=a(x— h)2 + k. La ecuacion permite observar claramente el vértice (k, k), la orientacién
(si a es positivo o negativo) y la expansién o compresién basadas en |a|>1 0 |a| <1.
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Forma de vértice La forma de vértice de la ecuacion de una funcién cuadratica (también
llamada forma de graficacidén) se escribe y = a(x — h)2 + k.

Forma estandar de una ecuacion lineal La forma estdndar para una ecuacion lineal es

ax + by =c,donde a, b, y c son nimeros reales y a y b no son cero. Por ejemplo,

2.5x — 3y = 12 es una forma estdndar. En el caso de las ecuaciones lineales en forma estdndar,
a menudo es util escribir la ecuacién equivalente en forma y = mx + b para encontrar la
pendiente y el punto de corte con el eje y. (p. 172)

Forma estandar de una expresion cuadratica Se dice que una expresion cuadratica se
encuentra en su forma estindar cuando toma la forma ax” + bx + ¢. Por ejemplo, las
expresiones 3m* + m — 1, x> — 9 y 3x* + 5x se encuentran en su forma estandar. (p.475)

Forma factorizada Se dice que una ecuacion cuadratica de forma a(x + b)(x + ¢) =0, se
halla en su forma factorizada cuando a es un nimero distinto de cero. Por ejemplo,
—7(x + 2)(x — 1.5) = 0 es una ecuacion cuadratica en forma factorizada. (p.467)

Forma pendiente-ordenada al origen Ver “y=mx+b.” (p. 172)

Forma punto-pendiente La forma punto-pendiente de la ecuacion de una recta es

y—k =m(x — h), donde (h, k) son las coordenadas de un punto en la recta, y m es la pendiente
de la recta. Por ejemplo, una recta con una pendiente de —4 que atraviesa los puntos (5, 8) es
representada por la ecuacién y — 8 = —4(x — 5). Para hallar la ecuacion de la recta de forma

y = mx + b, debemos resolver la ecuacién de forma punto-pendiente para y. (p. 172)

Forma radical simplificada Un nimero r+/s se encuentra en su forma radical simplificada
cuando s no es divisible por el cuadrado de ningtin entero ni es una fraccién; es decir, no hay
factores cuadrados perfectos (cuadrados de otros niimeros, como 4, 9, 16, etc.) bajo laraiz y
no hay raiz en el denominador. Por ejemplo, 5712 no se encuentra en forma radical
simplificada porque 12 es divisible por 4 (el cuadrado de 2). Pero 10+/3 se encuentra en
forma radical simplificada y es equivalente a 5712 .

Férmula cuadratica La Férmula cuadritica establece que, siax” + bx +c=0y a #0,

entonces x = ~2EVb—dac ‘Zb:_d'”c . Por ejemplo, si 5x* + 9x + 3 = 0, entonces
_ 9+J92-4(5)(3) _ 9421
xX= G =—5— - (p-521)

Fraccién Cociente de dos cantidades de forma 4 donde b no es igual a 0. (p. 597)

Frecuencia Niumero de veces que algo ocurre entre un intervalo o grupo de datos.

Frecuencia relativa Relacion o porcentaje. Si a 60 personas se les pregunta qué color
prefieren y 15 prefieren “rojo”, la frecuencia relativa de la gente que prefiere rojo es
2 =25%. (p.568)
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Fuerza (de una asociaciéon) Descripcion de la dispersion existente en los datos y una recta o
curva de mejor ajuste. Cuando una asociacion es lineal, el coeficiente de correlacién, r, o R al
cuadrado puede usarse para describir e interpretar la fuerza en forma numérica. (p. 155, 387)

Funcién Relacion en la cual para cada valor de entrada hay uno y solamente un valor de
salida. Por ejemplo, la relacién y = x + 4 es una funcion; para cada valor de entrada (x) hay
exactamente un valor de salida (y). En términos de pares ordenados (x, y), no habra dos pares
ordenados de una funcién con el mismo primer miembro (x). Ver
también descripcion de funciones y notacion de funciones. (p.28)

Funcion escalonada Una forma especial de funcién seccionada (una
funcién compuesta de partes de dos o mds funciones). Una funcién
escalonada puede graficarse con una serie de segmentos que suele

Autobuses

20 40 60 80 100

verse como una serie de escalones. (p.432) Nimero de

pasajeros
Funcién exponencial En este curso, una funcion exponencial tiene la y
forma y = ab" + ¢, donde a es el valor inicial, b es positivo y es el o1 %
multiplicador, e y = ¢ es la ecuacion de la asintota horizontal. El gréafico i
de la derecha es un ejemplo de una funcién exponencial. (p. 11) 1

1 4|

™F 1T T
e e T

Funcién inversa Una funcién que “deshace” lo que hace la funcion
original. También puede ser vista como el intercambio x-y de la funcién. La inversa de una
funcioén realiza, de atrds hacia adelante, las operaciones inversas a cada una de las operaciones
de la funcién. El grafico de una funcién inversa es un reflejo de la funcién original a lo largo
de larecta y = x. Por ejemplo, y =x” + 2 es equivalente a x =3/y—2 , su funcién inversa se
escribe y= Ix-2. (p- 627)

Funcion seccionada Una funcién compuesta de partes de dos
funciones o més. Cada parte suele estar formado por una funcién con
un dominio restringido (limitado). (p. 68)

Generador El generador de una progresion indica qué debe hacerse con
cada término para obtener el siguiente. Observa que esto es distinto a la
funcién del término nimero n de una progresion. El generador solo indica cémo hallar el
siguiente término cuando ya conoces un término. En una progresién aritmética, el generador es
la diferencia comun; en una progresion geométrica es el multiplicador o razén comtin. (p.449)

Grafico Un grafico representa datos numéricos de una forma visual. y
Los nimeros pueden provenir de una tabla, situacién (patrén), o regla
(ecuaciones o desigualdad). La mayoria de los graficos en este curso
muestran puntos, lineas o curvas en un sistema de coordenadas
bidimensional como el de la derecha o en un eje tnico llamado recta =
numérica (ver el diagrama de la derecha). Ver también

grdfico completo.

a
54321012345

< >
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Grafico circular Forma de mostrar datos que se pueden Frutas favoritas
clasificar en categorias (como el color que prefieres, tu género
o el estado donde naciste). Cada gréfico circular muestra la
proporcion de cada categorfa en relacion con el todo.

Manzanas
19%
Grafico completo Un grafico completo incluye todo lo
que es importante del grafico (los puntos de interseccion
y otros puntos importantes, asintotas o limites del
dominio o rango) y esto hace que el resto del grafico se
pueda predecir a través de lo que se muestra.

Bananas
14%

Naranjas
21%

Grafico continuo Para este curso, cuando los puntos de un grafico estan conectados y tiene
sentido conectarlos, el grafico es continuo. Este tipo de grafico no tendré vacios ni espacios.
La definicién de este término se completard en un futuro curso. (p.204)

Grafico de barras Un grifico de barras es un conjunto de 14 —
barras rectangulares cuya altura es proporcional a la 124
cantidad de datos de cada categoria. Por lo general, todas § 10
las barras estdn separadas unas de otras. Es una forma de s 8
mostrar datos de una variable que pueden agruparse en £ i:

categorias (como tu color preferido, el sexo o el estado donde 2]
naciste). Ver también histograma.

rojo azul verde morado

Color favorito
Grifico discreto Un grafico que estd compuesto
Unicamente por puntos separados se llama grafico discreto.
Por ejemplo, el gréfico de la derecha es discreto. Ver
también grdfico continuo. (p.204)

(h, k) En este curso, &'y k son usados como pardmetros en
ecuaciones generales para familias de funciones
f(x)=af(x—h)+ ky familias de relaciones para 2 4 6

. . . Cantidad de bicicletas
representar los desplazamientos horizontales y verticales
en relacion con el grafico madre. El punto (4, k)
representa la ubicacién de un punto que se corresponde con el punto (0, 0) de los graficos
madre cuando (0, 0) es un punto del grifico.

Cantidad de ruedas
oA o

Histograma Forma de representar datos visualmente en la que la
altura de las barras es proporcional al nimero de elementos, como en
un gréafico de barras. Sin embargo, un histograma representa datos
numéricos. Cada intervalo (barra) de un histograma representa la
cantidad de elementos en un rango de valores, como la cantidad de
personas a las que les toma entre 15 y 30 minutos llegar a la escuela,
pero no exactamente 30 minutos o mas. Todos los intervalos deben LS 30 45 60 75 90
tener el mismo ancho y estar en contacto entre si. Ver también

grdfico de barras. (p.638)

Frecuencia

—_
N A OO N

Horizontal Paralelo al horizonte. El eje x de un grafico de coordenadas es el eje
horizontal. (p. 61)
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Identidad aditiva EI ntimero cero se conoce como identidad aditiva porque un niimero
cualquiera no cambia si se le suma 0. (p. 117)

Identidad multiplicativa EI nimero 1 es la identidad multiplicativa porque un nimero
cualquiera no cambia si se lo multiplica por 1. Por ejemplo, 7(1) =7. (p. 117)

Igual Dos cantidades son iguales cuando tienen el mismo valor. Por ejemplo, cuando x = 4,
la expresion x + 8 es igual a la expresion 3x porque los valores de las expresiones son iguales.

Inconmensurabilidad Dos medidas son inconmensurables si ningtin nimero entero
multiplo de una medida puede igualar un nimero entero multiplo de la otra. Por ejemplo, las
medidas de 1 cm y +/2 cm son inconmensurables porque ninguna combinacién de articulos
de 1 cm de longitud puede tener exactamente la misma longitud que la combinacion de
articulos de +/2 cm de longitud. (p.248)

Interés Porcentaje del valor inicial (capital inicial) que se debe pagar. Por ejemplo, una
cuenta de ahorros puede ofrecer un 4% de interés anual, que significa que pagard $4.00 de
interés sobre el capital inicial de $100 que se guarde en la cuenta por un afo. (p.418)

Interés compuesto Es aquel que se aplica sobre el capital inicial y sobre los intereses
previamente devengados. (p.418)

Interés simple Interés que se paga solamente sobre el capital inicial. (p.418)

Interseccion Un punto de interseccion es un punto que los gréaficos de dos
0 més ecuaciones tienen en comun. Los graficos pueden tener uno, dos,
varios o ningln punto de intersecciéon. Las coordenadas de un punto de
interseccion son una solucién para las ecuaciones de cada grafico. (p. 175)

Intervalo (1) Conjunto de niimeros entre dos niimeros dados.
(2) Un intervalo o el ancho de una barra en un histograma.

Inverso aditivo Niumero que, sumado a otro nimero, da como resultado 0. Entonces, para
el ndmero 5, el inverso aditivo es —5; para el nimero —13, el inverso aditivo es 13. Para
cualquier nimero x, el inverso aditivo es —x. (p. 117)

Inverso multiplicativo El inverso multiplicativo de un nimero distinto de cero es aquel
ntimero por el que se debe multiplicar al nimero para obtener la identidad multiplicativa, 1. Por
ejemplo, el inverso multiplicativo de 5 es % ; el inverso multiplicativo de % es % . (p. 117)

Investigacion de funciones Investigar una funcién significa elaborar un grafico completo de la
funcién y anotar todo lo que se sabe sobre ella. Algunos elementos a tener en cuenta son: el
dominio, el rango, los puntos de corte con los ejes, las asintotas, el reciproco y la simetria. (p. 19)

Linea de regresion de minimos cuadrados (LRMC) Recta de mejor ajuste dnica hallada
cuando los cuadrados de los valores residuales son los més bajos posibles. (p.369)
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Linea de simetria Recta que divide una figura en dos partes ;
congruentes que son imagenes especulares entre si. También
denominada “eje de simetria o recta de simetria”. Si pliegas una figura
por su linea de simetria, las figuras ubicadas a ambos lados de la recta se
solaparédn perfectamente. Puedes ver una figura con una linea de
simetria a la derecha. (p. 16)

Linea de simetria

Linea divisoria Ver recta o curva de frontera.

m Cuando la ecuacién de una recta estd expresada en la forma y = mx + b, el pardmetro m

equivale a la pendiente de la recta. Por ejemplo, la pendiente de la rectay = —%x +7es —% .

(p.61)

Maximo factor comin (MFC) (1) Para los enteros, el mayor entero positivo que es factor
comun de dos o mds enteros. Por ejemplo, el mdximo factor comin de 28 y 42 es 14. (2)
Para dos o mds monomios algebraicos, el producto del maximo factor comtin de los
coeficientes de ambos monomios que sea un nimero entero y las variables de cada término
algebraico con el menor grado de dicha variable en cada término. Por ejemplo, el maximo
factor comtn de 12x°y? y 8xy* es 4xy”. (3) Para un polinomio, el mdximo factor monomio
comiin de sus términos. Por ejemplo, el maximo factor comiin de 16x* + 8x° + 12x es 4x.
(p-469)

Mayor que Una expresion es mayor que otra si su valor es mayor. Indicamos esta relacion
con el simbolo mayor que “>”. Por ejemplo, 4 + 5 es mayor que 1 + 1. Lo escribimos como
4+5>1=1. (p.495)

Media La media, o promedio, de varios nimeros es una manera de establecer el “centro” o
“medio” o “valor tipico” de un conjunto de niimeros. Para calcular la media de un grupo de
nimeros, suma los ndmeros y luego dividelos por la cantidad de nimeros en el grupo. Por
ejemplo, la media de los niimeros 1,5,y 6es (1 +5+6) +3=4.

Mediana Numero medio de un conjunto de datos ordenados numéricamente. Si no hay un
medio claro, entonces la media entre los dos nimeros del medio es la mediana.
Generalmente, la mediana es mas representativa del “medio” o de una “valor tipico” que la
medida cuando hay valores atipicos o cuando la distribucion de los datos no es

simétrica. (p.633)

Medida de tendencia central La media y la mediana son medidas de tendencia central que
representan el “centro” o “medio” o “valor tipico” de un conjunto de datos. Ver centro (de
una distribucion de datos).

Menor que (1) Una expresién es menor que otra si su valor es menor. Esta relacion se
indica con el simbolo menor que “<”. Por ejemplo, 1 + 1 es menor que 4 + 5y la
comparacion se escribe 1 + 1 <4 + 5. (2) A veces se dice que un nimero es menor en una
cierta cantidad que otro nimero. Por ejemplo, una entrada estudiantil de cine cuesta dos
délares menos que una entrada para adultos. (p.495)
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Método de “rompe fracciones” Método para simplificar ecuaciones que involucran
fracciones que utiliza la Propiedad multiplicativa de la igualdad para reorganizar la ecuacién
de tal forma que no quede ninguna fraccién. Para aplicar este método, se multiplican los dos
miembros de la ecuacién por el denominador comun de todas las fracciones en la ecuacidn.
El resultado serd una ecuacion equivalente sin fracciones. Por ejemplo, en la ecuacién

Z+2 =%, se pueden multiplicar los dos miembros por el “rompe fraccién” 21. Esto da como
resultado la ecuacion 3x + 42 = 7x que es equivalente a la original pero no contiene
fracciones. (p.581)

Método de eliminacién Método para resolver un sistema de ecuaciones. El ¥ +2y =10
paso clave del método de eliminacién consiste en sumar o restar ambos lados 2x-2y=4
de dos ecuaciones para eliminar una de las variables. Por ejemplo, las dos

ecuaciones en el sistema de la derecha pueden ser sumadas entre si para obtener el resultado
simplificado 7x = 14. Podemos resolver esta ecuacién para hallar x, y luego substituir el valor
de x-en cualquiera de las ecuaciones originales para hallar el valor de y. (p. 198)

Método de igualacion de sistemas de ecuaciones Método para resolver un y=-2x+5
sistema de ecuaciones. Para usar el método de igualacién, toma dos
expresiones que tienen la misma variable e igudlalas. Por ejemplo, en el
sistema de ecuaciones de la derecha, —2x + 5 y x — 1 son iguales a y. Entonces, escribes
—2x+5=x-1y luego resuelves esa ecuacién para encontrar x. Una vez que obtienes x,
sustituye ese valor en cualquiera de las ecuaciones para encontrar el valor de y. (p. 151)

y=x-1

Método de sustitucion MéEtodo para la resolucion de un sistema de y=-3x+5
ecuaciones que consiste en reemplazar una variable por una expresion que 2y + 10x = 18
incluye las variables restantes. Por ejemplo, en el sistema de ecuaciones de

la derecha, la primera ecuacién nos dice que y es igual a —3x + 5. Podemos sustituir y por

—3x + 5 en la segunda ecuacién para obtener 2(—3x + 5) + 10x = 18 y luego resolver esta
ecuacion para hallar el valor de x. Una vez que hemos hallado x, substituimos x por ese valor
en cualquiera de las ecuaciones originales para hallar el valor de y. (p. 162)

Modelo Una sintesis matematica (con frecuencia una ecuacidn) de la tendencia de datos
determinados, efectuada tras realizar presunciones y aproximaciones para simplificar una
situacién compleja. Los modelos nos permiten describir datos a otras personas, comparar
datos con mayor facilidad, y realizar predicciones. Por ejemplo, los modelos matematicos de
patrones climéticos nos permiten predecir el clima. Ningtin modelo es perfecto, pero algunos
son mejores que otros a la hora de describir tendencias. Las regresiones son un tipo de
modelo. Ver también regresion. (p.145)

Modelo de area Ver rectdngulo genérico. (p. 109)

Modelo de potencia o curva de potencia Una recta de mejor ajuste de forma y = ax”
que representa los datos en un diagrama de dispersién. (p.394)

Monomio Una expresion con un tnico término. Puede tratarse de un nimero, una variable,
o el producto de un nimero y una o més variables. Por ejemplo, 7, 3x, — 4ab, y 3x*y son
monomios. (p.467)
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Movimientos “legales” Cuando se trabaja con el tablero de ecuaciones o el tablero de
comparacién de ecuaciones, hay ciertos movimientos “legales” que se pueden hacer usando
azulejos algebraicos que mantienen intacta la relacion entre dos lados de un tablero. Por
ejemplo, quitar un azulejo x de la region positiva de cada lado del tablero de ecuaciones es un
movimiento legal; no cambia la expresion de cada lado. Los movimientos legales son los que
encuentran su justificacion en las propiedades de los nimeros reales. (p. 106)

Multiplicador En una progresién geométrica, el nimero por el que cada término debe ser
multiplicado para obtener el siguiente término se 1lama multiplicador, razén comtin o
generador. El multiplicador es también el nimero por el cual se puede multiplicar para
aumentar o disminuir un valor por un porcentaje dado en un solo paso. Por ejemplo, para
aumentar un nimero en un 4%, el multiplicador es 1.04. Debemos multiplicar el nimero por
1.04. El multiplicador para disminuir un ndmero en un 4% es 0.96. (p. 232)

Mutuamente excluyentes Dos eventos se excluyen mutuamente si no tienen resultados en
comun. (p.567)

Notacion de funciones Cuando una regla que expresa una funcion se escribe usando
notacidn de funciones, la funcién recibe un nombre que suele ser “f,” “g,” o “h.” La notacién
f (x) representa el valor de salida de una funcidn, llamada f, cuando x es el valor de entrada.
Se pronuncia “fde x”. Por ejemplo, g(2), pronunciado “g de 2”, representa el valor de salida

de la funcién g cuando x =2. Si g(x) = x* + 3, entonces g2)="17. (p.25)

Niimero de término Numero que da la posicién de un término en una progresion. Un valor
de reemplazo para la variable independiente en una funcidén que determina la progresion.
Ver progresion. (p.212)

Numero negativo Numero menor de cero. Los ndmeros negativos se ubican en el lado
negativo de una recta numérica. (p.597)

Niimero positivo Un niimero positivo es un nimero mayor a cero. En un grafico, los
nimeros positivos se grafican del lado positivo de una recta numérica. El cero no es ni
positivo ni negativo. (p.597)

Niuimero primo Nimero entero positivo con solo dos factores. Los tnicos factores de un
nimero primo son 1 y s mismo. Por ejemplo, los ntimeros 2,3, 17,y 31 son todos primos.
El 31 no tiene mas factores que 1y 31. (p. 147)

Nimeros complejos Numeros escritos en la forma a + bi donde a y b son niimeros reales.
Cada nimero complejo tiene una parte real, a, y una parte imaginaria, bi. Observa que los
nimeros reales también son nimeros complejos en los que b = 0, y los nimeros imaginarios
son nimeros complejos en los que a = 0. (p. 597)

Numeros de Fibonacci La sucesion de numeros 1,1,2,3,5,8, 13,.... Cada término de la
Sucesion de Fibonacci (después de los primeros dos términos) es la suma de los dos términos
anteriores. (p.221)
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Numeros enteros Conjunto de nimeros { ...-3,-2,-1,0,1,2,3,...}. (p.597)
Niimeros enteros Los enteros positivos y el cero, { 0,1,2,3,...}. (p.597)

Niimeros enteros consecutivos Ntumeros enteros que estdn en orden y no falta ningtin
nimero entero entre ellos. Por ejemplo, 8,9,y 10 son nimeros enteros
consecutivos. (p. 185)

Numeros imaginarios Los nimeros que son soluciones a ecuaciones de forma X = (un
nimero negativo) se llaman nimeros imaginarios. No son positivos, negativos, ni el cero. El
nimero imaginario i es una solucién a la ecuacién x> = —1, asi que i* = —1. En general, los
nimeros imaginarios siguen las reglas aritméticas que rigen los nimeros reales (como

i+ i=2i). La multiplicacién del nimero imaginario i por cualquiera de los nimeros reales
posibles arrojard como resultado cualquiera de los nimeros imaginarios posibles. (p.597)

Numeros irracionales Conjunto de nimeros que no se pueden expresar en la forma £,
donde a y b son niimeros enteros y b # 0. Por ejemplo, 7y +/2 son niimeros irracionales.
Los nimeros irracionales no pueden escribirse como decimales en forma exacta. Los
decimales contindan en forma infinita y nunca alcanzan un patrén que se repita. (p.597)

Numeros naturales Los nimeros naturales son todos los enteros positivos, { 1,2, 3, . }.
También se denominan nimeros susceptibles de ser contados. (p. 597)

Nimeros racionales Nimeros que se pueden expresar en la forma 4, donde a 'y b son
nimeros enteros y b # 0. Por ejemplo, 0.75 es un nimero racional porque 0.75 se puede
expresar en la forma % . Los decimales de un nimero racional pueden ser finitos o comenzar
un patrén periddico que se repite de forma infinita. (p. 597)

Numeros reales Los niimeros irracionales junto con los nimeros racionales forman el
conjunto de los nimeros reales. Por ejemplo, los siguientes nimeros son todos reales:
2.78,-13267,0, %, T, «/E . Todos los ndmeros reales se representan en una recta
numérica. (p.597)

Numeros susceptibles de ser contados Ver niimeros naturales. (p.597)

Operaciones inversas La resta es la operacion inversa de la suma y vice versa, la division es
la operacién inversa de la multiplicacion, la raiz cuadrada es la operacion inversa de la
elevacién al cuadrado, y, en términos més generales, la raiz n es la operacién inversa de la
elevacion a la potencia n.

Opuesto Dos nimeros son opuestos cuando se encuentran a la misma distancia del cero pero
uno es positivo y el otro es negativo. Por ejemplo, 5 y —5 son opuestos. A veces, el opuesto de
un nimero se llama su inverso aditivo, ya que la suma de un niimero y su opuesto es igual a cero.
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Oraciéon matematica Una ecuacion que usa variables para representar cantidades
desconocidas. Por ejemplo, la oracion matematica b + g = 23 podria representar el hecho de
que la cantidad total de nifios y nifias en una clase es de 23. Definir variables por medio de
suposiciones antes de usarlas en una oracién matemadtica puede ser de ayuda. Ver también
suposicion. (p. 143)

Orden de las operaciones FEl orden especifico en el que ciertas operaciones se deben llevar
a cabo para verificar o simplificar expresiones: paréntesis (u otros simbolos de agrupacion)
exponentes (potencia o raices), multiplicacion y division (de izquierda a derecha), y suma y
resta (de izquierda a derecha). (p.257)

Origen En un plano de coordenadas, el punto de interseccion entre el eje x y el eje y se
conoce como origen. Las coordenadas de este punto son (0, 0). El punto al que se le asigna
el cero en una recta numérica también se conoce como origen.

Par ordenado Dos niimeros escritos en este orden: (x,y). En este 54 .
curso los pares ordenados se utilizardn principalmente para

representar puntos en un sistema de coordenadas xy. La primera
coordenada (x) representa la distancia desde el eje x. La segunda T
coordenada (y) representa la distancia desde el eje y. Por ejemplo, el B x
par ordenado (3, 5) representa el punto que se muestra a la derecha.

Parabola Curva matemadtica de una clase particular. En
este curso, una pardbola siempre es el gréafico de una
funcién cuadrética y = ax® + bx + ¢ donde a no es igual a 0.
El diagrama de la derecha muestra algunos ejemplos de
pardbolas. El punto mads alto o mas bajo del grafico se
llama vértice. (p. 14)

Paralelo Dos o mds rectas sobre un plano que nunca se cortan %
(sin importar que tan lejos se extiendan) son paralelas. Si dos
rectas tienen la misma pendiente y no coinciden, son paralelas.
Por ejemplo, los graficos de y = 2x + 3 e y = 2x — 2 son paralelos a !
(ver diagrama de la derecha). Cuando dos ecuaciones tienen
graficos paralelos, las ecuaciones no tienen ninguna solucién en
comun. (p.175)

[
F

Parametro En las ecuaciones tipicas donde x e y representan los valores de entrada y salida
de una funcién, las variables como a, b, ¢, m, h, y k a menudo se conocen como pardmetros y
se reemplazan con valores especificos. Por ejemplo: en la ecuacién y = a(x — h)* + k que
representa todas las pardbolas que son funciones, la a, &, y k son pardmetros (variables) que
indican la forma y la ubicacién, mientras que x e y son las variables independientes y
dependientes. (p.407)
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Patron Un patrén es un conjunto de cosas ordenadas que O

cambian de una forma regular. Por ejemplo, los nimeros may
1,4,7,10,... forman un patrén, porque cada nimero | | 11
incrementa de a 3 unidades. Los ndmeros 1,4,9, 16, ... Figura 2 Figura 3 Figura 4

forman un patrén, porque son cuadrados de niimeros
enteros consecutivos. En este curso, a menudo se ven patrones de azulejos, cuyos nimeros se
representan en una tabla, una regla (ecuacion) o un gréfico.

Patron de azulejos Ver patron.

Pendiente Proporcién que describe que tan inclinada (o plana) m= 2% 6 3.5

estd una recta. La pendiente puede ser positiva, negativa o cero, (=2,3) Ay

pero una recta tiene solo una pendiente. La pendiente es igual a / A
- - . 2

cambio vertical _ , cambloenelvalory “ yeces se escribe 42 . Cuando

cambio horizontal cambio en el valor x Ax

la ecuacién de una recta tiene la forma y = mx + b, m es la -~ -
. . . ° X

pendiente de la recta. Algunos textos se refieren a la pendiente

como la razén de la “elevacion al recorrido”. La pendiente de una 2v m=0

recta es positiva si la pendiente sube de izquierda a derecha en un 5

gréfico, es negativa si baja de izquierda a derecha, es cero si es = 3

horizontal e indefinida si la pendiente es vertical. La pendiente se K

interpreta en contexto como el cambio en la variable y respecto P —

del aumento de la variable x. (p. 61) 4
Perimetro =

Perimetro La distancia alrededor de una figura en una 5+8+4+6=23 unidades

superficie plana.

- . Ejey
Plano de coordenadas Un plano definido por dos rectas numéricas
que se encuentran en dngulos rectos en el origen (0, 0). Un plano de
coordenadas también se llama “Plano cartesiano”. e

je x

Polinomio Expresion que es la suma o diferencia de dos 0 mds monomios
(términos). Por ejemplo, x* — 4x° + 6x*y* es un polinomio. (p. 113)

Porcentaje (%) Proporcion que compara un nimero con 100. Los porcentajes a menudo se

escriben con el simbolo “%”. Por ejemplo, 0.75 es igual a % 075%. (p.229)

Potencia Niimero o variable elevado a un exponente de la forma x". Ver exponente.

Primer cuartil (C1) La mediana de la mitad inferior de un grupo de datos ordenado
numéricamente es el cuartil inferior. (p. 633)

Producto Resultado de una multiplicacién. Por ejemplo, el producto de 4 y 5 es 20; el
producto de 3a y 8b* es 24ab*. (p. 468)
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Progresion Funcion en la cual la variable independiente es un niimero entero positivo (a
veces llamado “nimero de término”). La variable dependiente es el valor del término. Una
progresion o sucesion suele escribirse como una lista de nimeros. Por ejemplo, la progresioén
aritmética 5,8, 11, .... (p.210)

Progresion aritmética En una progresion aritmética, la diferencia entre los términos
secuenciales es constante. Cada término de una progresién aritmética puede ser generado al
sumar la diferencia comin al término anterior. Por ejemplo, en la progresiéon 4,7, 10, 13, ...,
la diferencia comun es 3. (p. 232)

Progresion geométrica Una progresion geométrica es una progresion generada por un
multiplicador. Esto significa que cada término de una progresion geométrica puede ser
hallado multiplicando el término anterior por una constante. Por ejemplo: 5, 15,45... es el
comienzo de una progresion geométrica con un generador (razén comtin) de 3. Por lo
general, una progresién geométrica puede ser representada como a, ar, ar’, ...+ ar".

Progresion recurrente Progresion o secuencia que puede describirse mediante una ecuacién
de recurrencia. Ver ecuacion de recurrencia. (p.232)

Promedio Ver media.

Propiedad aditiva de la igunaldad La propiedad aditiva de la igualdad establece que una
igualdad se mantiene cuando un mismo niimero se suma a ambos lados de una ecuacion. Es
decir, si a = b, entonces a + ¢ = b + c¢. Por ejemplo, si y = 3x,entonces y + 1.5=3x+ 1.5.

Propiedad asociativa de la multiplicaciéon Segtin la Propiedad asociativa multiplicativa, si
una multiplicacién contiene términos agrupados, la multiplicacién se puede agrupar de forma
diferente sin afectar el resultado, es decir, a(bc) = (ab)c. Por ejemplo,2 - (3-4)=(2 - 3) - 4.

(p. 117)

Propiedad asociativa de la suma Segtn la Propiedad asociativa de la suma, si la suma
contiene términos agrupados, la suma se puede agrupar de forma diferente sin afectar el
resultado, es decir,a + (b + ¢) = (a + b) + c¢. Porejemplo,3+ 4 +5)=3+4)+5. (p.117)

Propiedad conmutativa de la multiplicaciéon Segtn la Propiedad conmutativa de la
multiplicacion, si dos factores se multiplican, entonces el orden de los factores se puede
invertir sin afectar el resultado. Es decir, ab = ba. Por ejemplo,5-8=8-5. (p. 117)

Propiedad conmutativa de la suma Segitin la Propiedad conmutativa de la suma, si dos
términos se suman, entonces el orden se puede invertir sin afectar el resultado. Es decir,
a+b=b+a. Porejemplo, 7+ 12=12+7. (p. 117)

Propiedad de identidad aditiva Segtin la Propiedad de identidad aditiva, si se suman ceros
a cualquier expresion, la expresién no cambia. Es decir,a + 0 = a. Por ejemplo,
“2xy* + 0 ==2xy>. (p.117)
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Propiedad de identidad multiplicativa Segtn la Propiedad de identidad multiplicativa, si
se multiplica cualquier expresion por 1, la expresién no cambia. Es decir, a(l) = a. Por
ejemplo, 437x - 1 =437x. (p. 117)

Propiedad de producto cero La Propiedad de producto cero establece que siempre que el
producto de dos o mds factores sea cero, uno de dichos factores debe ser igual a cero. Es
decir, sia - b =0, entonces, o bien a =0 0 b =0 (0 ambos). Por ejemplo, si

(x +4)(2x — 3) =0, entonces, o bien x + 4 =0 0 2x — 3 = 0 (0 ambos). La Propiedad de
producto cero puede utilizarse para resolver ecuaciones cuadraticas factorizables. (p. 524)

Propiedad del inverso aditivo Segtin la propiedad del inverso aditivo, para cada nimero a
hay un nimero —a tal que a + (—a) = 0. Por ejemplo, el inverso aditivo del nimero 5 es -5;
5 + (-5) = 0. Generalmente, se conoce como opuesto al inverso aditivo de un nimero. Por
ejemplo, 5 y —5 son opuestos. (p. 117)

Propiedad del inverso multiplicativo La propiedad del inverso multiplicativo establece que
por cada nimero a distinto de cero existe un nimero 1 de forma tal que a-1=1. Por
ejemplo, el inverso multiplicativo del nimero 6 es % ; 6 % =1. El inverso multiplicativo de
un ndmero suele llamarse su reciproco. Por ejemplo, % es el reciproco de 6. Los reciprocos
de un nimero ¢ en el que a y b son distintos de cero son L (p.117)

Propiedad distributiva Usamos la Propiedad distributiva para escribir el

producto de diversas expresiones como una suma de términos. La —x T T [T
propiedad distributiva establece que para un grupo de nimeros o
expresiones a, b, y ¢ cualesquiera, a(b + ¢) = ab + ac. Por ejemplo, 2 1 2.4
2x+4)=2-x+2-4=2x+ 8. Podemos demostrar esto con azulejos

algebraicos o un rectangulo genérico. (p. 120) X +4

Propiedad multiplicativa de la igualdad La propiedad multiplicativa de la igualdad
establece que una igualdad se mantiene si ambos lados de una ecuacién son multiplicados por
el mismo ndmero. Es decir, sia = b, entonces a - ¢ = b - c. Por ejemplo, si y = 3x, entonces

2(y) = 2(3x). (p. 117)

Propiedades de cierre Las propiedades de cierre establecen que un conjunto especifico de
nimeros es un conjunto cerrado respecto de una operacién especifica. También se denominan
“Propiedades de clausura”. Por ejemplo, la propiedad de cierre de los nimeros racionales
establece que el producto o la suma de dos nimeros racionales es un ndmero racional. Por
ejemplo, + y 2 son nimeros racionales; 1 +2 es 3y 3 es un nimero racional. 2.2'y 0.75
también son nimeros racionales; 2.2 - 0.75 es 1.65; y 1.65 es un nimero racional.

(p. 112, 134)
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Propiedades de la potencia Las propiedades de la potencia que se estudian en este curso
son: (p. 100, 444)

Propiedad Ejemplos
X"y = ™" para cualquier ot ==y 25 .97l _ 94
valor de x
m B N 4 3
’;—n=xm”cuandox¢0 K0 = X102 y0 2—7=5
(™" = x™ para cualquier o =2t =4 (10%)6 = 10%
valor de x
7
x” =1 cuando x # 0 y—2=y0=1 %=1
y
x = % cuando x # 0 x% =)y = xH=x7? 37 = 1
x"m = X x™ cuando x >0 Jk =k y23 = Jy?

Proporcion Ecuacién que establece que dos razones (fracciones) son iguales. Por ejemplo,
la ecuacién de abajo es una proporcién. Una proporcién es un tipo de ecuacidn titil para
resolver problemas que involucran relaciones proporcionales. (p.258)

68 votos para el Sr. Mears 34 votos para el Sr. Mears
100 personas encuestadas " 50 personas encuestadas

Proporcion directa (o variacion directa) Dos cantidades, x e y, son directamente
proporcionales (varfan directamente) si se relacionan de la forma y = kx, donde k es la
constante de proporcionalidad. Ver también proporcion inversa. (p. 11)

Proporcion inversa (o variacion inversa) Dos cantidades, x e y, son inversamente
proporcionales (varian inversamente) si tienen la relaciéon y = f , donde k es la constante de
proporcionalidad. Ver también proporcion directa. (p. 11)

Punto Una ubicacién exacta en el espacio. En un sistema bidimensional, un par ordenado
especifica un punto en un plano de coordenadas. Ver par ordenado.

Punto de corte con el eje x Puntos donde un gréfico corta el eje x. y
Un gréfico puede tener uno, varios o ningtin punto de corte con el
eje x. A veces, nombras los puntos de corte con el eje x de un grafico 4

con pares ordenados, pero dado que la coordenada y es siempre cero,
puedes simplemente dar las coordenadas x de los puntos de cortecon N/
el eje x. Por ejemplo, podrias decir que los puntos de corte con el -4 i\/ 4
eje x del gréfico de la derecha son (0, 0) y (2, 0), o simplemente

puedes decir que los puntos de corte con el eje x son 0y 2. (p. 73)
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Punto de corte con el eje y Punto donde un gréifico corta el eje y. Una A
funcién tiene a lo sumo un punto de corte con el eje y; una relacion puede
tener varios. El punto de corte con el eje y de un gréifico es importante

porque a menudo representa el valor inicial de una cantidad en una - f -
situacion real. Por ejemplo, en el grafico de un patrén de azulejos el s

punto de corte con el eje y representa un nimero de azulejos en 0. A 1

veces, nombras el punto de corte con el eje y de un gréfico con un par ¥

ordenado, pero ya que la coordenada x siempre es cero, puedes

simplemente dar la coordenada y del punto de corte con el eje y. Por ejemplo, podrias decir que el
punto de corte con el eje y del gréfico de la derecha es (0, 2) o simplemente que es 2. Si una
ecuacion lineal tiene la forma y = mx + b, b es el punto de corte con el eje y del grafico. Por
ejemplo, la ecuacion del grafico de la derecha es y = x + 2 y el punto de corte con el eje y es 2.

(p- 69)

Y

Punto de intersecciéon Un punto de interseccion es un punto que los
gréficos de dos ecuaciones tienen en comiin. Por ejemplo, (3,4) es un
punto de interseccion entre los dos gréficos de la derecha. Dos

gréaficos pueden tener uno, varios o ningtin punto de interseccion. El =5 5%

Lt
o
o~

par ordenado que representa un punto de interseccion equivale a la \ 1/
solucioén a las ecuaciones de cada uno de los gréficos. (p. 167) 3
-

Punto divisor Ver punto frontera. b ———— ~
-4-3-2-10112 3 4
Punto frontera Extremo o extremos de una semirrecta o un segmento en una recta numérica
en el que una desigualdad es verdadera, y que se marca con un punto sélido. En el caso de
desigualdades estrictas (es decir, desigualdades que involucran < 0 >), el punto no es parte de
la solucién y se marca con un punto abierto. Los puntos frontera se pueden encontrar al
resolver la igualdad asociada con la desigualdad dada. Por ejemplo, la solucién a la ecuacién
2x =6 es x = 3, por ende, la desigualdad 2x = 6 tiene un punto frontera de 3. También se
conoce a los puntos frontera como “puntos divisorios”. (p.544)

Punto de corte

Puntos de corte Puntos en los que un grafico corta los ejes. con el eje y

También se denominan “interceptos”. Los puntos de corte con
el eje x son puntos donde el grifico corta el eje x y los puntos
de corte con el eje y son los puntos donde el grafico corta el eje Punto de corte
y. En el gréfico de la derecha, el punto de corte con el eje x es con el eje x
(3,0) y el punto de corte con el eje y es (0, 6). (p. 602)

Puntos de interseccion con la red Los puntos de 1 Puntos de
interseccién en una red de coordenadas entre las lineas SN interseccion
de lared y la recta. El diagrama a la derecha muestra 7 N -fona ed
dos puntos de interseccién con la red. Las 6 ‘\
coordenadas de los puntos de interseccién con la red Z Ay \\ |
son nimeros enteros. (p.52) 3
2 X N

r Ver coeficiente de correlacion. - ! \:

L 123456789«
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R* Ver R-cuadrado. (p. 449)

Radical Expresion de la forma +/a , donde ~/a es la raiz cuadrada positiva de a. Por
ejemplo, V49 =7 . También ver raiz cuadrada. (p.529)

Radicando La expresion debajo de la raiz. Por ejemplo, en la expresién 3+2+/x—7 ,el
radicando es x — 7. (p.529)

Raices de una expresion cuadratica Una raiz o cero de una expresion cuadritica es un
valor de x que hace que la expresion sea igual a cero. Las raices o ceros son las soluciones
cuando la expresion es igual a cero. Los puntos de corte con el eje x de cualquier funcién
cuadrética son raices. (p.517)

Raiz cuadrada Un niimero « es la raiz cuadrada de b si a* = b. Por ejemplo, el niimero 9
tiene dos raices cuadradas, 3 y —3. Un nidmero negativo no tiene raices cuadradas reales; un
nimero positivo tiene dos; y el cero tiene solamente una raiz cuadrada, es decir, si mismo.
Otras raices, tal como la raiz cibica, se estudiardn en otros cursos. Ver también radical.

(p- 529)

Raiz ciibica En la ecuacién a = b°, 1a raiz ctibica es el valor b que, multiplicado tres veces
por si mismo, equivale al valor a. Por ejemplo, la raiz ctibica de 8 es 2 porque
8=2-2-2 =2°. Esto se escribe asi 8 =2. (p-20)

Rango (1) El conjunto de todos los valores de salida de una funcién o
relacién. Por ejemplo, el rango de la funcién graficada a la derecha es

y>-2. Ver también dominio. (2) El rango de un conjunto de datos es —:_/
una estadistica que representa la dispersién de los datos. Elrangoesla  ~
diferencia entre el valor mdximo y el valor minimo. (p. 35, 646)

Rango intercuartil (RI) Forma de medir la dispersion de los datos. Para calcularlo, se resta
al primer cuartil el tercer cuartil. (p.633)

Ratio Ver razon.

Razén Una razén compara dos cantidades por medio de una 1521 alumnas
divisién. Una razén se puede escribir usando dos puntos, pero 2906 estudiantes totales
por lo general se escribe como una fraccién. Por ejemplo, la

comparacion se puede hacer por la razén de estudiantes femeninos en una escuela en
particular sobre el niimero total de estudiantes. Esta razon puede ser escrita como 1521:2906
0 como una fraccién como se muestra a la derecha. También se denomina ratio. (p.61)

Razén comiin  Otro nombre para el multiplicador o generador de una progresion
geométrica. Es el nimero por el que debe multiplicarse un término para obtener el siguiente.
En la progresion: 96, 48, 24, ... la razén comun es % . (p-232,449)
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R-cuadrado El coeficiente de correlacion cuadrado, generalmente expresado como un
porcentaje. R® es una medida de la fuerza de una relacién lineal. Su interpretacion es que
R*% de la variabilidad de la variable dependiente puede explicarse por una relacién lineal con
la variable independiente. El resto de la variabilidad se explica por otras variables que no
forman parte del estudio. (p.387)

Reciproco El recfproco de un ndmero que no es cero es su inverso multiplicativo, es decir,

el remproco de x es - . Para un nimero de la forma 7, donde a 'y b no son ceros, el remprooo
es 2. El producto de un niimero y su reciproco es 1. Por ejemplo, el reciproco de 12 es —2
porque 12 - —2 = 1. También ver inverso multiplicativo. (p.117)

Recta Una recta es una linea recta y unidimensional que consistente de una cantidad infinita
de puntos y se extiende indefinidamente en dos direcciones. En dos dimensiones, una recta es
el grafico de una ecuacién de formay =mx + b o ax + by =c.

Recta de frontera inferior Recta trazada en paralelo a la linea de regresién de minimos
cuadrados y debajo de ella, a una distancia equivalente al valor residual més alto. La recta de
frontera inferior determina la cota inferior de los valores que puede asumir una prediccién.
(p- 353)

Recta de frontera superior Recta trazada en paralelo a la linea de regresion de minimos
cuadrados y por encima de ella, a una distancia equivalente al valor residual mds alto. La
recta de frontera superior determina la cota superior de los valores que puede asumir una
prediccién. (p.353) y

Recta de mejor ajuste Recta que, en general, representa datos en

un diagrama de dispersion. La recta de mejor ajuste es un modelo de s X
datos numéricos de dos variables que ayuda a describir los datos.

También se usa para hacer predicciones sobre otros datos. Ver

también linea de regresion de minimos cuadrados. (p. 146) WA Reeta d
YA Recta de

tendencia

Recta de tendencia Otro nombre para una recta de mejor ajuste.
Ver recta de mejor ajuste.

v

Recta numérica Diagrama que representa todos los nimeros y
reales como puntos en una recta. Se le asigna un nimero real a 5 10%
cada punto. Los nimeros se denominan coordenadas de los puntos

y el punto al que se le asigna el nimero 0 es el origen. También ver

punto frontera. (p.531)

Recta o curva de frontera (1) Recta o curva que divide un
grafico bidimensional en dos regiones. Una recta o curva de
frontera se utiliza al graficar desigualdades con dos variables. La
desigualdad y<-— %x +2 se grafic6 a la derecha a modo de
ejemplo. La recta de frontera punteada representa la ecuacion
y=-— %x +2 . Larecta de frontera también se denomina “linea
divisoria”. (2) Recta que determina el limite superior o inferior
de los valores que puede asumir una prediccién. Ver también
recta de frontera superior y recta de frontera inferior. (p.544)
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Rectangulo genérico Clase de diagrama que se utiliza 2x 45 2x 45

para visualizar expresiones que se multiplican sin X x| 2.2 | 5x
azulejos algebraicos. Cada expresién que se va a -
multiplicar conforma una parte de la longitud de un lado

. Lo +3 +3]| 6x | 15
del rectangulo y el resultado de la multiplicacién es la
suma de las dreas de las secciones del rectdngulo. Por (2x+5)x+3) =22 + 11x+ 15
ejemplo, el rectdngulo genérico de la derecha se puede drea como un dred como una
utilizar para multiplicar (2x + 5) por (x + 3). (p. 470) producto suma

Rectas horizontales Las rectas horizontales son “planas” y corren de

izquierda a derecha en la misma direccién que el eje y. Las ecuaciones de -~
la,forma y=b Tepresentan r?gtas horizontales, donde b puede ser cpalquler :
ndmero. Por ejemplo, el grafico de la derecha muestra la recta horizontal -4 4

y = 3. La pendiente de cualquier recta horizontal es 0. El eje x tiene la
ecuacién y = 0 porque y = 0 en cualquier punto del eje x. (p. 61) \

Rectas verticales Rectas que son paralelas al eje y. La ecuacién de una
recta vertical siempre es de la forma x = a, donde a puede ser cualquier
nimero. Por ejemplo, el gréfico de la derecha muestra la recta vertical T
x =2. Laecuacién del eje y es x =0 porque x = 0 en cualquier punto del
eje y. La pendiente de una recta vertical es indefinida. (p. 61)

Red de representaciones miltiples Una herramienta de organizacion tabla

para seguir las conexiones entre las cuatro representaciones de las i 4 $ N y
. . . gralico ecuacion

relaciones entre cantidades que se estudian en este curso. En este curso,

se estudian cuatro formas de representar una relacién numérica con: un

gréfico, una tabla, una situacion (patrén), o una regla (ecuacién o desigualdad).

situacion

Reformulacion Reformular una ecuacion o expresion es escribir una ecuacion o expresion
equivalente. En este curso, “reformulacién” también se refiere a un método para la resolucién
de ecuaciones de una variable. Al “reformular” utilizamos técnicas algebraicas para escribir
una ecuacion equivalente a la original. Por lo general, esto requeriré el uso de la propiedad
distributiva para eliminar paréntesis. Luego resolvemos la ecuacidn utilizando diversos
métodos de resolucién que incluso pueden requerir una nueva reformulacién. Por ejemplo,
para resolver la ecuacion 4(x + 2) = 36 reformuldndola, usamos la propiedad distributiva para
reescribir la ecuacion como 4x + 8 = 36. Luego resolvemos esta ecuacion para hallar que
x=17. (p.586)

Regla Ecuacién o desigualdad que representa la relacion entre dos cantidades numéricas. A
menudo se utiliza una regla para representar la relacién entre las cantidades en una tabla,
patrén, situacion real o grafico. Por ejemplo, la regla y = 0.4x + 25 puede indicarnos cémo
hallar el costo total y en centavos por hablar en un teléfono piblico durante x minutos.

Glosario 329

©2016-2026 CPM Educational Program. All rights reserved.



Regresion Método para hallar una recta o curva de mejor ajuste a lo largo de un conjunto de
puntos en un diagrama de dispersién. La forma mds comin de regresion consiste en hallar la
linea de regresiéon de minimos cuadrados. En este curso, realizaremos también regresiones
curvadas; regresiones exponenciales (se ajustan a y = a - b"), regresiones cuadraticas (se
ajustan a y = ax’ + bx + ¢) y regresiones de potencia (se ajustan a y = ax”). (p.391)

Regresion lineal Método para hallar una recta de mejor ajuste por medio de un conjunto de
puntos en un diagrama de dispersién. Ver también regresion y linea de regresion de minimos
cuadrados. (p.369)

Resolver (1) Encontrar todas las soluciones a una ecuacién o desigualdad (o a un sistema de
ecuaciones o desigualdades). Por ejemplo, al resolver la ecuacién x* = 9 obtenemos que x = 3
yx=-3. (p.68,119,170) (2) Resolver una ecuacién para una variable arroja una ecuacion
equivalente que expresa esa variable en términos de otras variables y constantes. Por
ejemplo, resolver 2y — 8x = 16 para y arroja que y = 4x + 8. La ecuacién y = 4x + 8 tiene la
misma solucién que 2y — 8x = 16, pero y = 4x + 8 expresa y en términos de x y algunas
constantes. (p.586)

Restriccion Limitacion a una funcién o situacion, ya sea por el contexto de la situacién o
por la naturaleza de la funcién. (p. 543)

Segmento (de una recta) Porcién de una recta comprendida . o
entre dos puntos. Un segmento de una recta se nombra usando A B
sus extremos. Por ejemplo, el segmento de una recta de la
derecha se puede nombrar AB o BA.

Semaforo Este semaforo (que se muestra a la derecha) aparecera
frecuentemente en el texto. Los problemas que muestran este icono
contienen errores de algin tipo. (p. 60)

Semirrecta Una semirrecta es una parte de una recta que empieza en un
punto y se extiende en una direccion hacia el infinito. En el ejemplo de la
derecha, la semirrecta . AB es parte de AB que comienza en A y contiene
todos los puntos de AB que estdn en el mismo lado que A como el punto
B, inclusive A. El punto A es el extremo de AB .

Sesgado (representacion visual de los datos) Ver Forma (de la distribucion de datos).
(p- 640)

Simbolos de desigualdad Si se lee de izquierda a derecha, el simbolo < significa “menor o
igual que”. Si se lee de izquierda a derecha, el simbolo = significa “mayor o igual que” y los
simbolos < y > significan “menor que” y “mayor que”, respectivamente. Por ejemplo,

“7 < 13” significa que 7 es menor que 13. (p.495)

Simetria Ver linea de simetria. (p. 16)
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Simetria de reflexiéon Tipo de simetria en la que la mitad de una imagen es un reflejo de la
otra mitad a lo largo de un eje. La imagen en cuestién se puede plegar por la linea de simetria
de forma tal que ambas mitades coincidan a la perfeccién. Ver también linea de simetria.

(p- 16)

Simplificar Obtener una expresién menos complicada con el mismo valor. Una expresion
simplificada no tiene paréntesis ni términos semejantes. Por ejemplo, 3 — (2x + 7) — 4x se
puede simplificar a -4 — 6x. Cuando se trabaja con azulejos algebraicos, una expresion
simplificada usa la menor cantidad de azulejos posibles para representar la expresion original.
(p. 286)

Sintesis de cinco nimeros Una forma de sintetizar el centro y la dispersion de una
distribucion de datos de una variable. La sintesis de cinco nimeros incluye el minimo, el
primer cuartil, la mediana, el tercer cuartil, y el mdximo de un conjunto de datos. Para mas
informacion sobre cémo hallar cuartiles, ver el recuadro de Apuntes de matemadticas de la
Leccién 11.2.1. Ver también diagrama de cajas. (p. 633)

Sistema de coordenadas Sistema para graficar pares ordenados de
nimeros en un plano de coordenadas. Un par ordenado representa un
punto. El primer nimero representa la posicion horizontal relativa al eje
x y el segundo niimero representa la posicion vertical relativa al eje y.
Por ejemplo, el diagrama de la derecha muestra el punto (3, 5) graficado
en un plano de coordenadas.

Sistema de desigualdades Un conjunto de desigualdades con las
mismas variables. Resolver un sistema de desigualdades significa hallar
una o mds regiones en un plano de coordenadas cuyos puntos
representen soluciones a cada una de las desigualdades del sistema.
Puede haber una, varias o ninguna de dichas regiones para un sistema de
desigualdades. Por ejemplo, la region sombreada a la derecha es un

y<x?+x-6

gréfico del sistema de desigualdades consignado debajo de ella. (p. 548) y> %X
Sistema de ecuaciones Un sistema de ecuaciones es un conjunto de y=2x-6
ecuaciones con las mismas variables. Resolver un sistema de ecuaciones y=-2x

significa encontrar una o mds soluciones que vuelven verdaderas a cada una de

las ecuaciones del sistema. Una solucién a un sistema de ecuaciones da un punto de
interseccion de los graficos de las ecuaciones del sistema. Puede haber una, varias o ninguna
solucién a un sistema de ecuaciones. Por ejemplo, (1.5,-3) es una solucién al sistema de
ecuaciones de la derecha; si x = 1.5, y = -3 las dos ecuaciones son ciertas. También, (1.5,-3)
es un punto de interseccion de los gréficos de las dos ecuaciones. (p. 150)

Sistema numérico Estructura organizacional utilizada para categorizar nimeros como
complejos, imaginarios, reales, racionales, irracionales, enteros, fracciones, enteros negativos,
cero, y nimeros naturales. (p.597)
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Solucion Niimero o nimeros que al reemplazar las incégnitas en una ecuacion o desigualdad
hacen que la ecuacién o desigualdad sea verdadera. Por ejemplo, x =4 es una solucién a la
ecuacion 3x — 2 = 10 porque 3x — 2 es igual a 10 cuando x = 4. Las soluciones a las
ecuaciones de doble variable a veces se escriben como par ordenado (x, y). Por ejemplo,
x=3ey=-2es una solucién a la ecuacién y = x — 5; esta solucién puede escribirse como
(3,-2). (p-588)

Sujetos Personas o elementos medidos en un estudio estadistico.

Suma (resultado) Resultado de afiadir o sumar dos nimeros. Por ejemplo, la sumade 4y 5
es 9. (p.468)

Suposicion Al comienzo de cada trabajo incluimos una suposicion para identificar las
variables que representardn una cantidad determinada. Por ejemplo, al resolver un problema
sobre sdndwiches de queso, podemos comenzar escribiendo “Supongamos que s = la cantidad
de sdandwiches comidos”. Es especialmente importante usar suposiciones al escribir
enunciados matemaéticos para que quienes los lean sepan qué representan las variables en cada
oracion. (p. 143)

Sustitucion Reemplazo de un simbolo por un niimero, una variable u otra expresion
algebraica del mismo valor. La sustitucién no cambia el valor de la expresion en general. Por
ejemplo, supongamos que queremos evaluar la expresion 13x — 6 donde x = 4. Dado que el
valor de x es 4, cuando aparezca x en la expresion, podremos sustituirla por 4 y esto da como
resultado una expresién equivalente 13(4) — 6.

Tabla de doble entrada Forma de presentar datos categdricos con dos variables. Las
categorias de una de las variables es el encabezado de las filas, la otra variable es el
encabezado de las columnas. Los datos ingresados en la tabla pueden ser cuentas
(frecuencias) o porcentajes (frecuencias relativas). (p. 568)

Tabla de frecuencia relativa condicional Una tabla de doble entrada la cual muestra
proporciones o porcentajes con respecto a una variable particular.

ENTRADA| SALIDA
Tabla x — y Una tabla x — y, como la de la derecha, representa Lo (;)
pares de valores de dos cantidades relacionadas. El valor de 0 )
entrada (x) aparece primero y el valor de salida (y) aparece 4 -10
segundo. Por ejemplo, de acuerdo con la tabla x — y de la 10 18
derecha, el valor de entrada 10 forma par con el valor de salida -2
18 siguiendo alguna regla. e 198

Tablero de comparacion de expresiones Un Tablero de

comparacién de expresiones pone dos Tableros de expresiones uno al Tablero  Tablero

lado del otro para comparar y determinar cudl representa el mayor A . B
valor. Por ejemplo, en el Tablero de comparacién de expresiones de la :
derecha, el Tablero A representa —3, mientras que el Tablero B ‘IP O
representa —2. Ya que —2 > -3 el Tablero B es mayor. (p.263) 0 ) =
1
oo
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Tablero de ecuaciones Una herramienta organizativa que se

utiliza para representar visualmente dos expresiones iguales + Og +
. . . |
usando azulejos algebraicos. Por ejemplo, el Tablero de ol o a O
ecuaciones de la derecha representa la ecuacion ~~ [oommomooofeoomooooos
2x—1-(=x+3)=6-2x. (p. 106) DEI
_ O _

Tablero de expresiones Herramienta de organizacion utilizada
para representar visualmente una expresién con azulejos algebraicos. (p.254)

Tasa Relacién que compara dos cantidades o magnitudes, a menudo es una comparacion de
tiempo. Por ejemplo, millas por hora. (p. 66)

Tasa unitaria Tasa, que al simplificarla, tiene denominador uno. (p. 66)

Tercer cuartil (C3) La mediana de la primera mitad de un conjunto de datos ordenados
numéricamente. (p.633)

Término Un término es un tinico nimero, variable o producto de nimeros y variables. En
una expresion, los términos estdn separados por signos de suma o resta. Por ejemplo, en la
expresion 1.2x — 45 + 3xy2, los términos son 1.2x, 45,y 3xy2. Un término es también un
componente de una progresion o secuencia. (p. 113)

Término constante Numero que no se multiplica por una variable. En la expresion,
2x + 3(5 — 2x) + 8, el nimero 8 es el término constante. El nimero 3 no es un término
constante porque estd multiplicado por una variable dentro de los paréntesis. (p. 113)

Términos semejantes Dos o mas términos que contienen la misma variable o variables, con
variables correspondientes elevadas a la misma potencia. Por ejemplo, 5x y 2x son términos
semejantes. Ver agrupacion de términos semejantes.

Transformacion (de una funciéon) La conversion de una funcién en una funcién
correspondiente, con frecuencia por medio de un factor de constante k. Las transformaciones
suelen desplazar, reflejar, estirar o comprimir los graficos de las funciones. Por ejemplo, la
transformacion de f(x) + k desplaza el gréfico de la funcién hacia arriba o hacia abajo por una
cantidad k. La transformacién f (—x) refleja el grafico de la funcién a lo largo del eje y.

(p. 623)

Triangulo de pendiente Tridngulo rectdngulo dibujado en el
gréfico de una recta de forma tal que la hipotenusa del tridngulo es
un segmento de la recta. La longitud del cateto vertical es el cambio )
en el valor y (Ay) y la longitud del cateto horizontal es el cambio en /E A
el valor x (Ax). Usamos la longitud de los catetos del tridngulo para |
calcular la raz6n de la pendiente % . Por ejemplo, el diagrama de la Ax
derecha muestra un tridngulo de pendiente en el que Ay =2, Ax = 4. |
La pendiente de la recta en este ejemplo es %, 0 % . (p.61) 1 23 4 5 6«

Trimestralmente Que ocurre cuatro veces al afio. (p. 420)
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Trinomio Polinomio que es la suma o diferencia de exactamente tres términos, cada uno de
los cuales es un monomio. Por ejemplo, x> + 6x + 9 es un trinomio. (p. 467)

Trinomio cuadrado perfecto Los trinomios de forma a’x* + 2abx + b* en los que a y b son
nuimeros reales distintos de cero son conocidos como trinomios cuadrados perfectos y
factorizados como (ax + b)*. Por ejemplo, el trinomio cuadrado perfecto 9x* — 24x + 16 puede
factorizarse como (3x — 4)2. (p-481)

Unidimensional Que no tiene ancho o profundidad. Las rectas y curvas son
unidimensionales.

Uniforme Ver forma (de la distribucion de datos). (p. 640)

Valor absoluto EIl valor absoluto de un niimero es la distancia del nimero a cero. Ya que el
valor absoluto representa la distancia pero no la direccién, el valor absoluto siempre serd un
nimero positivo. Entonces, el valor absoluto de un nimero negativo es el opuesto de ese
nimero mientras que el valor absoluto de un nimero positivo es el mismo nimero positivo.
El valor absoluto de x siempre se escribe como “|x| 7. Por ejemplo, |-5|=5 y ‘22| =22. (p.5)

Valor atipico Numero en un conjunto de datos que es mucho mayor o mucho menor que los
demds niimeros del conjunto. (p. 155)

Valor de entrada El valor de entrada es la variable independiente de una relacién. Para
determinar el valor de salida, se sustituye el valor de entrada en nuestra regla (ecuacién). Por
ejemplo, si tienes una regla para cudl serd el total de tu factura de teléfono si hablas un cierto
nimero de minutos, el nimero de minutos que hables es el valor de entrada. El valor de
entrada aparece primero en una tabla x — y y estd representado por la variable x. En el caso
de las funciones, el valor de entrada es el valor que se escribe en la funcién. (p.3)

Valor de salida El valor de salida es la variable dependiente de una relaciéon. Cuando
sustituyes el valor de entrada de una regla (ecuacién), el resultado es el valor de salida. Por
ejemplo, si tienes una regla para cudl serd el total de tu factura de teléfono si hablas cierto
nimero de minutos, el total de la factura es el valor de salida. El valor de salida aparece
segundo en una tabla x — y y estd representado por la variable y. En el caso de las funciones,
el valor de salida es el valor que resulta de aplicar la regla para una funcién a un valor de
entrada. (p.3)

Valor estimado (de una asociacion) La variable dependiente (valor de y) que se estima para
una variable independiente (valor de x) por medio del modelo de mejor ajuste para una
asociaciéon. (p.351)

Valor inicial El valor inicial de una progresién es su primer término. (p.217)

Valor maximo El valor mds alto en el rango de una funcién o conjunto de datos. Por
ejemplo, la coordenada y del vértice de una pardbola que se abre hacia abajo. (p. 633)

Valor minimo EI menor valor en el rango de una funcién o un conjunto de datos. Por

ejemplo, la coordenada y del vértice de una pardbola abierta hacia arriba. (p. 633)
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Valor observado Una medida real, a diferencia de una prediccién realizada para un modelo.

Valor residual Distancia a la que una prediccion se encuentra de la medida efectivamente
observada en una asociacién. El valor residual es igual al valor y efectivamente observado
menos el valor y predicho por el modelo de mejor ajuste. Un valor residual puede graficarse
con un segmento vertical que se extiende desde el punto observado hasta la recta o curva
resultante del modelo de mejor ajuste. Tiene la misma cantidad de unidades que el eje y.

(p- 360)

Variabilidad La inconsistencia en los datos medidos. La variabilidad procede de dos
fuentes. Un error de medida es la inconsistencia en la medicion de los mismos elementos en
distintas ocasiones o por distintas personas. La variabilidad de los elementos es la variacion
natural de los elementos mismos. Por ejemplo, a pesar de que, en general, las personas con
talles de zapatos mds grandes son mds altas, no todas las personas con el mismo talle de
zapatos miden lo mismo. Eso es lo que llamamos variabilidad de los elementos. Ver
dispersion (spread, en inglés). (p. 633)

Variable Simbolo utilizado para representar uno o mas nimeros. En este curso, se utilizan
letras del alfabeto como variables. Por ejemplo, en la expresién 3x — (8.6xy + z), las variables
sonx,y,y z. (p.58)

Variable dependiente Se llama variable dependiente al valor de una cantidad que depende
de uno o més de otros valores. Por ejemplo, la velocidad de un coche podria estar relacionada
con la fuerza que aplicas al acelerador. Entonces, la velocidad del carro es una variable
dependiente; depende de la fuerza con la que presiones el acelerador. La variable dependiente
aparece como el valor de salida en una tabla x — y y usualmente se ubica en relacién al eje
vertical de un grafico. La mayoria de las veces utilizas la letra y y el eje y vertical para ubicar
las variables dependientes. En el caso de las funciones o relaciones, la variable dependiente
representa el valor de salida. En estadistica, la variable dependiente se suele llamar variable
respuesta. Ver también variable independiente. (p.253)

Variable independiente Cuando una cantidad no depende del valor de otra cantidad para
variar, el valor que cambia independientemente se representa con la variable independiente.
Por ejemplo, la velocidad de un coche podria estar relacionada con la fuerza que se aplica al
acelerado. En este caso, la fuerza que se le aplique al acelerador puede ser la que el conductor
decida, entonces la fuerza representa la variable independiente. La variable independiente
aparece como el valor de entrada en una tabla x — y, y usualmente se pone en relacion al eje
horizontal del grafico. Por lo general, utilizas la letra x y el eje x horizontal para nombrar y
ubicar la variable independiente. En el caso de funciones o relaciones, la variable
independiente representa el valor de entrada. En estadistica, la variable independiente a
menudo se llama variable explicativa. También ver variable dependiente. (p.331)

Variable latente Variable oculta que no era parte del estudio estadistico investigado. A
veces una variable latente explica la verdadera causa de una asociacién entre otras dos
variables conectadas. (p.379)
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Ver adentro “Ver adentro” es un método para la resolucién de ecuaciones de una variable
que contienen paréntesis o un simbolo de valor absoluto. Para usar este método, primero
debemos determinar cudl debe ser el valor de la totalidad de la expresion dentro del paréntesis
(o simbolo de valor absoluto). Luego usamos ese hecho para hallar el valor de la variable.
Por ejemplo, para usar el método “ver adentro” para resolver la ecuacion 4(x + 2) = 36,
primero debemos determinar que x + 2 debe ser igual a 9. Luego resolvemos la ecuacién

X + 2 =9 para hallar que x =7. (p. 586)

Vertical Que es perpendicular al horizonte. En un grafico de coordenadas, el eje y es
vertical. (p.61)

Vértice (de una parabola) Punto mds alto o més bajo de la pardbola (dependiendo de la
orientacion de la pardbola). Ver pardbola. (p. 15)

Vida media Cuando un material decae, la vida media es el tiempo transcurrido hasta que
solo queda la mitad del material. (p. 426)

YA A

y=mx + b Cuando dos cantidades x e y tienen una relacion lineal, esa
relacion se puede representar con una ecuacion en la forma y = mx + b.
La constante m es la pendiente y b es el punto de corte con el eje y del

grafico. Por ejemplo, el grafico de la derecha muestra la recta que - =12
representa la ecuacién y = 2x + 3, que tiene una pendiente en 2 y el bl=3
punto de corte con el eje y en 3. Esta es una forma de ecuaciones

lineales que también se llama forma pendiente-ordenada al origen.
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