
























































Identidad (trigonométrica) Ecuaciones que son verdaderas para todos los valores para
los cuales se han definido las funciones. Por ejemplo, sen® x + cos’x = 1, que es verdad
para todos los valores de x, o cot x = que es verdad siempre que se han definido la
tangente y la cotangente.

tan x °

Identidad multiplicativa EI ndmero 1 es la identidad multiplicativa porque un nimero
cualquiera no cambia si se lo multiplica por 1. Por ejemplo, 7(1) = 7.

Identidad pitagérica En el caso de las funciones trigonométricas, cos’ x +sen’ x = 1
para cualquier valor de x. (p.343)

Identidades de las cofunciones Identidades trigonométricas que relacionan el seno y el
coseno, la tangente y la cotangente, y la secante y la cosecante. El valor de una funcién
trigonométrica de un dngulo es igual al valor de la cofuncién del complemento de ese
angulo. (p. 651)

Identidades de suma y diferencia de angulos Identidades trigonométricas que incluyen
sumas o diferencias. Son: sen(x * y)=sen(x)cos(y)=x cos(x)sen(y) y
cos(x £ y)=cos(x)cos(y)Fsen(x)sen(y). (p.649)

Identidades del 4ngulo doble Identidades trigonométricas que requieren duplicar las
medidas de los dngulos. Son: sen(2x) = 2 sen(x) cos(x) y cos(2x) = cos2(x) - senz(x).
(p.651)

Identidades trigonométricas Las distintas funciones trigonométricas estan relacionadas
por muchas ecuaciones distintas, llamadas identidades. Algunos ejemplos de estas
identidades son: cos(x) = cos(—x) y sen(—x) = —sen(x). (p.651)

Indice En notacién de suma, los indices son los nimeros que se encuentran debajo o
encima de la letra sigma e indican con qué término comenzar y con qué termino terminar.
En una serie, muestran el primer y el ultimo valor de reemplazo de n. Cuando el simbolo
encima de la sigma es oo, la serie contintia en forma infinita. (p.519)

8
Ejemplo: ) 5n—7=-2+3+8+..+33.

n=1
Inferencia Prediccion estadistica.

Infinito Que no tiene limites o que nunca termina. El simbolo de infinito es co. Ten en
cuenta que el infinito es una idea, no un nimero, si bien suele ser tratado como si lo fuera.

(p-18)

Intercambio x-y Resultado de intercambiar las variables x e y para hallar y. La ecuacién
resultante es la funcién inversa a la original.

Interés Porcentaje del valor inicial (capital inicial) que se debe pagar. Por ejemplo, una
cuenta de ahorros puede ofrecer un 4% de interés anual, que significa que pagara $4,00 de
interés sobre el capital inicial de $100 que se guarde en la cuenta por un afo. (p. B15)
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Interés compuesto Es aquel que se aplica sobre el capital inicial y sobre los intereses
previamente devengados. (p.550)

Interés compuesto continuo Para este curso, el interés compuesto continuo puede ser
entendido como un interés compuesto que se suma al saldo de una cuenta en todo
momento.

Interés simple Interés que se paga solamente sobre el capital inicial. (p.B15)

Interseccion Un punto de interseccion es un punto que los gréficos de y
dos o mds ecuaciones tienen en comun. Los grificos pueden tener uno,

dos, varios o ningtin punto de interseccion. Las coordenadas de un

punto de interseccién son una solucién para las ecuaciones de cada

gréfico. (p.21)

=

Intervalo Conjunto de nimeros entre dos nimeros dados.

Investigacion de funciones Investigar una funcion significa elaborar un grafico
completo de la funcién y anotar todo lo que se sabe sobre ella. Algunos elementos a tener
en cuenta son: el dominio, el rango, los puntos de corte con los ejes, las asintotas, el
reciproco y la simetria. (p.33) A
Ley de los cosenos Para cualquier AABC,

a® = b* + ¢* = 2bc cosA. (p.29) ¢ C

Ley de los grandes niimeros Teorema que establece que, a

medida que la cantidad de pruebas de un proceso aleatorio aumenta

(por ejemplo, a medida que la cantidad de pruebas de una simulacién aumenta),
el resultado se aproximaré cada vez mads al valor tedrico. (p.567)

Ley de los senos Para cualquier AABC, senA — senB — senC . (p. 29)

Limite de control Los limites superior e inferior de una medida critica que determina
la calidad aceptable en un proceso de fabricacion. Ver control de proceso estadistico.
(p-599)

Limite de control inferior (LCI) Ver limite de control. (p.599)

Limite de control superior (LCS) Ver limite de control. (p.599)

Linea de regresion de minimos cuadrados (LRMC) Recta de mejor ajuste tnica
hallada cuando los cuadrados de los valores residuales son los mds bajos posibles.

Linea de simetria Recta que divide una figura en dos partes congruentes que son
imagenes especulares entre si. (p.217)
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Linea divisoria Ver recta de frontera.

Linea media Eje horizontal del grafico de una funcién trigonométrica. La linea media
se encuentra a mitad de distancia entre el valor maximo y el valor minimo de la funcién.
(p- 360)

Logaritmo El logaritmo de un nimero dado, x, respecto de una base, b, es el exponente
al cual debe elevarse b para obtener x. Por ejemplo, ya que sabemos que 32 = 2°,

podemos decir que 5 es el logaritmo, con base 2, de 32, 0 log,(32) = 5. (p.233)

Logaritmo comin Logaritmo con base 10. Cuando un logaritmo no incluye su base, se
entiende que esta es 10. (p.239)

Logaritmo de base 10 log,, m = n si 10" = m. Ver logaritmo comiin. (p.282)
Logaritmo natural Logaritmo de base e. Abreviado como “In”. (p. 548)
Logaritmos, propiedad de cociente Ver Propiedad de cociente de los logaritmos.
Logaritmos, propiedad de potencia Ver Propiedad de potencia de los logaritmos.
Logaritmos, propiedad de producto Ver Propiedad de producto de los logaritmos.

m Cuando la ecuacidn de una recta estd expresada en la forma y = mx + b, el pardmetro

m equivale a la pendiente de la recta. Por ejemplo, la pendiente de la recta y = —%x +7es

W=

Margen de error Mitad de la dispersion entre la cota superior y la cota inferior de una
prediccion estadistica. Por ejemplo, si predecimos que un peso estard entre una cota
inferior de 12 kg y una cota superior de 18 kg, el margen de error es de 3 kg, y nuestra
prediccion sobre el peso serd 15 =3 kg. (p. 584)

Maximizar Hacer algo lo mds grande posible. (p. 192)

Maximo (minimo) relativo Una funcion que tiene
un “pico” (o “depresioén”) en un punto P tiene su
mdaximo (minimo) relativo en dicho punto P. Este es
el punto en el que la funcién cambia de direccion.

maximo relativo

minimo relativo

Media La media, o promedio, de varios niimeros es una manera de establecer el “centro” o
“medio” o “valor tipico” de un conjunto de nimeros. La media representa adecuadamente
el centro de un conjunto de datos si la distribucion de los datos es simétrica y no presenta
valores atipicos. Para calcular la media de un grupo de nimeros, suma los nimeros y luego
dividelos por la cantidad de niimeros en el grupo. Por ejemplo, la media de los nimeros 1,
5,y6es(1+5+6)+3=4.
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Mediana Nimero medio de un conjunto de datos ordenados numéricamente. Si no hay
un medio claro, entonces la media entre los dos nimeros del medio es la mediana.
Generalmente, la mediana es mds representativa del “medio” o de un “valor tipico” que la
medida cuando hay valores atipicos o cuando la distribucion de los datos no es simétrica.

(p-C5)

Medida de tendencia central La media y la mediana son medidas de tendencia central
que representan el “centro” o “medio” o “valor tipico” de un conjunto de datos. Ver
centro (de una distribucion de datos).

Método de eliminacién Método para resolver un sistema de Sx+2y=10
ecuaciones. El paso clave del método de eliminacion consiste en 2x—2y=4
sumar o restar ambos lados de dos ecuaciones para eliminar una de las

variables. Por ejemplo, las dos ecuaciones en el sistema de la derecha pueden ser sumadas
entre si para obtener el resultado simplificado 7x = 14. Podemos resolver esta ecuacion
para hallar x, y luego substituir el valor de x-en cualquiera de las ecuaciones originales
para hallar el valor de y.

Método de igualacion de sistemas de ecuaciones Método para resolver = 2y +5
un sistema de ecuaciones. Para usar el método de igualacidn, toma dos
expresiones que tienen la misma variable e igudlalas. Por ejemplo, en el
sistema de ecuaciones de la derecha, —2x + 5 y x — 1 son iguales a y. Entonces, escribes
—2x+ 5 =x-1y luego resuelves esa ecuacion para encontrar x. Una vez que obtienes x,
sustituye ese valor en cualquiera de las ecuaciones para encontrar el valor de y.

y=x-1

Método de sustitucion Método para la resolucién de un sistema de y=-3x+5
ecuaciones que consiste en reemplazar una variable por una expresion 2y +10x =18
que incluye las variables restantes. Por ejemplo, en el sistema de

ecuaciones de la derecha, la primera ecuacién nos dice que y es igual a —3x + 5. Podemos
sustituir y por —3x + 5 en la segunda ecuacion para obtener 2(—3x + 5) + 10x = 18 y luego
resolver esta ecuacion para hallar el valor de x. Una vez que hemos hallado x,
substituimos x por ese valor en cualquiera de las ecuaciones originales para hallar el valor
de y.

Minimizar Hacer algo lo menor posible.

Modelo Sintesis matematica (con frecuencia una ecuacién) de la tendencia de datos
determinados, efectuada tras realizar presunciones y aproximaciones para simplificar una
situacién compleja. Los modelos nos permiten describir datos a otras personas, comparar
datos con mayor facilidad, y realizar predicciones. Por ejemplo, los modelos mateméticos
de patrones climdticos nos permiten predecir el clima. Ningin modelo es perfecto, pero
algunos son mejores que otros a la hora de describir tendencias. Las regresiones son un
tipo de modelo. Ver también regresion. (p.113)

Modelo de area Ver rectdngulo genérico. (p. 126)
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Modelo de potencia o curva de potencia Recta de mejor ajuste de forma y = ax” que
representa los datos en un diagrama de dispersion.

Monomio Expresién con un tnico término. Puede tratarse de un nimero, una variable, o
el producto de un nimero y una o mas variables. Por ejemplo, 7, 3x,—4ab,y 3x2y son
monomios.

Muestra Subconjunto (grupo) de una poblacion determinada con las mismas
caracteristicas que la poblacién en su totalidad. (p.445)

Muestra aleatoria Muestra seleccionada como resultado de un proceso aleatorio. Una
muestra aleatoria puede representar adecuadamente a toda una poblacidn.

Muestra por conveniencia Subgrupo de la poblacion sobre el cual fue facil recolectar
datos. Una muestra por conveniencia no es una muestra aleatoria. (p.456)

Multiplicador En una progresién geométrica, el nimero por el que cada término debe
ser multiplicado para obtener el siguiente término se llama multiplicador, razén comtn o
generador. El multiplicador es también el nimero por el cual se puede multiplicar para
aumentar o disminuir un valor por un porcentaje dado en un solo paso. Por ejemplo, para
aumentar un nimero en un 4%, el multiplicador es 1.04. Debemos multiplicar el nimero
por 1.04. El multiplicador para disminuir un niimero en un 4% es 0.96. (p. A34)

No funcién Relacion que tiene mas de un valor de salida para uno o mas valores de
entrada.

Notacion de funciones Cuando una regla que expresa una funcién se escribe usando
notacién de funciones, la funcién recibe un nombre que suele ser “f,” “g”, 0 “h.” La
notacidn f(x) representa el valor de salida de una funcién, llamada f, cuando x es el valor
de entrada. Se pronuncia “fde x”. Por ejemplo, g(2), pronunciado “g de 2”, representa el
valor de salida de la funcién g cuando x = 2. Si g(x) = x> + 3, entonces g2)=17. (p.6)

Notacion de suma Forma conveniente de representar una serie. La letra griega sigma, X,
indica una suma.

4
Por ejemplo, Z 3n=3(1)+3(2)+3(3)+3(4)=30. (p.519)
n+l
Los nimeros que se encuentran encima y debajo de la sigma son los indices. El indice
inferior, n = 1, nos indica con qué valor de n debemos comenzar. El indice superior nos
indica hasta qué punto puede aumentar el valor. En el ejemplo anterior, n comienzaen 1y
aumenta hasta llegar a 4.

Notacion logaritmica y exponencial m =log,(n) es la forma logaritmica de la ecuacién
exponencial b" =n (b > 0).

Nimero de término Numero que da la posicién de un término en una progresion. Un
valor de reemplazo para la variable independiente en una funcién que determina la
progresion. Ver progresion. (p. A18)
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Numero trascendente Numero que no es la raiz de ninguna ecuacién polindmica con
coeficientes racionales. Los nimeros trascendentes son muy comunes. Los ejemplos mds
famosos de nimeros trascendentes son 7y e. También se denomina nimero
trascendental. (p. 548)

Numeros complejos Numeros escritos en la forma a + bi donde a y b son nimeros
reales. Cada nimero complejo tiene una parte real, a, y una parte imaginaria, bi. Observa
que los niimeros reales también son nimeros complejos en los que b = 0, y los niimeros
imaginarios son nimeros complejos en los que a = 0. (p.392)

Niumeros de Fibonacci La sucesion de ndmeros 1, 1,2,3,5,8, 13, .... Cada término de
la Sucesidn de Fibonacci (después de los primeros dos términos) es la suma de los dos
términos anteriores. (p. A26)

Niumeros imaginarios Los nimeros que son soluciones a ecuaciones de forma x> = (un
nimero negativo) se llaman niimeros imaginarios. No son positivos, negativos, ni el cero.
El nimero imaginario i es una solucién a la ecuacién x*=-1, asi que i*=-1. En general,
los nimeros imaginarios siguen las reglas aritméticas que rigen los niimeros reales (como
i +i=2i). La multiplicacién del nimero imaginario i por cualquiera de los niimeros
reales posibles arrojard como resultado cualquiera de los nimeros imaginarios posibles.
(p-392)

Niimeros irracionales Conjunto de nimeros que no se pueden expresar en la forma 4 ,
donde a y b son nimeros enteros y b # 0. Por ejemplo, 7y ~/2 son nimeros irracionales.
(p- 389)

Numeros racionales Nimeros que se pueden expresar en la forma 4, donde a 'y b son
ntiimeros enteros y b # 0.

Numeros reales Los niimeros irracionales junto con los nimeros racionales forman el
conjunto de los nimeros reales. Todos los nimeros reales pueden ser representados por
puntos en una recta numérica. (p. 389)

Numeros rectangulares Términos de la progresion 0, 2, 6, 12, 20....
Estos nimeros reciben el nombre de nimeros rectangulares porque

cuentan la cantidad de puntos en figuras rectangulares con _{
dimensiones n(n + 1),donde n=0,1,2,3,4, ... ~

Operaciones inversas La resta es la operacién inversa de la suma y vice versa, la
division es la operacion inversa de la multiplicacion, la raiz cuadrada es la operacién
inversa de la elevacion al cuadrado, y, en términos mds generales, la raiz n es la operacién
inversa de la elevacién a la potencia n.
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Orientacion Término utilizado informalmente en este curso para y
describir algunos gréficos. Por ejemplo, la orientacion de una pardbola
puede ser descrita como la direccion en la que se abre. Al describir el
gréfico de una funcién polindémica, una orientacién positiva significa
que el grafico continda eventualmente hacia arriba a medida que los
valores de x aumentan, como se ve en el primer ejemplo de la derecha.
Una orientacion negativa significa que el grafico eventualmente se
dirige hacia abajo a medida que los valores de x aumentan, como se ve
en el segundo ejemplo de la derecha. (p.358) X

=

Origen En un plano de coordenadas, el punto de interseccion entre el

eje x y el eje y se conoce como origen. Las coordenadas de este punto son (0, 0). EIl
punto al que se le asigna el cero en una recta numérica también se conoce como origen.
(p-258)

Par ordenado Par de niimeros escritos en orden (x, y) que se utiliza para representar las
coordenadas de un punto en un plano xy, donde x representa la distancia horizontal desde
el 0 e y representa la distancia vertical. Los valores de entrada y de salida de una funcién
o relacion pueden ser representados como pares ordenados en los que x es el valor de
entrada e y el valor de salida.

foco

Parabola Conjunto de todos los puntos que son
equidistantes a un punto singular (el foco) y a una recta (la
directriz). La ecuacion general de una pardbola que es una
funcién (o una funcién cuadratica) en forma de graficacion
(de vértice) es y = a(x — h)2 + k. La ecuacion general de una
funcién cuadratica en forma estandar es y = ax® + bx + c.

., . . directriz
Una ecuacién general para pardbolas que no son funciones, o
parabolas horizontales, es x — h = a(y — k)z. (p. 66)
Parabola horizontal Pardbola que se abre hacia la izquierda o hacia la y

derecha en lugar de abrirse hacia arriba o hacia abajo. Las pardbolas de
este tipo no son gréficos de funciones. (p. 102)

Paralelo Dos rectas sobre una superficie plana son paralelas si nunca se

intersectan. Las rectas paralelas tienen la misma pendiente. Dos

segmentos de recta sobre una superficie plana son paralelos si estdn contenidos en rectas
que no se intersectan. Dos rectas en el espacio son paralelas si se encuentran en el mismo
plano y no se intersectan. La distancia entre dos rectas paralelas es constante.

Parametro En las ecuaciones tipicas donde x e y representan los valores de entrada y
salida de una funcion, las variables como a, b, ¢, m, h,y k a menudo se conocen como
pardmetros ;/ se reemplazan con valores especificos. Por ejemplo: en la ecuacion

y =a(x —h)” + k que representa todas las pardbolas que son funciones, la a, &, y k son
pardmetros (variables) que indican la forma y la ubicacién, mientras que x e y son las
variables independientes y dependientes. (p.41)
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Pendiente Razon del cambio vertical al cambio horizontal entre dos
puntos cualesquiera de una recta. Dados dos puntos YDy (G, y,)
cualesquiera en una recta, la pendiente es 2221 . Por ejemplo, la
pendiente de una recta entre los puntos coorzdenados 3,-5y (7,2

2—(-5
s 2= (p. 10)

Percentil Un rango percentil indica el porcentaje de valores que se encuentran por
debajo del valor analizado. Por ejemplo, si un estudiante alcanzé el percentil 90 en un
examen, su puntaje fue superior al del 90% de los demds alumnos que dieron el examen.
(p. 482)

Perimetro Distancia alrededor de una figura en una superficie plana.

Periodo Longitud de un ciclo de un grafico, como la indicada por la
linea punteada en el grafico de la derecha. (p. 360)

Permutacion Arreglo de elementos en el cual el orden en la seleccion
importa. Por ejemplo, una linea de bateo es una permutacién porque es
una lista ordenada de jugadores. Si cada una de las cinco letras A, B, C,
D y E se imprime en una tarjeta, el niimero de secuencias de tres letras que puedes formar
seleccionando tres de las cinco tarjetas es una permutacién. Las permutaciones pueden
representarse mediante diagramas de arbol o tablas de decision, o se pueden calcular

empleando la férmula , P. = W En el ejemplo anterior,

sPy=31=3%32l =5.4.3=60. (p.503)

Perpendicular Dos semirrectas, segmentos o rectas que se
intersectan para formar un dngulo recto. Una recta y un plano también
pueden ser perpendiculares si la recta no esté sobre el plano pero
intersecta la superficie y forma un dngulo recto con cada recta sobre la
superficie plana que pasa por el punto de interseccion.

Placebo Tratamiento sin efectos. Los placebos suelen ser utilizados en experimentos
que incluyen seres humanos para que los efectos psicolégicos de participar en el
experimento sean los mismos en todos los grupos de tratamiento. (p.462)

Plano Un plano es un término indefinido en geometria. Es una
superficie plana en dos dimensiones que se prolonga sin fin. Esta
formada por puntos y no tiene espesor. La parte de un plano
delineada por sus trazos de xy, xz y yz se suele usar para representar
un plano en un sistema tridimensional de coordenadas. (p.263)
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Plano complejo Grupo de ejes coordenados con todos los nimeros
reales en el eje horizontal (el eje real) y todos los niimeros imaginarios ol 43
en el eje vertical (el eje imaginario). Los nlimeros complejos son
graficados en el plano complejo con el mismo método que usamos para
graficar puntos coordenados. Asi, el nimero complejo 1 + 3i se
encuentra en el punto (1, 3) del plano complejo. (p. 404)

Poblacion Conjunto de objetos o grupo de personas sobre el cual se recaba informacion.
(p. 445)

Polinomio Expresion algebraica que involucra a lo sumo las operaciones de adicién,
sustraccion, y/o multiplicacién. Un polinomio en una variable es una expresion que se
puede escribir como suma de términos de la forma (cualquier niimero) - x™mer entero no
negativo) - Estos polinomios suelen escribirse con las potencias de x en orden, comenzando
con la més alta de izquierda a derecha. Los nimeros que multiplican las potencias de x
son los coeficientes del polinomio. Ver grado de un polinomio para mds informacion.

(p. 135)

Porcentaje Proporcion que compara un nimero con 100. Los porcentajes a menudo se
escriben con el simbolo “%”. Por ejemplo, 0.75 es igual a % 075%.

Posicion estandar Un dngulo se encuentra en posicion estandar si su vértice se
encuentra en el origen y una de las semirrectas que lo integran se encuentra en el lado
positivo del eje x. (p.343)

Potencia Niimero o variable elevado a un exponente de la forma x". Ver exponente.

Potencia cero El resultado de elevar cualquier nlimero (excepto cero) a la potencia cero
esl. X"=1 para cualquier nimero x # 0. (p. B36)

Pregunta abierta Pregunta que permite formular cualquier respuesta. (p.444)

Pregunta cerrada Pregunta cuya respuesta solo se puede seleccionar de entre una
cantidad limitada de respuestas especificas. (p.444)

Primer cuartil (C1) Mediana de la mitad inferior de un grupo de datos ordenado
numéricamente. (p. C5)

Primer término (de una progresion) La ecuacion de una progresion escrita en forma de
primer término usa el primer término de la progresion y su diferencia o razén comtn. Una
progresion aritmética se halla en forma de primer término cuando ha sido expresada como
a,=a,+d(n-1),donde a, es el primer término y d es la diferencia comtin. Una
progresion geométrica se halla en forma de primer término cuando ha sido expresada
como a, = alr”_l ,donde a, es el primer término y r es la razén comin. (p. B40)
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Probabilidad La probabilidad de que se produzca un evento A con una cantidad limitada

de resultados igualmente posibles es la cantidad de resultados posibles del evento A

dividida por la cantidad total de resultados igualmente posibles. Esto puede escribirse
tidad de resultados del evento A ili 5

como Wm . Una probabilidad p es una razén,0 < p < 1. (p. 567)

Probabilidad tedrica Probabilidad calculada en funcion de resultados posibles.

Programacion lineal Método para resolver un problema con varias condiciones o
limitaciones que pueden ser representadas como ecuaciones o desigualdades lineales.
(p. 195)

Progresion Funcion en la cual la variable independiente es un nimero entero positivo (a
veces llamado “ndmero de término”). La variable dependiente es el valor del término.
Una progresion suele escribirse como una lista de nimeros. (p. A34)

Progresion aritmética En una progresion aritmética, la diferencia entre los términos
secuenciales es constante. Cada término de una progresion aritmética puede ser generado
al sumar la diferencia comiin al término anterior. Por ejemplo, en la progresién 4, 7, 10,
13, ..., la diferencia comun es 3. (p. A34)

Progresion geométrica Progresion generada por un multiplicador. Esto significa que
cada término de una progresion geométrica puede ser hallado multiplicando el término
anterior por una constante. Por ejemplo: 5, 15, 45... es el comienzo de una progresion
geométrica con un generador (razén comun) de 3. Por lo general, una progresién
geométrica puede ser representada como a, ar, ar’, ... +ar"". (p-537)

Progresion recurrente Progresion que puede describirse mediante una ecuacion de
recurrencia. Ver ecuacion de recurrencia. (p. A34)

Promedio Ver media.

Propiedad de cociente de los logaritmos log,, ( %) = log,, (a) — log,, (b). Por ejemplo,
logs (31) = log; 37 — logs 5. (p. 289)

Propiedad de identidad multiplicativa Segtin la Propiedad de identidad multiplicativa,
si se multiplica cualquier expresion por 1, la expresiéon no cambia. Es decir, a(1) = a. Por
ejemplo, 437x - 1 =437x.

Propiedad de potencia de los logaritmos log,, (¢") = n log,, (a). Por ejemplo,
log; 625 =4 log;5. (p.289)

Propiedad de producto cero Siempre que el producto de dos o mds factores sea cero, al
menos uno de dichos factores debe ser igual a cero. Esta propiedad es usada para resolver
ecuaciones en forma factorizada. Por ejemplo, dada la ecuacién (x — 4)(x + 5) = 0, puedes
ver que 4 y —5 son soluciones y son las Unicas soluciones posibles porque ningtin otro
numero hace que alguno de los dos factores sea igual a cero. (p.24)
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Propiedad de producto de los logaritmos log,, (a - b) = log,, (a) + log,, (b). Por
ejemplo, log; 30 = log; 5 + log; 6. (p. 289)

Propiedad distributiva Usamos la propiedad distributiva para
oy . . 20 2- 2-4
escribir el producto de diversas expresiones como una suma de -

términos. La propiedad distributiva establece que para un grupo * +4
de nimeros o expresiones a, b, y ¢ cualesquiera, a(b + ¢) = ab + ac.

Por ejemplo, 2(x +4) =2 - x + 2 - 4 = 2x + 8. Podemos demostrar esto con azulejos
algebraicos o un rectdngulo genérico.

Propiedades de cierre Las propiedades de cierre establecen que un conjunto especifico
de nimeros es un conjunto cerrado respecto de una operacion especifica. Por ejemplo, la
propiedad de cierre de los nimeros racionales establece que el Eroducto o la suma de dos
ndmeros racmnales es un ndmero racional. Por eJemplo % ¥ 7 son numeros racionales;
1 >t 3 es 4 y es un nimero racional. 2.2 y 0.75 también son nimeros racionales;

2 2. 0 T5es1 65 y 1.65 es un niimero racional.

Propiedades de la potencia Las propiedades de la potencia que se estudian en este curso
son: (pp.B20,B36)

Propiedad Ejemplos
xt = ™ = x” para cualquier | X’x*=x"* =4’ 2227t =24
valor de x
. 7
%:xm_” cuando x #0 0t =x10 =yt 5—7:5‘3
X 5
(™" = x™" para cualquier M = =4 (10%° =10
valor de x
2
x% =1 cuando x # 0 i—zzyozl 9°=1
11 1 _(1\2 —(=1)2 = y—2 2-1_1
X~ =+ cuando x # 0 x—z—(;)z—(x 2=x2 31l=3
n
XM=y x™ cuando x >0 Vi = k12 y23=3y?

Proporcnon Dgos 0 mds razones iguales son descritas como una proporcién. Por ejemplo,
= 6 (p.472)

Punto Término indefinido en geometria. Un punto no tiene dimensiones pero puede ser
ubicado por sus coordenadas en una recta numeérica, un plano o el espacio. (p.263)

Punto de corte con el eje x Punto donde un grifico corta el eje x. En dos dimensiones,
las coordenadas del punto de corte con el eje x son (x,0). En tres dimensiones, son
(x,0,0). Ver puntos de corte. (p.10)
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Punto de corte con el eje y Punto donde un grifico corta el eje y. En dos dimensiones,
las coordenadas del punto de corte con el eje y son (0, y). En tres dimensiones, son
(0,y,0). Ver puntos de corte. (p.10)

Punto de ubicacién Punto que determina la posicion de un grafico respecto de los ejes.
En el caso de una pardbola, el vértice es un punto de ubicacién. (p. 82)

Punto divisor Ver punto frontera.

Punto frontera Extremo de una semirrecta o un segmento ———————8

en una recta numérica en el que una desigualdad es verdadera. —4=32-101 2.3 4 =
En el caso de desigualdades estrictas (es decir, desigualdades que involucran < 0 >), el
punto no es parte de la solucién. Los puntos frontera se pueden encontrar al resolver la
igualdad asociada con la desigualdad dada. Por ejemplo, la solucién a la ecuacion
2x+5=11es x =3, por ende, la desigualdad 2x + 5 = 11 tiene un punto frontera de 3. La
recta numérica de la derecha ilustra la solucién de esa desigualdad. También se conoce a

los puntos frontera como “puntos divisorios”. (p. 186)

Punto maximo Punto més alto de un grafico. Por ejemplo, el vértice de una parabola
que se abre hacia abajo.

Punto minimo Punto mds bajo de un grafico. Por ejemplo, el vértice de una pardbola
que se abre hacia arriba.

Puntos de corte Puntos en los que un grafico cruza los ejes. Y} Punto de corte
Los puntos de corte con el eje x son puntos donde el gréifico corta 6% conelejey

el eje x y los puntos de corte con el eje y son los puntos donde el x

grafico corta el eje y. En el grafico de la derecha, el punto de 3\ Punto de corte
corte con el eje x es (3, 0) y el punto de corte con el eje y es (0, 6). con el eje x
(p. 10)

R* Ver R-cuadrado.

R-cuadrado Coeficiente de correlacion al cuadrado, y generalmente expresado como un
porcentaje. R? es una medida de la fuerza de una relacién lineal. La interpretacion es que
el % R de la variabilidad en la variable dependiente puede explicarse mediante una
relacidn lineal con la variable independiente. El resto de la variabilidad se explica por
otras variables que no son parte del estudio.

Racha Serie de resultados idénticos consecutivos en una situacion probabilistica. Por
ejemplo, si un equipo de baseball gana cuatro juegos consecutivos, tienen una racha
ganadora de 4 victorias. (p.572)

Radian Arco de un circulo de unidad igual a la medida del radio del circulo. El angulo

central de este arco tiene una medida de un radidn. 1 radidn = % grados. (p.334)
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Radical Expresion de la forma +/a , donde ~/a es la raiz cuadrada positiva de a. Por
ejemplo, v/49 =7 . Ver también raiz cuadrada. (p. 68)

Radicando Expresion debajo de la raiz. Por ejemplo, en la expresion 3 + 2+/x—7 , el
radicando es x — 7.

Raices de una funciéon El ndimero r es una raiz (o cero) de la funcion y

f(x)si f(r) =0. Una raiz puede ser un nimero real o un nimero

complejo. Las raices reales se generan cuando el gréfico de la funcion x
f(x) atraviesa el eje x. Las raices complejas deben ser halladas en forma

algebraica. (p.382)

Raices enteras Raices (o ceros) de funciones que son enteros. (p.414)

Raiz cuadrada Un ntimero a es la raiz cuadrada de b si a* = b. Por ejemplo, el nimero
9 tiene dos raices cuadradas, 3 y —3. Un niimero negativo no tiene raices cuadradas reales;
un ndmero positivo tiene dos; y el cero tiene solamente una raiz cuadrada, es decir, si
mismo. Otras raices, tal como la raiz cubica, se estudiaran en otros cursos. Ver también
radical. (p. 83)

Raiz cubica En la ecuacidon a = b3, la raiz ctibica es el valor b que, multiplicado tres
veces por si mismo, equivale al valor a. Por ejemplo, la raiz cubica de 8§ es 2 porque
8=2-2-2=2% Esto se escribe asi I8 =2 .

Raiz doble Raiz de una funcion que se genera exactamente dos veces. y
Si una expresién de forma (x — a)* es un factor de un polinomio,

entonces el polinomio tiene una raiz doble en x = a. El gréifico del

polinomio no atraviesa el eje x en x = a sino que es una tangente del eje

en el punto x =a. (p.380) X
, . . . . ) iz dobl
Raiz repetida Raiz de un polinomio que se genera mds de una vez. La raiz doble
raiz r se generard tanta veces como (x — ) sea un factor del polinomio. y
Ver raiz doble y raiz triple. (p.380) .
raiz
triple

Raiz triple Raiz de una funcion que se genera exactamente tres
veces. Siuna expresion de forma (x — a)” es un factor de un raiz
polinomio, entonces el polinomio tiene una raiz triple en x = a. El doble
gréfico del polinomio tiene un punto de inflexion en x = a. (p. 380)

Rango (de un conjunto de datos) El rango de un conjunto de datos es la diferencia entre
el valor més alto y el més bajo. (p.C19)

Rango (de una funcién) Conjunto de todos los valores de salida posibles de una
funcién. Consta de todos los valores de la variable dependiente, que son todos los
nimeros que puede representar y para la funcién fix) =y. (p. 18)
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Rango intercuartil (RI) Forma de medir la dispersién de los datos. Para calcularlo, se
resta al primer cuartil el tercer cuartil.

Razén Comparacion de dos cantidades o expresiones por division.

Razoén comiin Otro nombre para el multiplicador o generador de una progresion
geométrica. Es el nimero por el que debe multiplicarse un término para obtener el

siguiente. En la progresion: 96, 48,24, ... la razén comun es % . (p.537)

Razones trigonométricas Ver seno, coseno, tangente, secante, cosecante,y cotangente.
(p- 29)

R-cuadrado Coeficiente de correlacion cuadrado, generalmente expresado como un
porcentaje. R? es una medida de la fuerza de una relacién lineal. Su interpretacion es que
R*% de la variabilidad de la variable dependiente puede explicarse por una relacion lineal
con la variable independiente. El resto de la variabilidad se explica por otras variables que
no forman parte del estudio.

Reciproco Inverso multiplicativo de un niimero o una expresion.

Recta Linea recta y unidimensional que consiste en una cantidad infinita de puntos y se
extiende indefinidamente en dos direcciones. En dos dimensiones, una recta es el grafico
de una ecuacién de forma ax + by = c.

Recta de mejor ajuste Recta que, en general, representa datos en

un diagrama de dispersion. La recta de mejor ajuste es un modelo de

datos numéricos de dos variables que ayuda a describir los datos. N
También se usa para hacer predicciones sobre otros datos. Ver 10 t‘:ﬁ?;ff
también linea de regresion de minimos cuadrados. (p. A9)

W

Recta de tendencia Otro nombre para una recta de mejor ajuste.
Ver recta de mejor ajuste. 4 e »

N

Recta o curva de frontera (1) Recta o curva que divide un grafico
bidimensional en dos regiones. Una recta o curva de frontera se utiliza
al graficar desigualdades con dos variables. La desigualdad

y< — % X + 2 ha sido graficada a la derecha a modo de e;emplo. La
recta de frontera punteada representa la ecuacion y = —3x + 2. Larecta
de frontera también se denomina “linea divisoria”. (2) Una recta
paralela a la linea de regresién de minimos cuadrados, trazada por
encima de esta a una distancia equivalente al valor residual mas alto. La
recta determina el limite superior o inferior de los valores que puede asumir
una prediccién. (p. 197)

y<—§x+2
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Rectangulo genérico Clase de diagrama que se 2x 45 2x 45
utiliza para visualizar expresiones que se 2

. - . . . X x| 2x S5x
multiplican sin azulejos algebraicos. Cada -
expresion que se va a multiplicar conforma una
parte de la longitud de un lado del rectangulo y el
r/esultado de la mul‘uphcacmn es la suma de'las 2r+5) 0 +3) =22 + 11x+ 15
areas de las secciones del rectingulo. Por ejemplo, e como frea como una
el rectdngulo genérico de la derecha se puede producto suma
utilizar para multiplicar (2x + 5) por (x + 3).

+3 +3| 6x 15

Rectas horizontales Las rectas horizontales son “planas” y corren de ':“
izquierda a derecha en la misma direccién que el eje y. Las ecuaciones -~
de la forma y = b representan rectas horizontales, donde b puede ser SRR S
cualquier nimero. Por ejemplo, el gréfico de la derecha muestra la recta ' s
horizontal y = 3. La pendiente de cualquier recta horizontal es 0. El eje -4

x tiene la ecuacién y = 0 porque y = 0 en cualquier punto del eje x. '

Red de representaciones miltiples Herramienta de organizacién para tabla\

seguir las conexiones entre las cuatro representaciones de las relaciones  grifico <—I—>ecuaci6n
entre cantidades que se estudian en este curso. En este curso, se

estudian cuatro formas de representar una relacion numérica con: un
gréfico, una tabla, una situacién (patrén), o una regla (ecuacién o desigualdad). (p.9)

situacion

Reformulacion Reformular una ecuacion o expresion es escribir una ecuacién o
expresion equivalente. Reformular puede requerir el uso de la Propiedad distributiva,
seguir el Orden de las operaciones, o usar las propiedades del O o el 1, la sustitucion, las
operaciones inversas, las Propiedades de los logaritmos, o las identidades trigonométricas.
Por lo general, reformulamos para modificar expresiones o ecuaciones y convertirlas a
formas mas dtiles o, a veces, mds simples. (p. 170)

Regla Representacion algebraica o descripcidn escrita de una relacién matematica.

Regresion Método para hallar una recta o curva de mejor ajuste a lo largo de un conjunto
de puntos en un diagrama de dispersién. La forma mas comun de regresion consiste en
hallar la linea de regresién de minimos cuadrados. En este curso, realizaremos también
regresiones curvadas; regresiones exponenciales (se ajustan a y = a - b"), regresiones
cuadréticas (se ajustana y = ax® + bx + ¢) y regresiones de potencia (se ajustan a y = ax’).

Regresion lineal Método para hallar una recta de mejor ajuste por medio de un conjunto
de puntos en un diagrama de dispersion. Ver también regresion y linea de regresion de
minimos cuadrados.

Relacion Las funciones son también relaciones, pero las relaciones no necesariamente
son funciones. Las ecuaciones de parédbolas, elipses, hipérbolas, y circulos son todas
relaciones, pero solo las ecuaciones que describen parédbolas verticales son funciones.
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Resolver (1) Encontrar todas las soluciones a una ecuacion o desigualdad (o a un sistema

de ecuaciones o desigualdades). Por ejemplo, al resolver la ecuacion x> = 9 obtenemos
que x =3 y x =-3. (2) Resolver una ecuacién para una variable arroja una ecuacion
equivalente que expresa esa variable en términos de otras variables y constantes. Por
ejemplo, resolver 2y — 8x = 16 para y arroja que y = 4x + 8. La ecuacion y = 4x + 8 tiene
la misma solucién que 2y — 8x = 16, pero y = 4x + 8 expresa y en términos de x y algunas
constantes. (p. 169)

Resto Al dividir polinomios de una variable, el resto es lo que queda una vez que se ha
determinado el término constante del cociente. El grado del resto debe ser menor que el
grado del divisor. En el ejemplo a continuacidn, el resto es 3x — 3.

O +3x3 —x24+x-7)+(x2+x+D)=x2+2x—4+ ﬁ . Ver también cociente. (p.410)
Restriccion Limitacion a una funcién o situacion, ya sea por el contexto de la situacién o
por la naturaleza de la funcion.

Secante Funcidn reciproca del coseno. (p.651)
Semaforo Este semaforo (que se muestra a la derecha) aparecera

frecuentemente en el texto. Los problemas que muestran este icono
contienen errores de algun tipo.

Seno En un tridngulo rectangulo (como el de la derecha), la razén A
% es conocida como el seno del dngulo agudo. En el ¢ b
triangulo de la derecha, sen B= % ya que el cateto b es el opuesto al

dngulo B. (p. 17) B a ¢

Seno inverso (sen_1 x) sen ' x se lee como el inverso del seno de x yesla
medida del dngulo cuyo seno es x. También podemos escribir
y = arcsen x. Observa que la notacion se refiere al inverso de la funcién

-1 .
Seno, no a g - Yaque y=sen xesequivalente a x = sen y y hay una
cantidad infinita de dngulos y que hacen que sen y = x, la funcion inversa
es restringida para seleccionar el valor principal de y de forma que
— % <y< % . Ala derecha, se incluye el gréfico de la funcién inversa,

y= senflxcon—%ﬁyﬁ%. (p. 636)

Serie Suma de los términos de una progresion. (p. 500)

Serie aritmética Suma de los términos de una progresion aritmética. Dada
la progresion aritmética 3,7, 11, ... , 43, la serie aritmética correspondiente es
3+7+11+...+43. (p.510)

Serie geométrica Suma de una progresién geométrica. Por ejemplo: RG]
5+ 15+45+ ... Lasuma de los primeros n términos de una progresién r-1
geométrica, a + ar + ar* +ar’ + ... + ar'" ' es dada por la férmula de la derecha. (p.510)
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Serie geométrica infinita Serie geométrica que nunca termina. La suma de g__ 4
una serie de este tipo con un valor inicial de a y una razén comtn de r, con 1-r
—1 <r <1, esta dada por la férmula de la derecha. (p.537)

Sesgado (distribucion de datos) Ver Forma (de la distribucion de datos). (p. C13)

Sesgo Inexactitud sistematica de los datos debida al uso de un proceso que favorece
determinados resultados. (p.442)

Sigma La letra griega X, utilizada para representar una suma. Usar la letra £ permite
escribir una representacién matematica breve y compacta de una serie. Ver notacion de
suma. (p.519)

Simbolos de desigualdad Si se lee de izquierda a derecha, el simbolo < significa “menor
o igual que”. Si se lee de izquierda a derecha, el simbolo = significa “mayor o igual que”
y los simbolos < y > significan “menor que” y “mayor que”, respectivamente. Por
ejemplo, “7 < 13” significa que 7 es menor que 13.

Simetria Una figura tiene simetria de reflexion si aparece sin cambios luego de ser
reflejada respecto de una recta. Una figura tiene simetria de rotacion si al ser rotada en un
dngulo menor a 360° se muestra sin cambios.

Simetria de reflexion Tipo de simetria en la que la mitad de una imagen es un reflejo de
la otra mitad a lo largo de un eje. La imagen en cuestion se puede plegar por la linea de
simetria de forma tal que ambas mitades coincidan a la perfeccién. Ver también linea de
simetria.

Simplificar Reescribir una expresion o ecuacién como una expresion o ecuacion
equivalente que se considera mds simple o menos compleja que la original.

Simulacion (probabilidad) Las simulaciones pueden ser utilizadas para conducir
experimentos con eventos cuya realizacion efectiva no seria realista. Una simulacién es
un experimento similar que tiene las mismas probabilidades que el experimento original.
(p. 565)

Sintesis de cinco nimeros Forma de sintetizar el centro y la dispersion de una
distribucion de datos de una variable. La sintesis de cinco nimeros incluye el minimo, el
primer cuartil, la mediana, el tercer cuartil, y el médximo de un conjunto de datos. Ver
también diagrama de cajas. (p.C5)

Sistema de coordenadas tridimensional En tres dimensiones, el
eje z es perpendicular al plano x-y y lo intersecta en el punto (0, 0).
En tres dimensiones, los puntos se representan con coordenadas
(x,y,2). Aladerecha, puedes ver el primer octante, donde x,y, y z
son positivos. El punto marcado corresponde a las coordenadas
(2,3,1). (p.257)
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Sistema de desigualdades Conjunto de desigualdades con las mismas
variables. Resolver un sistema de desigualdades significa hallar una o
mads regiones en un plano de coordenadas cuyos puntos representen
soluciones a cada una de las desigualdades del sistema. Puede haber una,
varias, o ninguna de dichas regiones para un sistema de desigualdades.
Por ejemplo, la region sombreada a la derecha es un gréfico del sistemade y<x2+4+x-6
desigualdades consignado debajo de ella. (p. 187)

y>2x

Sistema de ecuaciones Conjunto de ecuaciones que incluyen mas de un valor
desconocido o variable. Los sistemas que resolvemos con mayor frecuencia en este curso
incluyen dos o tres ecuaciones y dos o tres variables. Los sistemas de ecuaciones suelen
ser resueltos utilizando la sustitucién o la eliminacién para reducir la
cantidad de variables. A la derecha puede verse un sistema de
ecuaciones cuadréticas. (p. 171) y=2x2+5x—-8

y= x2+8x—4

Solucién Nimero o expresion que hace que una ecuacion o desigualdad sea verdadera
cuando se lo coloca en lugar de la variable. Hallar la solucién numérica significa
identificar todos los nimeros que hacen que una ecuacién o desigualdad matematica sea
verdadera. Una ecuacion o desigualdad puede tener cualquier cantidad de soluciones,
desde ninguna hasta una cantidad infinita. Las soluciones a ecuaciones y desigualdades de
una variable son nimeros tnicos. Cuando hay dos variables, la solucién es un par
ordenado y cando hay tres variables, un trio ordenado. Las ecuaciones sin solucién, como
|x—5| =-3, nunca son verdaderas. Las ecuaciones con una, varias o muchas soluciones,
como x(x + 3)(x — 7) = 0 son verdaderas en algunos casos, y las ecuaciones o igualdades
como 5(2x — 4) = 10x — 20 son verdaderas siempre. (p.200)

Solucion externa A veces, en el proceso de resolucion de ecuaciones, multiplicar
expresiones que contienen una variable o elevarlas al cuadrado conduce a un resultado
numérico que no hace a la ecuacion original verdadera. Este resultado falso es una
solucién externa. Por ejemplo, al resolver la ecuacidon vx+3 =9—x, debemos elevar
ambos lados al cuadrado para obtener x + 3 = x>~ 18x + 81, que tiene como solucion 6 y
13. 6 es una solucion de la ecuacidn original, pero 13 es una solucion externa, porque

V13+3#9-13. (p. 173)

Sujetos Personas o elementos medidos en un estudio estadistico.

Suma Resultado de afiadir o sumar dos nimeros. Por ejemplo, la sumade 4y 5es9.
Suma de cubos Polinomio de forma x° + y3. Puede ser factorizado de la siguiente forma:
X+ y3 =X+ y)(x2 — Xy + yz). Por ejemplo, la suma de los cubos 27y3 + 64 puede ser
factorizada como (3y + 4)(9y2 — 12y + 16). (p.427)

Sustitucion Reemplazo de una variable o expresion por un nimero, otra variable u otra

expresion. Por ejemplo, al evaluar la funcién f{ix) = 5x — 1, para x = 3, debemos sustituir x
por 3 para obtener f(3) =5(3) - 1 =4.
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Tabla x — y Tabla que representa pares de valores relacionados. El X y
valor de entrada (x) aparece en la primera fila o columna y el valor de -3 6
salida (y) en la segunda. La tabla x — y de la derecha contiene los -2 1
valores de entrada y de salida de la ecuacion y = x* = 3. —01 _g
Tangente En un tridngulo rectdngulo (como el de la derecha), la ! -2

. cateto opuesto . . 2 1
razon o adyacents € conocida como la tangente de un dngulo agudo.
En el triangulo de Ia derecha, tan B = 2 ya que el cateto b es opuesto

. a . . A
al angulo By el cateto a es adyacente (o0 se encuentra junto) al angulo
B. La funcién f(0)=tan(0)= % donde (x, y) son las coordenadas del ‘ b
punto del circulo de unidad en el que el radio forma un dngulo de 6
con el eje horizontal positivo. B a ¢
Tangente inversa (tan‘1 Xx) Se lee como la funcién inversa de la y

tangente de x y es la medida del dngulo cuya tangente es x. También
podemos expresarlo como y = arctan x. Observa que la notacién se refiere
a la funcion inversa de la funcion tangente, no a ¢, - Yaquey= tan”' x
es equivalente a x = tan y y hay una cantidad infinita de angulos y que
hacen que tan y = x, la funcion inversa es restringida para seleccionar el
valor principal de y de forma que 4 <x<Z% . Ala derecha, se incluye el
gréfico de la funcién inversa de la tangente. (p. 636)

Tasa de cambio promedio Tasa de cambio promedio de una funcién a lo largo de un
intervalo determinado es el cambio en el valor de la cantidad dependiente dividido por el
cambio en el valor de la cantidad independiente. Es el cambio en el valor de y dividido
por el cambio en el valor de x de dos puntos especificos del grafico, que es la pendiente de
la recta que atraviesa esos dos puntos. (p. 137)

Tasa de rebote Razon entre la altura que alcanza un balén después de rebotar una vez y
la altura desde la cual se lo arrojé. (p. A8)

Teorema del binomio Fdérmula para la expansion de (x + y)".

x+y)'=,Cx" +,C X'y +,C X"V + .+ ,Cxy" " + gCOy"

Por ejemplo, (x +y)” = 305 + 30,07y + 3C,xy” +3Coy° = 1’ + 3x%y + 3xy” + 1y’
(p. 544)

Teorema del cero entero Dado cualquier polinomio con coeficientes enteros, un nimero
entero que sea un cero del polinomio debe ser un divisor del término constante. (p.418)

Teorema del factor Establece que, si @ es una raiz de un polinomio, entonces x — a es un
factor, y si x — a es un factor, encones a es una raiz. Por ejemplo, el polinomio
¥ -5x-6= (x—6)(x+ 1) ysusraicesson 6y —1. (p.418)

Teorema del resto Dado cualquier nimero ¢, cuando un polinomio p(x) es dividido por
(x —c¢), el resto es p(c). Por ejemplo, si el polinomio p(x) = x* = x* + 20x — 48 es dividido
por (x — 5), el resto es p(5) = 552. (p.418)
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Teorema fundamental del algebra El Teorema fundamental del algebra establece que
un polinomio de grado n con coeficientes (reales 0) complejos tiene exactamente 7 raices,
que pueden ser reales o complejas. Esto también significa que el polinomio tiene

n factores lineales, ya que (x — a) es un factor lineal de cada raiz a. (p.418)

Tercer cuartil (C3) Mediana de la primera mitad de un conjunto de datos ordenados
numéricamente. (p. C5)

Término Un dnico nimero, variable o producto de nimeros y variables. Un monomio
es un término, al igual que un componente de una progresion. (p. 135)

Término constante Numero que no se multiplica por una variable. En la expresion,

2x + 3(5 — 2x) + 8, el nimero 8 es el término constante. El nimero 3 no es un término
constante porque estd multiplicado por una variable dentro de los paréntesis. También se
conoce como término independiente. (p. 135)

Transformacion (de una funciéon) Conversion de una funcién en una funcién
correspondiente, con frecuencia, por medio de un factor de constante k. Las
transformaciones suelen desplazar, reflejar, estirar, o comprimir los graficos de las
funciones. Por ejemplo, la transformacion de f(x) + k desplaza el gréfico de la funcién
hacia arriba o hacia abajo por una cantidad k. La transformacién f(—x) refleja el grafico
de la funcioén a lo largo del eje y. (p. 83)

Traslacion Resultado de mover un grafico en forma horizontal, vertical, o ambas sin
modificar su orientacién.

Tratamiento Cambio de algtn tipo impuesto a uno o mds de los grupos estudiados en un
experimento de forma que permite realizar una comparacion directa. (p.461)

Triangulo 30°-60°-90° Triangulo rectangulo especial
cuyos angulos agudos miden 30° y 60°. Las longitudes de 2/ 5
los lados estdn siempre en proporcién 1:+/3:2. (p. 320)

Triangulo 45°-45°-90° Tridngulo rectangulo especial cuyos N
dngulos agudos miden 45°. La longitud de sus lados est4 siempre y
en la proporcién 1:1:4/2 . (p.320) [
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Triangulo de Pascal El conjunto de nimeros de la derecha. El patrén 1
triangular continta hacia abajo. Este despliegue muestra todos los valoresde 1 1

,C, donde n es el nimero de fila cuando el vértice es ,C,. r es el nlimero de b2t
lugares a la derecha desde el extremo de la fila n (cuando la cuenta 14 6 4 1
comienza en 0). Por ejemplo, sC, es igual a 10. (p. 540) b 1010s

Triangulo rectangulo Tridngulo con un dngulo recto.

Triangulo rectangulo especial Tridngulo rectingulo con caracteristicas particulares que
se pueden utilizar para resolver problemas. En ocasiones, estos tridngulos se pueden
reconocer por sus dngulos, como el tridngulo 45°- 45°- 90° (también conocido como un
tridngulo rectdngulo isdsceles) y el tridngulo 30°- 60°- 90°. (p. 320)

Tridimensional Objeto que tiene altura, ancho, y profundidad. (p. 257)

Trimestralmente Que ocurre cuatro veces al afio. (p. B14)

Trinomio Polinomio que es la suma o diferencia de exactamente tres términos, cada uno
de los cuales es un monomio. Por ejemplo, x> + 6x + 9 es un trinomio.

Trinomio cuadrado perfecto Los trinomios de forma a’x* + 2abx + b* en los queayb
son ndmeros reales distintos de cero son conocidos como trinomios cuadrados perfectos y
factorizados como (ax + b)*. Por ejemplo, el trinomio cuadrado perfecto Ox? — 24x + 16
puede factorizarse como (3x — 4)2.

Trio ordenado Tres niimeros reales escritos en orden (x, y, z) que se utilizan para
representar un punto en el espacio o los valores de reemplazo de una situacion que incluye
tres variables. Ver sistema de coordenadas tridimensional. (p.263)

Unidimensional Que carece de ancho o profundidad. Las rectas y cuervas son
unidimensionales.

Uniforme Ver forma (de la distribucion de datos). (p. C13)

Uno Gigante Fraccion igual a 1. Multiplicar cualquier ) (22
fraccidn por un Uno Gigante creard una nueva fraccién 3 = 32

equivalente a la fraccion original. (p. 152)

Utilidad Cantidad de dinero restante una vez que se han restado los gastos.

Valor absoluto El valor absoluto de un nimero es la distancia del nimero a cero. Ya
que el valor absoluto representa la distancia pero no la direccion, el valor absoluto siempre
serd un nimero positivo. Por ejemplo,

—7| =7,y |7| =7. El valor absoluto de un nimero
complejo es la distancia a la que se encuentra del cero en el plano complejo. Dado un
nimero complejo a + bi, |a+bi|=+a?+b? . Por ejemplo, |3-2i| =32 +(-2)? =+/13.

(p. 404)
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Valor atipico Numero en un conjunto de datos que es mucho mayor o mucho menor que
los demas nimeros del conjunto. (p. C13)

Valor de entrada Valor de reemplazo de una variable en una funcién o relacion. Primer
numero de un par ordenado. El conjunto de todos los valores de entrada posibles es el
dominio de una funcién. (p.26)

Valor de salida Valor usado para describir el resultado de aplicar una funcién o relacion
a un valor de entrada. En el caso de la funcién f{x) = x> — 73, cuando el valor de entrada
es 10, el valor de salida es 27. La notacidn de funciones muestra cémo opera la funcién
sobre el valor de entrada para obtener el valor de salida: f{10) = 10 - 73 = 27. (p- 26)

Valor esperado El valor esperado de un resultado es el producto de la probabilidad de
que se produzca dicho resultado y el valor colocado en ese resultado. El valor esperado de
un evento es la suma de los valores esperados de sus posibles resultados. Por ejemplo, en
un sorteo en el que se extraen 7 nimeros de 77 y ti debes haber seleccionado los siete
para ganar, las probabilidades de que tu boleto sea el ganador del premio de $1,000,000 es
de  adieaao Y €l valor esperado es $0.000416.

Valor estimado (de una asociacion) Variable dependiente (valor y) que se estima para
una variable independiente (valor x) por medio del modelo de mejor ajuste para una
asociacion.

Valor excluido Valor no definido para una funcién dada y que queda por lo tanto
excluido del dominio de dicha funcién. (p. 152)

Valor inicial El valor inicial de una progresién es su primer término. (p.57)

Valor maximo Valor mds alto en el rango de una funcién. Por ejemplo, la coordenada y
del vértice de una pardbola que se abre hacia abajo. (p. C5)

Valor minimo Menor valor en el rango de una funcién. Por ejemplo, la coordenada y
del vértice de una parabola abierta hacia arriba. (p. C5)

Valor observado Una medida real, a diferencia de una prediccion realizada para un
modelo.

Valor residual Distancia a la que una prediccion se encuentra de la medida
efectivamente observada en una asociacion. El valor residual es igual al valor y
efectivamente observado menos el valor y predicho por el modelo de mejor ajuste. Un
valor residual puede graficarse con un segmento vertical que se extiende desde el punto
observado hasta la recta o curva resultante del modelo de mejor ajuste. Tiene la misma
cantidad de unidades que el eje y.
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Variabilidad Inconsistencia en los datos medidos. La variabilidad procede de dos
fuentes. Un error de medida es la inconsistencia en la medicién de los mismos elementos
en distintas ocasiones o por distintas personas. La variabilidad de los elementos es la
variacion natural de los elementos mismos. Por ejemplo, a pesar de que, en general, las
personas con talles de zapatos mas grandes son mads altas, no todas las personas con el
mismo talle de zapatos miden lo mismo. Eso es lo que llamamos variabilidad de los
elementos. Ver dispersion (spread, en inglés). (p.581)

Variable Simbolo utilizado para representar uno o mds nimeros. En este curso, se
utilizan letras del alfabeto como variables. Por ejemplo, en la expresion 3x — (8.6xy + z),
las variables son x,y,y z. (p.41)

Variable dependiente Se llama variable dependiente al valor de una cantidad que
depende de uno o més de otros valores. Por ejemplo, la velocidad de un coche podria
estar relacionada con la fuerza que aplicas al acelerador. Entonces, la velocidad del carro
es una variable dependiente; depende de la fuerza con la que presiones el acelerador. La
variable dependiente aparece como el valor de salida en una tabla x — y y usualmente se
ubica en relacion al eje vertical de un grifico. La mayoria de las veces utilizas la letray y
el eje y vertical para ubicar las variables dependientes. En el caso de las funciones o
relaciones, la variable dependiente representa el valor de salida. En estadistica, la variable
dependiente se suele llamar variable respuesta. Ver también variable independiente.

(p. 6)

Variable independiente Cuando una cantidad no depende del valor de otra cantidad
para variar, el valor que cambia independientemente se representa con la variable
independiente. Por ejemplo, la velocidad de un coche podria estar relacionada con la
fuerza que se aplica al acelerador. En este caso, la fuerza que se le aplique al acelerador
puede ser la que el conductor decida, entonces la fuerza representa la variable
independiente. La variable independiente aparece como el valor de entrada en una tabla
Xx — ¥,y usualmente se pone en relacion al eje horizontal del grafico. Por lo general,
utilizas la letra x y el eje x horizontal para nombrar y ubicar la variable independiente. En
el caso de funciones o relaciones, la variable independiente representa el valor de entrada.
En estadistica, la variable independiente a menudo se llama variable explicativa. Ver
también variable dependiente. (p. 6)

Variable latente Variable oculta que no era parte del estudio estadistico investigado.
A veces una variable latente explica la verdadera causa de una asociacion entre otras dos
variables conectadas. (p.461)

Ventana estindar Ventana de graficacion de una calculadora configurada para mostrar
los ejes x e y de los valores -10 <x < 10y -10 <y < 10.
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Ver adentro “Ver adentro” es un método para la resolucion de ecuaciones de una
variable que contienen paréntesis o un simbolo de valor absoluto. Para usar este método,
primero debemos determinar cudl debe ser el valor de la totalidad de la expresion dentro
del paréntesis (o simbolo de valor absoluto). Luego usamos ese hecho para hallar el valor
de la variable. Por ejemplo, para usar el método “ver adentro” para resolver la ecuacién
4(x + 2) = 36, primero debemos determinar que x + 2 debe ser igual a 9. Luego
resolvemos la ecuacién x + 2 = 9 para hallar que x =7. (p. 170)

Version comprimida Término usado informalmente para describir la
relacion entre un grafico y su grafico madre cuando el primero aumenta o
disminuye mas lentamente que el gréfico madre. Por ejemplo, la pardbola
sOlida de la derecha es una versién comprimida de su pardbola madre,
incluida como una curva punteada. (p. 66)

Version compuesta Cuando el valor de salida de una funcién se usa como valor de
entrada de una segunda funcion, la nueva funcién resultante es una version compuesta de
las dos funciones originales. Si la primera funcidn es g(x) y la segunda es f{x), la versién
compuesta puede escribirse como f(g(x)) o fo g(x). Observa que el orden en el cual se
crean las versiones compuestas es importante, y g(f(x)) serd generalmente una funcién
distinta.

Version conjugada Todo nimero complejo a + bi tiene una version conjugada, a — bi, y
tanto la suma como el producto de los dos nimeros conjugados son niimeros reales. De
igual forma, un niimero irracional que puede escribirse como a ++/b , donde a y b son
niimeros racionales, tiene una versién conjugada, a —Jb , y el producto y la suma de estos
nimeros conjugados son nimeros racionales. (p.396)

Vértice (de una parabola) Punto més alto o mds
bajo de la pardbola (dependiendo de la orientacion
de la pardbola). Ver pardbola. (p.60)

Vida media Cuando un material decae, la vida
media es el tiempo transcurrido hasta que solo
queda la mitad del material. (p. B19)

Volumen Cantidad de unidades ctbicas no superpuestas que caben en una figura
tridimensional.

Glosario

©2016-2026 CPM Educational Program. All rights reserved.





