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= AAL (Congruencia de triangulos) Si dos dngulos y el lado no compartido de un
tridngulo son congruentes a los correspondientes dos dngulos y lado no compartido de otro
tridngulo, los dos tridngulos son congruentes. Tener en cuenta que = AAL es equivalente a
= ALA. (p.358)

= ALA (Congruencia de triangulos) Si dos dngulos y el lado comprendido de un tridngulo
son congruentes a los dos dngulos correspondientes y el lado comprendido de otro tridngulo,
los tridngulos son congruentes. Nota que = ALA es equivalente a= AAL. (p.358)

= HC (Atajo para triangulos rectangulos) Si la hipotenusa y un cateto de un tridngulo
rectdngulo son congruentes a la hipotenusa y el cateto correspondiente de otro tridngulo
rectdngulo, los dos tridngulos son congruentes. Nota que esta condicién de congruencia se
aplica Unicamente a tridngulos rectdngulos. (p.358)

= LAL (Congruencia de tridngulos) Dos tridngulos son congruentes si dos lados y el
dngulo incluido de un tridngulo son congruentes a los correspondientes dos lados y dngulo
incluido de otro tridngulo. (p. 358)

= LLL (Congruencia de triangulos) Dos tridngulos son congruentes si los tres pares de
lados correspondientes son congruentes. (p. 358)

~ AA (Semejanza de triangulos) Si dos angulos de un tridngulo y los dos dangulos
correspondientes de otro tridngulo son congruentes, entonces los tridngulos son semejantes.
Por ejemplo, dado AABC y AA’B’C’ con LZA= /A"y /B = /B’, entonces AABC ~ AA'B'C’.
También puedes mostrar que los dos tridngulos son semejantes si tres pares de dngulos
correspondientes son congruentes (~ AAA), pero dos pares de dngulos son suficientes para
demostrar la semejanza. (p. 170)

~LAL (Semejanza de triangulos) Si dos tridngulos tienen dos pares de lados
correspondientes proporcionales y los 4ngulos comprendidos son congruentes, entonces los
tridngulos son semejantes. (pp. 170, 192)

~LLL (Semejanza de triangulos) Si dos tridngulos tienen los tres pares de lados
correspondientes proporcionales (esto significa que las razones de los lados correspondientes
son iguales), entonces los tridngulos son semejantes. (p. 192)

Aleatorio Un resultado es aleatorio si ocurre al azar, es decir, no se puede predecir a partir
de resultados previos. Una secuencia de muchos resultados aleatorios colocados en una fila
no tendrd ningun orden o patrén predecible. Por ejemplo, el resultado de lanzar un dado es
aleatorio porque no se puede predecir, y muchos resultados de lanzamientos en una fila no
tendrdn un patrén predecible.

Alfa (o) Letra griega que se utiliza con frecuencia para representar la medida de un angulo.

Otras letras griegas usadas para representar la medida de un dngulo son theta () y beta (f3).
(p-214)
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Altitud Ver altura.

Altura (a) Tridngulo: la longitud de un segmento que conecta el vértice de un triangulo a
una recta que contiene la base opuesta (lado) y que es perpendicular a esa recta. (b) Trapecio:
la longitud de cualquier segmento que conecta un punto en una base del trapecio a la recta que
contiene la base opuesta y que es perpendicular a esa recta. (c) Paralelogramo (incluye
rectingulo, rombo y cuadrado): la longitud de cualquier segmento que conecta un punto de
una base de un paralelogramo a la recta que contiene la base opuesta y que es perpendicular a
esarecta. (d) Pirdmide y cono: la longitud del segmento que conecta el vértice a un punto en
el plano que contiene la base de una figura y que es perpendicular a ese plano. (e) Prisma o
cilindro: la longitud de un segmento que conecta una base de una figura al plano que contiene
la otra base y que es perpendicular a ese plano. Algunos textos distinguen entre altura y
altitud, donde altitud es el segmento descripto en la definicién de arriba y altura es su
longitud. (p. 122)

Altura de inclinacién Ver pirdmide o cono. (p. 680)
Ambiguo La informacion es ambigua cuando tiene mds de una interpretacion o conclusion.

Anagrama Juego de palabras en el cual se crean nuevas palabras al ordenar de diferentes
maneras las letras de una palabra, usando todas las letras de la palabra original, una vez cada
una de ellas. El término anagrama se utiliza informalmente en este curso para referirse a
permutaciones en las que algunos elementos estdn duplicados. Por ejemplo, hallar el nimero
de modos de ordenar una bandera roja, dos azules, y tres verdes en una fila es igual a calcular
el nimero de modos de ordenar la “palabra” RAAVVV. Para calcularlo, halla el nimero de
permutaciones, y divide por el nimero de modos de ordenar los elementos repetidos, por
ejemplo, % para las banderas. (p.637)

forman un dngulo. También, dos segmentos que tienen un mismo
punto de origen forman los dngulos de las figuras geométricas
(como el dngulo sombreado en la figura de la derecha). (p. 26)

-~

Angulo Dos semirrectas que tienen un mismo punto de origen i‘

Angulo agudo Angulo que mide mds de 0° y menos de 90°. 37
Damos un ejemplo a la derecha. Ver también dngulo obtuso. (p.26)

Angulo central Angulo con su vértice en el centro de un circulo. (p. 589)

Angulo circular Angulo con una medida de 360°. (p.26) 3600@—»
Angulo de depresion Cuando un objeto (B) se encuentra linea horizontal

debajo de la linea horizontal de vision del observador (A), p  devision
el dngulo de depresion es el dngulo formado por la linea

TN dngulod
. . .z . ; . sz NN gulo de
de visualizacién del objeto y la linea horizontal de vision. “«_ depresion

N
N
*B

linea de
visualizacién
del objeto
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Angulo de elevacion Cuando un objeto (B) se encuentra sobre la linea de . B

linea horizontal de visién del observador (A), el angulo de visualizacién .-~ dngulo de
elevacion es el dngulo formado por la linea de visualizacion del del objeto. - o clevacién
objeto y la linea horizontal de vision. A S

linea

. . . . horizontal de
Angulo exterior (de un poligono) Si un lado de un poligono se visién

extiende para formar un dngulo con un lado adyacente fuera del
poligono, ese dngulo se denomina angulo exterior. Por ejemplo, los
dngulos indicados con letras en el diagrama de la derecha son dngulos
exteriores del cuadrildtero. Observa que un dngulo exterior de un
poligono es adyacente y suplementario a un dngulo interior del mismo
poligono. La suma de los dngulos exteriores de cualquier poligono
convexo es 360°. Ver también dngulo interior (de un poligono). (p.484)

A

Angulo inscrito  Angulo con su vértice sobre la circunferencia y sus 60°
lados intersectando a la circunferencia en dos puntos distintos. En la C
figura de la derecha ZABC es un dngulo inscrito. (p.589) 3 ‘
Angulo interior (de un poligono) Angulo formado por dos
lados consecutivos de un poligono. El vértice del 4ngulo es un
vértice (esquina) del poligono. La suma de los dngulos
interiores de un poligono con n-lados es 180°(n — 2). (p.479) angulo interior
Angulo llano Angulo que mide 180°. Esto ocurre cuando las semirrectas 150 v

—r 1

del dngulo apuntan en direcciones opuestas, formando una recta. (p. 26)

Angulo obtuso Cualquier dngulo que mide mds de 90° pero menos de 180°. )
(p. 26)

Angulo recto Angulo que mide 90°. Se usa un cuadrado pequefio para
marcar el dngulo recto, como se muestra en el ejemplo de la derecha. (p. 26)

Angulos adyacentes Para que dos dngulos sean adyacentes, deben
cumplir estas tres condiciones: (1) los dos dngulos tienen que compartir un
lado; (2) los dos dngulos tienen que compartir el vértice; y (3) los dos
angulos no deben tener ningtin punto interior en comun. Entonces, el lado
comun debe estar entre los dos dngulos. Los dos dngulos no se pueden
superponer. En el ejemplo de la derecha, ZABC'y ZCBD son

angulos adyacentes.

(denominada transversal), los dngulos interiores no adyacentes ubicados en

lados opuestos de la transversal son dngulos alternos internos. Por ejemplo,

en el diagrama de la derecha los dngulos sombreados son dngulos alternos

internos. Si las rectas intersectadas por la transversal son paralelas, entonces

los d4ngulos alternos internos son congruentes. Reciprocamente, si los

angulos alternos internos son congruentes, entonces las dos rectas intersectadas por la transversal
son paralelas. Ver también dngulos conjugados internos 'y dngulos correspondientes. (p. 100)

90°
A
C
B D
Angulos alternos internos Si dos rectas son cortadas por una tercera ;L\
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mZT + mZV =90°. Los dngulos complementarios también
pueden ser adyacentes, como ZABC'y ZCBD en el
diagrama de la derecha. (p. 83)

B D
Angulos conjugados internos Dos dngulos entre dos rectas y del mismo
lado de la tercera recta (transversal) que las corta. Los dngulos sombreados
en el diagrama de la derecha son un ejemplo de un par de dngulos interiores
del mismo lado. Si las dos rectas que estin cortadas por una transversal son

paralelas, entonces los dos dngulos son suplementarios (suman 180°).
Reciprocamente, si los dos dngulos son suplementarios, entonces las dos

rectas que son cortadas por la transversal son paralelas. Ver también dngulos
alternos internos 'y dngulos correspondientes. (p. 100)

Angulos complementarios Dos angulos cuyas amplitudes -
suman 90°. Los dngulos T'y V son complementarios porque \I é A
Vv
T

AJ B
Angulos consecutivos de un poligono Los dngulos que se

encuentran en los dos extremos de cualquier lado de un
poligono. Por ejemplo, ZBy ZC son dngulos consecutivos
en el trapecio rectangulo de la derecha. (p. 443) D

Angulos correspondientes (a) Cuando una recta (Ilamada transversal)
corta a otras dos rectas, los dngulos correspondientes son aquellos que estdn
del mismo lado de las dos rectas y del mismo lado de la transversal. Por

a

ejemplo, los dngulos sombreados en el diagrama de la derecha son dngulos
correspondientes. Si las dos rectas que corta la transversal son paralelas, los

dngulos correspondientes serdn congruentes. Del mismo modo, si los dngulos
correspondientes son congruentes, entonces las dos rectas que cortan la transversal serdn
paralelas; (b) Los dngulos de dos figuras pueden también ser correspondientes. Ver también
dngulos alternos internos 'y dngulos conjugados internos. (p. 100)

Angulos de inclinacion Es el angulo agudo que forma una recta con el eje x en un grafico de
coordenadas. Ver también tridngulo de pendiente. (p.214)

angulos
Angulos interiores no adyacentes Ver dngulos interiores opuestos. interiores
opuestos
Angulos interiores opuestos Si un tridngulo tiene un 4ngulo ingulo
exterior, los dngulos interiores opuestos son los dos dngulos no exterior
adyacentes al dngulo exterior. También se los conoce como \
“dngulos interiores no adyacentes”. (p.477) X

Angulos opuestos por el vértice Los dos dngulos opuestos (es
decir, no adyacentes) formados por la interseccion de dos rectas.
“Opuestos por el vértice” es una relacion entre pares de dngulos, por
lo que un dngulo no puede ser denominado opuesto por el vértice.

Los angulos opuestos por el vértice son siempre congruentes. (p. 100)
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Angulos suplementarios Dos angulos a y b donde

a + b =180°. Cada dngulo es el suplemento del otro. En el 76°
ejemplo de la derecha, los dngulos A y B son suplementarios.
Los dngulos suplementarios son a menudo adyacentes. Por
ejemplo, dado que ZLMN es un dngulo recto, entonces 104°

ZLMP y ZPMN son angulos suplementarios porque B N
mZLMP + mZPMN = 180°. (p. 83)

Apotema Es un segmento que conecta el centro de un poligono regular  potema
con un punto sobre uno de sus lados, y es perpendicular a este lado.

Arco Parte conectada de una circunferencia. Puesto que una e arco
circunferencia no contiene a su interior, un arco se parece a una porcién .\q

de una llanta de bicicleta mds que a una porcién de pizza. Ver también | ;
arco mayor 'y arco menor'y sector. (p.512) E ’

Arco coseno, arco seno, y arco tangente Otros nombres para coseno inverso
(cos_lx), seno inverso (sen_lx), y tangente inversa (tan_lx). (p-294)

A
Arco interceptado El arco de una circunferencia cuyos extremos son
los puntos donde los dos lados del d4ngulo inscrito se intersectan con la c
circunferencia. En la circunferencia de la derecha, ZABC intercepta a

AC . (p.588) B

Arco mayor Arco con medida mayor a 180°. Cada arco A
mayor tiene un arco menor correspondiente cuya medida es
menor a 180°. Un arco mayor es rotulado con tres letras
sobre el arco. Por ejemplo, el arco resaltado de la derecha
es el arco mayor ABC . (p.583)

Arco menor Arco con medida menor a 180°. Cada arco menor A
tiene un arco mayor correspondiente con medida mayor a 180°. Los ¢
arcos menores se rotulan utilizando los extremos del arco. Por

ejemplo, el arco resaltado de la derecha se denomina AC . (p. 583) B

Area Sobre una superficie plana (plano), el nimero de unidades cuadradas no superpuestas
que se necesitan para cubrir una regién. Ver también drea de superficie. (p. 16)

Area de la superficie lateral Suma de las dreas de todas las superficies laterales de un
poliedro o un sélido. Ver superficie lateral. (p. 680)

Area de superficie Suma de todas las dreas de las superficies de un sélido tridimensional.
Por ejemplo, el drea de superficie de un prisma es la suma de las dreas de la base superior y la
base inferior y las superficies verticales (caras laterales). (p. 542)

Argumento légico Secuencia l6gica de enunciados y razonamientos que conducen a una
conclusiéon. Un argumento 16gico puede escribirse en un parrafo, representarse con un

diagrama de flujo, o registrarse en una demostraciéon de dos columnas. (p. 18)
Glosario
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Arista En el plano tridimensional, segmento de una recta que se
forma por la interseccion de las dos caras de un poliedro. (p.671)

;
i <1 arista

'
. .

Arista lateral Ver pirdmide. (p. 680)
Asociacion Relacion entre dos (o mas) variables. Una asociacion entre variables numéricas
se puede mostrar en un diagrama de dispersion y se la puede describir por su forma, direccion,
fuerza y valores atipicos. Una posible asociacion entre dos variables categoricas se puede

analizar en una tabla de doble entrada. (p. 609)

Axiomas Sentencias aceptadas como verdaderas sin demostracién. También conocidas
como postulados.

Banda de Mobius (o Moebius) Superficie de una cara en una vuelta
cerrada que se puede formar al dar media vuelta a una tira de papel
rectangular y luego pegar sus extremos. (p.9)

Baraja de naipes o mazo de naipes. Ver naipes de juego.

Baricentro
Baricentro Punto en el cual se intersectan las tres medianas de
un tridngulo. El baricentro también es el punto de equilibrio del
tridngulo. Los otros puntos de concurrencia estudiados en este
curso son el circuncentro y el incentro. (pp. 568, 604) Medianas

Base (a) Tridngulo: cualquier lado de un tridngulo desde donde se dibuja la altura. Hay tres
bases posibles en todo tridngulo. (b) Trapecio: cualquiera de los dos lados paralelos. (c)
Paralelogramo (inclusive rectdngulo, rombo y cuadro): cualquier lado desde donde se dibuja
la altura. Hay cuatro bases posibles en un paralelogramo. (d) Figura tridimensional: Ver
cono, cilindro, prisma, y pirdmide. (pp. 118, 537)

Beta () Letra griega que se utiliza con frecuencia para representar la medida de un dngulo.

Otras letras griegas usadas para representar la medida de un dngulo son alfa () y theta (6).
(p.214)

Bidimensional Figura que estd contenida en una superficie plana y posee longitud y ancho.
Ver también plano. (p.403)

Binomio Expresion que es la suma o resta de exactamente dos términos, cada uno de los
cuales es un monomio. Por ejemplo, —2x + 3y” es un binomio.

Bisecar Bisecar un objeto geométrico consiste en dividirlo en dos partes congruentes.
(p. 558)

bisectriz
Bisectriz Segmento de recta o una semirrecta con un extremo sobre el 7
vértice del dngulo, que divide al dngulo en dos partes iguales. (p.559)

Cara de un poliedro Cada una de las superficies planas de un poliedro,
incluyendo la base o bases. (p.671)
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Cara lateral Ver pirdmide. (pp. 537, 680) C

Cateto adyacente En un tridngulo rectangulo, el cateto
adyacente de un dngulo agudo es el lado del dngulo que no es la

&

)
hipotenusa. Por ejemplo, en AABC que se muestra a la derecha, B A @6\' %
AB es el cateto adyacente de ZA. (p. 285) § i

[\S]
Catetos Los dos lados de un tridngulo rectdngulo que forman el n
dngulo recto. Los catetos de un tridngulo rectdngulo son siempre cateto #1
mads cortos que la hipotenusa. Ver también hipotenusa. (p. 128)
Centro de homotecia Punto desde el cual una figura se estira o
proporcionalmente, cuando la figura se dilata. Por ejemplo, en el amphwoz,
diagrama de la derecha, AABC se dilata para formar AA’B’C’. \\’
Observa que mientras una dilatacién cambia el tamafio y la original 4 __-Y

ubicacidn de la figura original, no rota ni refleja al original.
Mientras las longitudes pueden cambiar, los dngulos -7
no cambian ante una dilatacién. (p. 148) =227l

centro de

Centro de un circulo En una superficie plana, el homotecia

punto fijo al cual equidistan todos los puntos de la
circunferencia. Ver también circulo. (p.404)

Cilindro (circular) Figura tridimensional compuesta por dos regiones

paralelas circulares congruentes (también llamadas bases) y una superficie ’
lateral que contiene segmentos que conectan cada punto en el limite '

circular de una base con el punto correspondiente en la otra base. Ver ‘5
también prisma (o cilindro) oblicuo y prisma (o cilindro) recto. bases

(p-33)

Circulo Conjunto de todos los puntos de un plano que estan a

la misma distancia de un punto fijo. Si el punto fijo (centro) es difmetro

0, el simbolo ©O representa un circulo con el centro O. Sires

la longitud del radio de circulo y d es la longitud de su didmetro, w
la circunferencia del circulo es C =27r o C = 7d. El érea del \
circulo es A = 7r*. La forma canénica (también llamada “forma cuerda

centro-radio” o forma estdndar) de la ecuacién de un circulo con

radio de longitud r y centro (4, k) es (x — h)2 +(y-— k)2 =r%. La forma general (también
llamada forma expandida) es ax” + ay2 +bx+cy+d=0. (p.404)

Circulos concéntricos Circulos que tienen el mismo centro. Por ejemplo, los
circulos que se muestran en el diagrama son concéntricos. (p.554)
Circuncentro El centro del circulo que pasa por los vértices de un tridngulo. Puede hallarse

si se localiza el punto de interseccion de las rectas perpendiculares que bisecan los lados del

tridngulo. Los otros puntos de concurrencia estudiados en este curso son el baricentro y el
incentro. (p. 604)
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Circunferencia Perimetro (distancia alrededor) de un circulo. (p.512)

Circunferencia circunscrita Una circunferencia circunscribe
a un poligono cuando pasa por todos los vértices del poligono.
(pp- 603, 604)

Circunferencia inscrita Una circunferencia estd inscrita OC circunscribe al

en un poligono si cada lado del poligono intersecta a la pentagono.

circunferencia exactamente en un punto. (p. 554) I\

Clinémetro Instrumento utilizado para medir dngulos de { e /

elevacion y depresién. (p.231) OB estd inscritaen  El pentdgono estd
el pentdgono. inscrito en OC.

Combinaciéon Conjunto de elementos que fueron seleccionados sin repeticion de elementos
y sin ordenamiento. El nimero de combinaciones que pueden hacerse seleccionando r
elementos de un conjunto de n elementos puede calcularse dividiendo el nimero total de
permutaciones por el nimero de rﬁordenamlentos de una sola permutacion, ,C, =, que
puede reescribirse como ,C, = R ﬁ Por ejemplo, elegir una comisién de 3 alumnos
de un grupo de 5 Voluntarlos es una combinacion ya que el orden en el que se selecciona a los
miembros de la comision no es relevante: ;C5 = ﬁ = % 5 £=10. Ver

también permutacion. (p.643)

Compas (a) Herramienta utilizada para dibujar circunferencias; (b) Herramienta utilizada
para navegar la Tierra. Un compds utiliza el campo magnético de la Tierra para determinar la
direccion norte. (p.554)

Complemento de un evento Conjunto de todos los resultados posibles en el espacio
muestral que no estén en el evento. Por ejemplo, si seleccionas al azar un naipe de una baraja,
el evento {el naipe es de diamante} tiene una probabilidad de 52 El complemento del
evento es {el naipe no es de diamante}, o {el naipe es de corazén, pica, o trébol}, y tiene una
probabilidad de 1—— (p. 255)

Completar cuadrados Procedimiento estandar para reescribir una ecuaciéon cuadratica
desde su forma estandar a la forma canénica, o para reescribir la ecuacién de una
circunferencia desde su forma general a la forma canénica. Por ejemplo, los dos primeros
términos en la ecuacion y = x*—6x+4se parecen en cierto modo a (x — 3)%. Pero (x — 3)*es
9 més que x> — 6x. Esto es, x> — 6x = (x —3)> = 9. Podemos reescribir y= X —6x+4en
forma canénica como sigue: (p.736)

y=x*-6x +4

y=(x-3>-9 +4

y=(x-3)*-5
Concurrencia (punto de) Ver punto de concurrencia.

Condiciones de congruencia Ver condiciones de congruencia de tridngulos.
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Condiciones de congruencia de triangulos Condiciones que usan el minimo nimero de
partes correspondientes congruentes necesarias para establecer que dos tridngulos son
congruentes. Son: = LLL,=LAL,= AAL,= ALA y=HC. (p.358)

Condiciones de semejanza Ver condiciones de semejanza de tridngulos. (p. 166)

Condiciones de semejanza de triangulos Condiciones que usan el minimo nimero de
partes correspondientes congruentes y/o proporcionales necesarias para establecer que dos
tridngulos son semejantes. Son: ~ LLL,~LALy ~ AA. (p.192)

Congruentes Dos figuras son congruentes si existe una serie de transformaciones rigidas
que lleva una figura hasta otro. Los lados y dngulos correspondientes de poligonos
congruentes tienen medida igual. Las figuras congruentes son semejantes y tienen un factor
de escala 1. El simbolo de congruencia es =. (pp. 175, 345)

Conjetura Estimacion fundamentada que a menudo resulta de notar un patrén durante una
investigacion. Las conjeturas se escriben a menudo en forma condicional (“Si ...,
entonces...”). Una vez que una conjetura se demuestra, se convierte en un teorema. (p. 11)

Cono Figura tridimensional que consta de una cara circular, ciispide

llamada base, un punto llamado cudspide, que no estd en la altura O,l‘f
.. .. inclinacién
superficie plana (plano) de la base, y una superficie lateral que \ Jltura

conecta la cispide con el borde circular de la base. La altura de
inclinacién de un cono es la distancia desde el borde circular a la
cuspide. Ver también pirdmide (o cono) recta 'y pirdmide

. b
(o cono) oblicua. (p.690) e
Cono doble Son conos situados cispide con cispide, de modo tal que sus -
bases son paralelas. Generalmente pensamos en conos dobles que se V
extienden hacia el infinito, mas alla de sus bases. ‘
Construccion El proceso de utilizar regla y compds para resolver un
problema y/o crear un diagrama geométrico. (p.552) cono doble

Contraejemplo Ejemplo que muestra que un enunciado tiene por lo menos una excepcion;
es decir, una situacién en donde el enunciado es falso. Por ejemplo, el nimero 4 es el
contraejemplo del enunciado que establece que todos los nimeros pares son mayores que 7.
(p-282)

Coseno inverso (cos‘l(x)), seno inverso (sen‘l(x)), y tangente inversa (tan'l(x)) Las
funciones inversas del coseno, seno, y tangente (las funciones que “deshacen” al coseno, seno,
y tangente). Cuando se conoce la razén entre las longitudes de dos lados de un tridngulo
rectangulo, se puede utilizar sen”', ,0tan” \Para calcular la medida de uno de los dngulos
agudos del tridngulo. Por ejemplo si cos(0) = 5=, para hallar (8), calcula el coseno inverso a
ambos lados:

cos(0) = V3
cos !(cos(8)) = cos! (%)
6=30°
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Cuadrado Cuadrilatero con cuatro dngulos rectos y cuatro lados congruentes. '
(pp. 416,431) i

T
_|I

Cuadrilatero Poligono de cuatro lados. (pp.52,431)
Cubo Poliedro de seis caras en el que cada una de las caras es un cuadrado. (p.671)

Cuerda Segmento cuyos extremos son dos puntos de una circunferencia. Una cuerda que
atraviesa el centro del circulo se llama didmetro. Ver también circulo. (p.583)

3

Curva de Reuleaux La curva creada al dibujar arcos entre an

dos vértices consecutivos (con centro en el vértice opuesto)
sobre un poligono regular con un nimero impar de lados. Al
“rodar” la curva, el ancho de la figura es constante. (p.400)

¥

. . . . — Ccuspide
Cuspide En un cono o una pirdmide, la ctispide es el punto que se ubica
més lejos de la superficie plana (plano) que contiene a su base. En una
pirdmide, la ctspide es también el punto donde concurren las caras laterales.
La cuspide también se denomina el vértice de la pirdmide o cono. (p. 679)

base

Dar vuelta Ver reflexion.
Decagono Poligono de diez lados. (p. 52) .
Delta (A) Letra griega que suele utilizarse para representar una diferencia. JPidd Ay
Sus usos incluyen Ax y Ay, que representan las longitudes de los catetos “7 Ay

horizontal y vertical de un tridngulo de pendiente, respectivamente. (p.59)

Deltoide Cuadrilatero con dos pares distintos de lados consecutivos
congruentes. También denominado cometa. (p.431)

Demostracion Argumento 16gico convincente que utiliza, en una secuencia

organizada, definiciones y conjeturas previamente demostradas para mostrar que una
conjetura es verdadera. Una demostracion puede ser escrita en un parrafo, representada con
un diagrama de flujo, o documentada en una demostracién formal en dos columnas. (p. 11)

Demostracion en dos columnas Tipo de demostracion en la cual los enunciados se escriben
en una columna a modo de lista y las justificaciones de los enunciados se escriben al lado en
una segunda columna. (p.439)

Demostracion indirecta Ver demostracion por contradiccion. (p. 105)

Demostracion por contradiccion Demostracion que parte de la base de que una
aseveracion es verdadera y luego muestra que esta suposicioén conduce a la contradiccion de
un hecho conocido. Esto demuestra que la aseveracion es falsa. También conocida como
demostracién indirecta. (p. 105)
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Densidad La cantidad de algo por unidad medida, en particular longitud, drea, o volumen.
Por ejemplo, la densidad de pdjaros en un cable de alta tensién puede ser 7 pdjaros/metro, la
densidad poblacional de Singapur es 7953 personas por kilémetro cuadrado, o la densidad del
hierro es 7.874 —==. (p. 556)

g
cm

Desarrollo plano Diagrama que, al ser plegado, forma la
superficie de un sélido tridimensional. Un desarrollo plano
consiste esencialmente en las caras de un sélido extendidas en
forma plana. El diagrama de la derecha es una representacién I I I I 1
del sdlido del extremo derecho. Nota que la regién

sombreada indica la base (inferior) del sélido. (p.535)

Deslizar Ver traslacion.
diagonal

Diagonal En un poligono, es un segmento que conecta dos

vértices cualesquiera pero no es un lado del poligono. (p.481)

Diagrama de arbol Modelo utilizado para organizar los posibles resultados, y las
respectivas probabilidades, de dos o mas eventos. Para un ejemplo de diagrama de arbol,

consulta el recuadro de Apuntes de matemadticas Modelos de probabilidad en la Leccién 4.2.3.
(p-241)

Diagrama de dispersion Forma de mostrar datos numéricos w18 PR

de dos variables donde se toman dos medidas por cada sujeto 2 @ =

(como altura y longitud de antebrazos o la superficie de una 8E ne L

caja de cartén y el volumen de cereal contenido en una caja). . oo

Para crear un diagrama de dispersion, se escriben dos valores § 0 " ST ". )

como pares ordenados para cada sujeto y se grafican en un g 0 10 20 30 40 50
O

par de ejes de coordenadas (cada eje representa una variable). Lagartijas (#)

Ver también asociacion.

Diagrama de flechas Representacion pictdrica de un enunciado condicional. La flecha
apunta hacia la conclusién del condicional (la parte “entonces” del enunciado “Si...
entonces”). Por ejemplo, el enunciado condicional “Si dos rectas cortadas por una
transversal son paralelas, entonces los dngulos alternos internos son congruentes”, puede
representarse mediante el siguiente diagrama de flechas. (p.92)

Rectas cortadas por una transversal -» dngulos alternos internos
son paralelas son congruentes
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Diagrama de flujo Diagrama que muestra un argumento para
una conclusion obtenida a partir de cierta evidencia. Un

ABCD es un
. . o1- . . cuadrado.
diagrama de flujo utiliza dvalos conectados mediante flechas
para indicar la estructura légica del argumento. Si cada évalo

tiene a su lado un enunciado 16gico que muestre de qué manera la ABCD es un
evidencia conduce a la conclusién, el diagrama de flujo representa una recténgulo,

demostracion. Observa el ejemplo de la derecha. (p. 187)

Todos los
cuadrados son
rectangulos.

Diagrama de Venn Tipo de diagrama utilizado para catalogar objetos.

Generalmente se compone de dos o més circulos que se superponen,

representando diferentes requisitos. Un elemento se coloca o representa

en el diagrama de Venn de acuerdo a los requisitos que satisface. En el D
ejemplo de la derecha, si un objeto cumple con una de dos condiciones, se

coloca en la region A o en la C, pero fuera de la regién B. Si un objeto satisface ambos
requisitos, se coloca en la interseccién (B) de ambos circulos. Si un objeto no satisface
ninguna condicidn, se coloca fuera de ambos circulos (regién D). (p. 64)

Diametro Segmento de una recta que atraviesa el centro de un circulo y que tiene sus
extremos sobre la circunferencia. La longitud de un didmetro usualmente se expresa como d.
La longitud del didmetro de un circulo es el doble de la longitud de su radio. Ver también
circunferencia y circulo. (p.404)

Diferencia comin Diferencia entre términos consecutivos de una progresion aritmética,
también conocida como el generador de la progresion de una progresién aritmética. Cuando
la diferencia comun es positiva la progresion es creciente; cuando es negativa la progresion
decrece. En la progresion 3,7, 11, ..., la diferencia comin es 4. Ver también progresion
aritmética. (p.223)

Dilatacion Transformacion geométrica que produce una figura semejante a la original
disminuyendo o aumentando proporcionalmente el tamafio de la figura. En la dilatacién, una
figura se estira (o se comprime) proporcionalmente desde un punto, llamado el punto de
dilatacion o centro de homotecia. Ver también centro de homotecia. (p. 148)

Dimension (a) Las figuras planas tienen dos dimensiones (que pueden denominarse base y

9

altura); (b) Los s6lidos tienen tres dimensiones (como “ancho”, “altura” y “profundidad”).
(p. 107)

Directriz Recta que, junto con un punto (denominado foco), define una seccién cénica
(como una pardbola). Para cualquier punto sobre una parédbola, la longitud del segmento que
conecta este punto con el foco es igual a la longitud del segmento perpendicular que conecta
dicho punto con la directriz. (p. 743)

Diseccion El proceso mediante el cual se divide una figura plana o un sélido en partes que
no tienen puntos interiores en comun.

Disjuntos Otro nombre para mutuamente excluyentes. (p. 610)

Dodecaedro Poliedro con doce caras.
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Ecuacion proporcional Ecuacion que establece que dos razones son iguales. Por ejemplo,
la siguiente ecuacion es una proporcion. Una proporcidn es un tipo de ecuacion ttil para

resolver problemas que involucran relaciones de proporcionalidad. (p. 158)
68 votos para el Sr. Mears _ 34 votos para el Sr. Mears
100 personas encuestadas ~ 50 personas encuestadas

Ecuador Sirepresentamos a la Tierra como una esfera, el Ecuador es el gran circulo que se
encuentra a la misma distancia de los polos Norte y Sur. El Ecuador divide a la Tierra en dos
mitades denominadas hemisferios Norte y Sur. El Ecuador también sefala el lugar de

latitud 0°. Ver también latitud. (p. 699)

Elipse Seccién cénica que se obtiene al cortar un cono con un plano.
En un curso posterior se definird utilizando un foco y una directriz.
La ecuacion algebraica de una elipse en forma candnica es

2 (v
%+(yb%=l y en forma general es ax? +by*> +cx+dy+e=0.

a focos

Eneaedro Poliedro de nueve caras. (p.674)
Eneagono Poligono de nueve lados. (p.473)

Enunciado Registro de hechos para presentar evidencia en un argumento lgico
(demostracién). (p. 119)

Enunciado condicional Oracién escrita en la forma “Si ..., entonces ...”. Por ejemplo, “Si
un rectdngulo tiene cuatro lados congruentes, entonces es un cuadrado” es un enunciado
condicional. (p.119) C

Enunciado de congruencia Sentencia que indica que dos

figuras son congruentes. El orden de las letras en los nombres 4 B
de las figuras indica qué lados y dngulos son congruentes. Por 3
ejemplo, si AABC = ADEF , entonces ZA= /D, /B=/E,

/C=/F, AB=DE, BC=EF, y AC = DF .

Enunciado de semejanza Enunciado que indica que dos figuras D

son semejantes. En un enunciado de semejanza, el orden de las

letras en los nombres de las figuras indica cudles lados y A

angulos se corresponden. Por ejemplo, AABC ~ ADEF es E F
un enunciado de semejanza. Indica que ZA se corresponde &

con £D,y AB se corresponde con DE . (p. 163) B C

Enunciado “Si ..., entonces ...” Oracion escrita en la forma

“Si ..., entonces ....”. También enunciado condicional. (p.119)
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Equilatero Un poligono es equilatero si todos sus lados tienen la misma
longitud. La palabra equilatero proviene de equi (que significa “igual”) y
lateral (que significa “lado”). Los tridngulos equildteros tienen lados de la
misma longitud y dngulos de la misma medida. Sin embargo, un poligono de
més de tres lados puede ser equildtero y no tener dngulos congruentes. Por
ejemplo, ver el rombo de la derecha. (p.416)

Escala La razén entre una longitud de la representacién (como un mapa, un modelo, o un
diagrama) y la correspondiente longitud del objeto real. Por ejemplo, el mapa de una ciudad
puede usar una pulgada para representar una milla.

Escalimetro Herramienta que se utiliza para dibujar rectas, semirrectas, y segmentos. Una
regla tiene marcas con las medidas, en cambio el escalimetro no. (p.552)

Esfera Conjunto de todos los puntos en el espacio que estdn a la misma ;
distancia de un punto fijo. El punto fijo es el centro de la esfera y la
distancia es su radio. (p.706) '

Espacio Conjunto de todos los puntos en tres dimensiones.
Espacio muestral Coleccion de todos los resultados posibles de un evento. El espacio

muestral asociado al lanzamiento de un dado estdndar de 6 caras es el conjunto
{1,2,3,4,5, 6} porque estos son todos los resultados posibles. (p.31)

Esquema plano Vista desde arriba (o desde abajo) de

un sélido compuesto de miltiples cubos. El nimeroen |3 [0 ]2 %

cada cuadrado es el nimero de cubos en la pila 1101 &

correspondiente. Por ejemplo, el esquema plano de la 0|1]0]~” 0«23'
derecha representa al s6lido en el extremo derecho. FRENTE é’
(p‘ 531) FRENTE Q@

Evaluar (una expresion) Sustituir una o mas variables en una expresion por nimeros.
Compara evaluar una expresion, en la cual ti conoces el valor de una variable y lo utilizas
para reescribir dicha expresion, con resolver una ecuacion, donde td determinas el valor de
una variable. Por ejemplo, evaluar x* + 3 para x = —4 significa reescribir x* + 3 como
(—4)2 + 3 0 19. Ver también resolver (una ecuacion).

Evento Uno o més de los resultados de una situacion probabilistica. (p.31)

Eventos independientes Si el resultado de un evento probabilistico no afecta la probabilidad
de otro evento, los eventos son independientes. Por ejemplo, imagina que se lanza dos veces
un dado de seis lados para determinar la probabilidad de obtener un 1 en el segundo tiro. El
resultado del primer tiro no afecta la probabilidad de obtener un 1 en el segundo tiro. Si dos
eventos {A} y {B} son independientes, entonces P(A dado B) = P(A). La reciproca es
también verdadera. Alternativamente, reescribiendo la Regla de multiplicacién, si dos
eventos son independientes, entonces P(A y B) = P(A) - P(B). Nuevamente, la reciproca es
también verdadera. (pp. 232, 624)
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Extremo Ver segmentoy semirrecta. (p.749)

Factor Un factor de una expresion es un entero o un polinomio, que al ser multiplicado por
uno o mds factores generan la expresion. Por ejemplo, 3,6, (2x + 1),y (4x + 2) son factores
de 12x + 6, y los factores de x* + 3x + 2 son (x + 1) y (x + 2).

Factor de amplificacion Cantidad por la que se multiplica cada

lado de una figura, cuando dicha figura se amplia o se reduce
proporcionalmente. Se escribe como la razén de una longitud en la 7
nueva figura (imagen) a la longitud correspondiente en la figura 6
original (preimagen). Para los tridngulos de la derecha, el factor de original nueva
amplificacion es % 0 3. Ver también razon de semejanza. (p.154)

Factor de escala lineal Lo mismo que razon de semejanza. (p.499)

Factorial Notacion corta para el producto de una lista de enteros positivos consecutivos
desde el nimero dado hasta 1: n! =n(n—1)(n—-2)(n—-3) - ... -3-2- 1. Por ejemplo,
5!=5-4-3-2-1=120. (p.638)

Factorial de cero El factorial de ceroes 1,0! =1. (p. 658)

Figuras semejantes Dos figuras son semejantes si existe una serie de transformaciones
rigidas, siguido de una dilatacion, que lleva un poligono hasta otro. Los dngulos
correspondientes de poligonos semejantes son congruentes, y los lados correspondientes son
proporcionales. El simbolo para semejante es ~. Ver también razon de semejanza. (p. 163)

Foco Punto que junto con una recta (denominada directriz), puede utilizarse para definir una
seccidn conica (como una pardbola). Para cualquier punto sobre una pardbola, la longitud del
segmento que conecta dicho punto con el foco es igual a la longitud del segmento
perpendicular que conecta el punto con la directriz. (p. 743)

Forma pendiente-ordenada al origen Forma de ecuacion lineal: y = mx + b. En esta
forma, m es la pendiente y el punto (0, b) es el punto de corte con el eje y. También
denominada forma pendiente-punto de corte. (p. 129)

Férmula cuadritica La Férmula cuadritica establece que si ax* + bx +c=0y a#0,
—b+\b2-4ac

entonces x = 3 . Por ejemplo, si 5x* + 9x + 3 = 0, entonces
_ 9%J92-4(5)(3) _ —9+21
xX= 05 == - (p-238)

Funcién Relacion en la cual para cada valor de entrada hay uno y solamente un valor de
salida. Por ejemplo, la relacién f(x) = x + 4 es una funcién; ya que para cada valor de
entrada (x) hay exactamente un valor de salida. En términos de pares ordenados (x, y), no
habra dos pares ordenados de una funcién con el mismo primer miembro (x). Por ejemplo, un
gréfico con un circulo no representa una funcién dado que para la mayoria de los valores x
existen dos valores y.
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Funcién cuadratica (ecuacion cuadratica) Ecuacion que puede escribirse en la forma

ax® + bx + ¢ =0, donde a, b y ¢ son niimeros reales y a es distinto de cero. De una ecuacién
cuadrdtica escrita de este modo se dice que estd en forma estdndar. Por ejemplo,

3x* —4x + 7.5 = 0 es una ecuacioén cuadrética en la forma estindar. El gréfico de una funcién
cuadrdtica es una parabola. (p.319)

Generador de la progresion El generador de una progresion te dice qué debes hacer para
obtener el siguiente término. Nota que esto es diferente a la funcién para el n-ésimo término
de la progresion. El generador te dice Ginicamente cdmo hallar el siguiente término, cuando
ya conoces el término anterior. En una progresion aritmética el generador es la diferencia
comtin; en una progresion geométrica es el multiplicador o razén comin. Ver también
progresion aritmética y progresion geométrica.

Geometria en coordenadas Estudio de la geometria en un grafico de coordenadas. (p.454)

Giro Ver rotacion.

Grado Medida de dngulo que es % de un circulo completo.

Grifico Un gréfico representa datos numéricos de una forma visual. Los nimeros pueden
provenir de una tabla, situacién (patrén), o regla (ecuaciones o desigualdad). La mayoria de
los graficos en este curso muestran puntos, lineas o curvas en un sistema de coordenadas
bidimensional como el de abajo a la derecha.

Un gréfico completo incluye toda la informacién punto de corte Grifico de
necesaria acerca de una recta o una curva. Para estar con el eje y \ y=-2ad
completo, un gréafico debe tener los siguientes 0.4 4

componentes: (1) el eje x y el eje y etiquetados, que 3] plégt[?see?:?e
muestren claramente la escala; (2) la ecuacion del 2 / @, OJ)
gréfico escrita cerca de la recta o la curva; (3) la recta !

o la curva extendida tanto como sea posible en el -4 3 2 -0 1T 2\3 4~x
gréfico con flechas si la recta o curva continia més alla origen” 2] (3,-2)
de los ejes; (4) las coordenadas de todos los puntos 0,00 -3

especiales, como los puntos de corte con los ejes x e y, -4

mostradas en la forma (x, y).

Grafico de coordenadas Método para especificar puntos (x, y) mediante su relacion con dos
ejes rectos perpendiculares, en general etiquetados eje x y eje y. También conocido como
grafico de coordenadas rectangulares o grafico de coordenadas cartesianas. Ver también
grdfico.

Gran circulo Una seccion transversal de una esfera que tiene el mismo radio de la esfera. Si
se representa a la Tierra mediante una esfera, el Ecuador es un ejemplo de gran circulo.
(p- 700)
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Hemisferio Mitad de una esfera. Un gran circulo de una esfera la divide en dos partes
congruentes, cada una de las cuales se denomina hemisferio. Los hemisferios se pueden
obtener rebanando una esfera con un plano que pase por su centro. Si la Tierra es
representada por una esfera, el hemisferio Norte es la porcion de la Tierra al norte del
Ecuador (que lo incluye). Del mismo modo, el hemisferio Sur es la porcién de la Tierra al sur
del Ecuador (que lo incluye). (p. 699)

Heptaedro Poliedro de siete caras. (p. 674)
Heptagono Poligono de siete lados. (p.473)
Hexaedro Poliedro de seis caras. Un hexaedro regular es un cubo. (p. 674)
Hexagono Poligono de seis lados. (p. 52)

Hipérbola Dos curvas (no pardbolas) enfrentadas que se
alejan una de la otra. Una hipérbola es una seccidn cénica
que se obtiene rebanando un cono doble con un plano. En un

futuro curso serd definida utilizando un foco y una directriz.
Una ecuacién aligebraica tipica de una hipérbola

-2 -k
es (-0 =1L (p.749)

foco

Hipotenusa El lado opuesto al 4ngulo recto de un tridngulo N
rectangulo. Nota que los catetos de un tridngulo rectangulo son g g
siempre mds cortos que su hipotenusa. Ver también catetos. (p. 128) . § g
< S
Hipétesis Conjetura (o estimacién fundamentada) en ciencia.
yA—
cateto #1

Icosaedro Poliedro de veinte caras. (p. 674)

Imagen La figura que resulta de una transformacién, como una traslacion, rotacion,
reflexién o dilatacién. (p.37)

Incentro El centro de una circunferencia inscrita en un tridngulo. Se puede hallar
localizando el punto en el cual se intersectan las bisectrices de un tridngulo. Los otros puntos
de concurrencia estudiados en este curso son el baricentro y el circuncentro. (p. 604)
Interseccion Punto que tienen en comun los graficos de dos o mas Y
ecuaciones. Los gréficos pueden intersectarse en uno, dos, algunos,

muchos o ningtin punto. EI conjunto de coordenadas de un punto de

interseccion es solucion a la ecuacién para cada grafico. Las funciones

de la derecha tienen dos puntos de interseccion. (p. 95)

Iteracion Acto de repetir una accién una y otra vez. (p.760)
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Interseccion de dos eventos La interseccion de dos eventos {A} y {B} es un nuevo evento
que contiene a todos los resultados en los cuales ocurren A y B. Por ejemplo, si el evento {A}
contiene a los trece naipes de diamantes de una baraja de naipes, y {B} contiene a los cuatro
ases, entonces el evento {A interseccion B} contiene 1 resultado: {A ¢ }. Ver también union
de dos eventos. (p.255)

Juego justo Para los propésitos de este curso, un juego justo tiene una esperanza o valor
esperado O para todos los jugadores. Por lo tanto, luego de muchas jugadas, ningtin jugador
debe esperar ganar o perder puntaje o dinero participando de un juego justo. (p.304)

Justificar Dar una razén légica para respaldar un enunciado o un paso en una demostracion.
Mas en general, utilizar hechos, definiciones, reglas, y/o conjeturas previamente demostradas
en una secuencia organizada para demostrar de modo convincente que lo que declaras (o tu
respuesta) es vdlida (verdadera).

Lado de un angulo Una de las dos semirrectas que forman un angulo.
Lado de un poligono Ver poligono.

Latitud Medida angular (en grados) que indica cudn al Norte o al Sur
del Ecuador se ubica un punto sobre la Tierra. Todos los puntos sobre el

Ecuador tienen latitud 0°. El Polo Norte tiene latitud 90°, y el Polo Sur
tiene latitud —90°. (p. 699)

Ley de los cosenos Para cualquier AABC con lados a, b,y ¢ A b

opuestos a LA, £ZB,y ZC respectivamente, vale siempre que

c*=a* +b* = 2ab - cos(C), b*=a* + ¢* —2ac - cos(B), y ¢ C
a* =b* + ¢ = 2bc - cos(A). (p.318) 5 a

Ley de los senos Para cualquier AABC con lados a, b, y ¢ opuestos

a ZA, ZB,y ZC respectivamente, vale siempre que SegA = SCEB = ser;C . (p.314)

Linea de reflexion Igual a la linea de simetria. (pp.37,47)

Linea de simetria Recta que divide una figura en dos partes congruentes
que son imagenes especulares entre si. También se denomina “eje de
simetria o recta de simetria”. Si pliegas una figura por su linea de simetria,
las figuras ubicadas a ambos lados de la recta se solaparan perfectamente.
Algunas figuras tienen mds de una linea de simetria, como la del ejemplo de
la derecha. Otras figuras pueden tener una linea de simetria o ninguna. (p. 6)

Lista sistematica Lista que se crea siguiendo un sistema (proceso organizado).

Longitud Medida angular (en grados) que indica cudn al oeste o al este
del primer meridiano se ubica un punto sobre la Tierra. Los meridianos
(que son circulos) son todos grandes circulos que pasan por los Polos
Norte y Sur. (p.700)
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Longitud de arco La longitud de un arco (en pulgadas, centimetros, 1.5 cm longitud
pies, etc.) es la distancia desde un extremo del arco al otro, medida (\(}e arco
sobre la circunferencia. Observa que la longitud de arco es diferente ’
de la medida del arco. Los arcos de dos circunferencias diferentes {
pueden tener la misma medida de arco (por ejemplo 90°), pero tienen . p
longitudes de arco distintas si una de las circunferencias tiene un
radio mayor que la otra. (p. 589)

\
'
'

Mapeo En general, el término mapeo es sinénimo de funcién, pero en este curso
restringimos su significado para referirnos a funciones que transforman puntos de una recta o
de un plano en otros puntos de la recta o plano. (p. 37)

. o A c
Mediana Segmento de recta que conecta un vértice de un
tridngulo con el punto medio del lado opuesto al vértice. Por
ejemplo, como D es el punto medio de BC , entonces AD es la D
mediana de AABC. Las tres medianas de un tridngulo se

intersectan en un punto denominado baricentro. (p. 568) B

Mediatriz La mediatriz de un segmento de recta es un mediatriz
segmento de recta perpendicular al segmento original,
que pasa por su punto medio. (p. 564)

T l L d

Medida Para este curso, medida es la indicacion del tamafio o magnitud de una figura
geométrica. Por ejemplo, la medida apropiada de un segmento de una recta seria su longitud.
Las medidas apropiadas de un cuadrado no incluirian solamente la longitud de un lado, sino
también su drea y perimetro. La medida de un dngulo representa el nimero de grados de
rotacidon desde una semirrecta a la otra apoydndose en el vértice.

40° medida de
Medida de arco La medida en grados del 4ngulo subtendido por el Nrco
arco. Observa que la medida de arco se mide en grados y es diferente ’

de la longitud de arco. (p.589) l i

Medida de un angulo Ver medidas.

Meridiano Recta de longitud. Ver longitud y primer meridiano. (p.700)

Método de “rompe fracciones” Método para simplificar ecuaciones que involucran
fracciones que utiliza la Propiedad multiplicativa de la igualdad para reorganizar la ecuacién
de tal forma que no quede ninguna fraccién. Para aplicar este método, se multiplican los dos
miembros de la ecuacion por el denominador comiin de todas las fracciones en la ecuacion.
El resultado serd una ecuacion equivalente sin fracciones. Por ejemplo, en la ecuacién
7+2=7%,se pueden multiplicar los dos miembros por el “rompe fraccion” 21. Esto da como
resultado la ecuacion 3x + 42 = 7x que es equivalente a la original pero no

contiene fracciones.
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Método de sustitucion Método para resolver un sistema de ecuaciones

que consiste en reemplazar una variable por una expresion que involucre a

la variable o variables no sustituidas. Por ejemplo, en el sistema de
ecuaciones de la derecha la primera ecuacién asevera que y es igual a

—3x + 5. Podemos sustituir y por —3x + 5 en la segunda ecuacion para obtener
2(-3x +5) + 10x = 18, y luego resolver esta ecuacidn para hallar que x = 2. Una vez obtenido
X, sustituimos este valor en la primera ecuacién para hallar que y =—1. (p. 95)

y=-3x+5
2y+ 10x=18

Modelo de area Modelo que utiliza el area de rectdngulos para hombre  mujer
representar la probabilidad de posibles resultados cuando se % %
consideran dos eventos independientes. Por ejemplo, imagina 9™ grado| L 1
que seleccionas alumnos de tu salén al azar. Si la probabilidad 1 12 €
de elegir a una alumna es de % y la probabilidad de elegir a un o 9™

alumno de 9no grado es de % , el drea del rectdngulo sombreado grado
de la derecha representa la probabilidad de que un alumno

. : 2.1_1
elegido al azar sea una mujer de 9no grado (5 4 =5). Un
modelo de drea “genérico” te permite hallar probabilidades de
resultados sin tener que dibujar un diagrama a escala. Ver
también diagrama de drbol. (p.249)

A
[3%)

3
4

Modelo de area

Monomio Expresion con un tnico término. Puede ser un nimero, una variable, o el producto
de un nimero y una o més variables. Por ejemplo, 7, 3x, —4ab, y 3x*y son monomios.

Movimientos rigidos Ver transformaciones rigidas.

Multiplicador comiin de una progresiéon Otro nombre para la razén comiin de una
progresion.

Multiplicador en una progresion geométrica Numero por el cual se multiplica un término
en una progresion geométrica para generar el término siguiente. El multiplicador también se
conoce como razén comtn o generador de la progresiéon. En la progresién 5, 15,45, ..., el
multiplicador es 3. Ver también progresion geométrica. (p.223)

Mutuamente excluyentes Dos eventos {A} y {B} se excluyen mutuamente si no tienen
resultados en comun. Es decir, P(A y B) =0. También se dice que los eventos son disjuntos.
(p. 610)

n-agono Poligono con n lados. Es frecuente referirse a un poligono como un n-dgono
cuando atin no se conoce el valor de n. (p.473)

Naipes de juego Una baraja estandar de naipes de juego contiene los siguientes 52 naipes:
13 naipes de corazones rojos (¥), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As

13 naipes de diamantes rojos (4 ), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As

13 naipes de picas negras (a), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As

13 naipes de tréboles negros (&), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As

Los naipes con caras son las Sotas, Reinas, y Reyes (los ases no se consideran naipes con
figuras).
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Numeros enteros Conjunto de nimeros {...,-3,-2,-1,0,1,2,3,...}.

Numeros irracionales Conjunto de niimeros que no se pueden expresar en la forma < ,
donde a y b son nimeros enteros y b # 0. Por ejemplo, 7y V2 son ndmeros irracionales.

Octaedro Poliedro de ocho caras. En un octaedro regular, todas las caras son tridngulos
equildteros. (p.674)

Octagono Poligono de ocho lados. (p. 52)

Opuesto En una figura, opuesto significa “enfrente de”. Por ejemplo, en
un tridngulo, un lado opuesto es el lado que estd enfrente de un dngulo
particular y no es uno de los lados que forman el édngulo. Por ejemplo, el
lado AB en AABC de la derecha es opuesto a ZC, mientras que AC es A
opuesto al dngulo recto. (p. 285)
Orientaciéon En este curso, orientacion significa ubicacién y alineamiento de una figura en
relacion a otras o a un objeto de referencia (tales como ejes de coordenadas). Excepto que
posea simetria de rotacion, la orientacion de una figura cambia si ésta es rotada (girada)
menos de 360°. También, la orientacién de una figura cambia si es reflejada, excepto cuando
la reflexion se realiza respecto de una de sus lineas de simetria.

Parabola Seccién cénica que se obtiene al rebanar un cono con
un plano paralelo al borde lateral de dicho cono. Las parédbolas

también se pueden generar geométricamente: el conjunto de foco
todos los puntos que son equidistantes a un punto singular (el
foco) y a una recta (la directriz). El grafico de una ecuacion «-=4-_YF_ ___4 X

K directriz

cuadrdtica es una pardbola. La ecuacién cuadrética se puede dar
en forma estandar y = ax® + bx + ¢ o en forma canénica
y = a(x — h)* + k, con el vértice en (h, k). (p. 749)

Paralelogramo Cuadrilatero de cuatro lados con dos pares de
lados paralelos. (p.431)

Partes correspondientes Puntos, lados, aristas o dngulos en dos o mds figuras que son
imdgenes el uno del otro con respecto a una transformacién. Si dos figuras son congruentes,
entonces las partes correspondientes de las figuras son congruentes. (p. 410)

Pendiente Proporcién que describe qué tan inclinada (o plana) estd una recta. La pendiente
puede ser positiva, negativa o cero, pero una recta tiene solo una pendiente. La pendiente es
igual a c:&“ﬁg%gﬁ’gﬁgl 222512 = Zi —o a veces se escribe % . Cuando la ecuacién de una
recta tiene la forma y = mx + b, m es la pendiente de la recta. La pendiente de una recta es
positiva si la pendiente sube de izquierda a derecha en un grafico, es negativa si baja de
izquierda a derecha, es cero si es horizontal e indefinida si la pendiente es vertical. Las rectas
paralelas tienen pendientes iguales, y las pendientes de lineas perpendiculares son inversos

opuestos de cada una (por ejemplo, % y — % ). (p.59)
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Pentaedro Poliedro con cinco caras. (p. 674)
Pentagono Poligono de cinco lados. (p.52)

Pentagrama Un pentagrama se construye conectando cinco
puntos igualmente espaciados sobre la circunferencia de un circulo.
Nota que todas las longitudes y dngulos correspondientes son
iguales entre si. (p.738)

Perimetro Distancia alrededor de una figura en una superficie plana. Para un
poligono, el perimetro es la suma del largo de sus lados. El perimetro de un circulo
se conoce como circunferencia. (p. 16)

Permutacion Arreglo de elementos en el cual los elementos no pueden ser elegidos mds de
una vez y en el cual el orden en la seleccién importa. El nimero de permutaciones realizables
al seleccionar r elementos de un conjunto de n elementos totales se puede representar
mediante diagramas de drbol o tablas de decisidn, o se puede calcular empleando la férmula
WPr= (nf!r)! . Por ejemplo, si cada una de las cinco letras A, B, C, D, E, se imprime en una
tarjeta, el nimero de secuencias de tres letras que puedes formar seleccionando tres de las
cinco tarjetas es una permutacion, sP; = % = % =5-4-3=60. Ver también
combinacion. (p.638)

Perpendicular Dos semirrectas, segmentos o rectas que se encuentran (se cortan) para
formar un dngulo recto (90°) se llaman rectas perpendiculares. Una recta y un plano también
pueden ser perpendiculares si la recta no estd sobre el plano pero corta la superficie y forma
un angulo recto con cada recta sobre la superficie plana que pasa por el punto de interseccion.
Un cuadrado pequefio en el punto de interseccion de dos rectas o segmentos indica que las
rectas forman un dngulo recto y, por lo tanto, son perpendiculares. (p. 59)

1+
2

I

Phi (¢) Letra griega, que se pronuncia “fi”’, y que representa a la razén durea, ¢ =
(p-761)

Pi () Relacién entre la circunferencia (C) del circulo y su didmetro (d). Para cada circulo,
T= % = % . Nimeros tales como 3.14, 3.14159 o % son aproximaciones de 7.

(p.512)

Piramide Poliedro con una base poligonal formada al
conectar cada vértice de la base con un punto singular (la
cuspide) que se encuentra encima de la superficie plana que

arista lateral

contiene a la base. Las caras laterales de una pirdmide son ?rlltcliiriaiio,n
tridngulos que se obtienen al conectar vértices consecutivos

de la base con la cispide. Las aristas laterales son dos de los

lados de estas caras triangulares laterales. La altura de cara lateral
inclinacion es la altura de una cara triangular lateral. Ver base (sombreada)

también pirdmide recta 'y pirdmide oblicua. (p.679)
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Piramide (o cono) oblicua Una pirdmide (o cono) es oblicua cuando su vértice no estd
exactamente encima del centro de la base. (p. 684)

Piramide (o cono) recta Una pirdmide (o cono) con su cispide exactamente
encima del centro de la base. (p. 684)

Plano Un plano es un término indefinido en geometria. Es una superficie plana en dos
dimensiones que se prolonga sin fin. Estd formada por puntos y no tiene espesor.

Poliedro Objeto tridimensional sin huecos que estd limitado por poligonos. Los poligonos
se unen por sus lados, formando las aristas del poliedro. Cada poligono es una cara del
poliedro. Ver también sélido. (p. 674)

segmentos de una recta (lados) que se unen en los extremos. Cada
segmento es un lado y solamente corta a los extremos de sus dos lados
adyacentes. Cada punto de interseccion es un vértice. A la derecha hay
dos ejemplos de poligonos. Ver también poligono regular. (p.52)

Poligono Figura bidimensional cerrada compuesta por tres o mas i

Poligono convexo Un poligono es convexo si cualquier par de puntos en el interior del
poligono puede ser conectado por un segmento sin salir del interior del poligono. Ver
también poligono no convexo. (p.476)

Poligono estrellado Un poligono estrellado se crea al conectar puntos
igualmente espaciados sobre la circunferencia de un circulo. El poligono
estrellado de la derecha se denomina cominmente pentagrama. (p.761)

Poligono inscrito Un poligono esta inscrito en una circunferencia si cada vértice del
poligono estd sobre la circunferencia. (p.555)

Poligono no convexo Poligono que no es convexo. A la derecha se
muestra un ejemplo de un poligono no convexo. Ver también poligono

convexo. (p.476)

Poligono regular Un poligono es regular si es convexo y tiene dngulos
y lados congruentes. Por ejemplo, la figura de la derecha es un hexdgono
regular. (p.416)

Polinomio Expresion algebraica que involucra a lo sumo las operaciones de adicion,
sustraccién, y/o multiplicacion. Un polinomio en una variable es una expresién que se puede
escribir como suma de términos de la forma (cualquier niimero) - x(nimero entero no negativo)

(p.319)

Postulados Enunciados aceptados como verdaderos sin demostraciéon. También conocidos
como axiomas.

Preimagen Figura original en una transformacion.
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Primer meridiano Recta de longitud sobre la Tierra elegida para representar 0°. Pasa por
Greenwich, Inglaterra, en el extremo este de Londres. (p. 700)

Principio de Cavalieri Dos s6lidos de igual altura tienen igual
volumen si las correspondientes dreas de los cortes transversales

son iguales. Por ejemplo, un sélido oblicuo tiene igual volumen

que el sélido recto correspondiente de igual altura, siempre que

todos los cortes transversales perpendiculares a la base tengan igual 4rea.
Ver también prisma (o cilindro) oblicuo y pirdmide (o cono) oblicua. (p.542)

1
O___=

Principio fundamental de conteo M¢todo para contar el niimero de ocurrencias (el tamafio
del espacio muestral) de una situacién probabilistica, en la que en general el orden de los
elementos es relevante. Si el evento {A} tiene m ocurrencias, y el evento {B} tiene n
ocurrencias luego de que el evento {A} ha ocurrido, entonces el evento {A} seguido por el
evento {B} tiene m - n ocurrencias. Para una secuencia de eventos, un diagrama de 4rbol
puede ser util para contar el nimero de ocurrencias, pero si el nimero es grande una tabla de
decision es mds ttil. Ver también fabla de decision. (p.631)

Prisma Figura tridimensional que consta de dos poligonos congruentes
paralelos (denominados bases) y una superficie lateral que contiene segmentos
que conectan cada punto de cada lado de una base con el correspondiente punto
en la otra base. La superficie lateral de un prisma consta de paralelogramos.
Ver también prisma (o cilindro) recto y prisma (o cilindro) oblicuo. (p.537)

Prisma (o cilindro) oblicuo Un prisma (o cilindro) es oblicuo cuando su o
sus superficies laterales no son perpendiculares a la base. Ver la figura de la
derecha. Ver también Principio de Cavalieri. (p.541)

Prisma (o cilindro) recto Prisma (o cilindro) con superficie(s)
perpendicular(es) a la base. Ver la figura de la derecha.

Probabilidad Numero que representa cudn probable es que un evento ocurra. Cuando un
evento tiene un nimero finito de resultados igualmente probables, la probabilidad de que

ocurra uno de esos resultados, llamada A, se expresa como una razén y se escribe:

P(A)= ndimero de resultados favorables
nimero total de resultados posibles *

Por ejemplo, cuando se arroja una moneda al aire, la probabilidad de que salga ceca, P(ceca),
es de % porque de los dos resultados posibles e igualmente probables (una cara y una ceca)
solo hay una ceca (resultado favorable). La probabilidad se puede escribir como una razén,
como un decimal o como un porcentaje. Una probabilidad de 0 (o 0%) indica que es
imposible que ocurra ese evento mientras que una probabilidad de 1 (o 100%) indica que el
evento debe ocurrir. Los eventos que “pueden ocurrir” tendrén valores entre O y 1 (o entre
0% y 100%). (p.31)
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Probabilidad condicional Probabilidad de que ocurra el resultado A, dado que sucedi6 el
resultado B, se llama la probabilidad de A dado B. Una manera de calcular la probabilidad de
A dado B consiste en usar la Regla de multiplicacién, P(A dado B) = % . En muchas
situaciones es posible calcular la probabilidad condicional directamente de los datos contando
el nimero de ocurrencias (o calculando las probabilidades) de A que se encuentran entre las
ocurrencias (probabilidades) de B. Ver también Regla de multiplicacion para probabilidad.

(p. 624)

Probabilidad experimental Probabilidad calculada en funcién de los datos recabados en

experimentos. La probabilidad experimental de un evento se define como
nimero de resultados favorables en el experimento ( 31 )
nimero total de resultados posibles en el experimento p-

Probabilidad teérica Probabilidad calculada en funcién de los resultados posibles cuando
cada resultado tiene la misma posibilidad de ocurrir: %W . (p.3D)
Progresion Secuencia ordenada de términos numéricos. Una progresion es una funcion en
la cual la variable independiente es un entero positivo (a veces denominado el nimero del
término). La variable dependiente es el valor del término. Una progresion se escribe
habitualmente como una lista de nimeros, comenzando por el primer término, para el cual
n=1. Ver también progresion aritmética y progresion geométrica. (p.329)

Progresion aritmética Secuencia ordenada de términos en la cual un nimero constante se
adiciona a cada término para calcular el término siguiente en la secuencia. El niimero
adicionado a cada término para obtener el siguiente se denomina generador de la progresion o
diferencia comin. La ecuacién para una progresion aritmética es t(n) =mn + b o

a, = mn + a,, donde n es el nimero del término, m es la diferencia comun, y b o q, es el
término cero de la progresién. Usualmente, las progresiones se inician con el primer término,
donde n = 1. Por ejemplo en la progresién, 4,7, 10, 13, ..., la diferencia comun es 3,y la
ecuacioén es #(n) = 3n + 1. Ver también progresion geométrica. (p.223)

Progresion geométrica Secuencia ordenada de términos en la que cada término se
multiplica por un nimero constante para calcular el siguiente término. Este nimero constante
se denomina multiplicador, generador de la progresion o razén comtin. La ecuacién para la
progresion geométrica es #(n) = ab” 0 a, = a, - b", donde n es el nimero del término, b es el
multiplicador y a o a, es el término cero de la progresion. Las progresiones se escriben
usualmente comenzando por el primer término, para el cual n = 1. Por ejemplo en la
progresion, 5, 15,45, ..., el multiplicador es 3,y la ecuacion es #(n) = % - 3". Ver también
progresion aritmética. (p.223)

Propiedad de sustitucion Propiedad que establece que en una expresion se puede
reemplazar una variable, niimero, o expresion con algo idéntico sin alterar el valor del total.
Por ejemplo, si x = 3, entonces 5x — 7 se puede evaluar reemplazando x por 3. Esto resulta en
53)-7=8.
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Propiedad de producto cero Propiedad que establece que si el producto de dos o més
factores es cero, uno de esos factores debe ser igual a cero. Es decir, si a - b =0, entonces o
bien a = 0 o bien b = 0 (0 ambos son cero). Por ejemplo, si (x + 4)(2x — 3) = 0, entonces o
bien x + 4 =0 o bien 2x — 3 = 0 (o ambos son cero). La Propiedad de producto cero se puede
utilizar para resolver ecuaciones cuadrdticas factorizables. (p.238)

Propiedad reflexiva Propiedad que establece que cualquier

. . . .. . B
expresion es siempre igual a si misma. Es decir,a = a. Esta
propiedad es Util para demostrar que dos tridngulos que comparten un Al
lado o un 4dngulo son congruentes. Por ejemplo, en el diagrama de la A b C

derecha, dado que AABD y ACBD comparten un lado (BD),la
Propiedad reflexiva justifica que BD = BD. (p.421)

Puntas de flecha Para indicar una recta en un diagrama, dibujamos un
segmento con puntas de flecha en sus extremos. Las puntas de flecha
muestran que nuestro diagrama representa una recta que se extiende
indefinidamente, en contraposicién al segmento que tiene puntos inicial y
final. Marcas sobre pares de rectas o de segmentos, como “>>"y “>>>7,
indican que las rectas o segmentos son paralelos. Ambos tipos de marcas son
utilizadas en la diagrama a la derecha.

Punto de concurrencia Unico punto en el que dos o mds rectas se intersectan en un plano.
Para los puntos de concurrencia de un tridngulo, ver circuncentro, baricentro ¢ incentro.
(pp. 568, 604)

Punto de corte con el eje x Punto donde un grafico cruza el eje x. Un gréfico puede tener
varias intersecciones con el eje x, ninguna o solo una.

Punto de corte con el eje y Punto donde un grafico cruza el eje y. Una funcion tiene a lo
sumo una interseccion con el eje y; una relacién puede tener varias.

Punto de estiramiento Ver centro de homotecia. (p. 148)
Punto de interseccion Ver interseccion. (p.95) A C

Punto medio Punto que divide un segmento en dos segmentos de D
igual longitud. Por ejemplo, el punto D es el punto medio de BC
en AABC ala derecha. (p.50) B

Racionalizacion del denominador Reescribir una expresion fraccionaria que tiene raices en

su denominador, con el objeto de eliminar la raiz del denominador. Por ejemplo, % se

puede racionalizar como sigue: % = % : Tg = % . (p.299)

Radian Razon de la longitud de arco al radio, para cualquier sector circular. La razén serd
constante para un dngulo central dado, independientemente de la longitud del radio del
circulo. Junto con los grados, los radianes son una unidad de medida muy comun para la
medida de dngulos centrales de una circunferencia. (p.516)
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Radio (1) De un circulo: Una segmento de recta trazado desde el centro del circulo hasta un
punto sobre la circunferencia. Nota que la longitud del radio del circulo es la mitad de la
longitud de su didmetro. Ver también circulo. (2) De un poligono regular: Un segmento de
recta que conecta el centro de un poligono regular con un vértice. La longitud de un radio
normalmente se denota r. (p.404)

Raiz cuadrada Un niimero a es la raiz cuadrada de b si a* = b. Por ejemplo, el niimero 9
tiene dos raices cuadradas, 3 y —3. Un niimero negativo no tiene raices cuadradas reales; un
nimero positivo tiene dos; y el cero tiene solamente una raiz cuadrada, es decir, si mismo.
Geométricamente, la raiz cuadrada principal de un nimero x (que se escribe ~/x ) representa
la longitud de un lado de un cuadrado de édrea x. Por ejemplo, Ji6 = 4. Luego, si el lado de
un cuadrado tiene una longitud de 4 unidades, entonces su drea es 16 unidades cuadradas.
(p-299)

Razén Comparacion de dos cantidades o expresiones por A
divisién. Una razén se puede escribir con dos puntos, pero es m
mads habitual escribirla como una fraccién. Por ejemplo, para B 5 C

los dos tridngulos semejantes que se muestran a la derecha, la
razon se puede usar para comparar la longitud de BC en

AABC con la longitud de EF en ADEF. Esta razén se puede
5

escribir como 5:11 o como la fraccion 5. (p. 154) E . F
Razon aurea El nimero ”f , a menudo etiquetado con la letra griega phi (¢), cuya

pronunciacion es “fi.” (p.759)

Razén comiin de una progresion Razon comiin es otro nombre para el multiplicador o el
generador de la progresion de una progresion geométrica. Es el nimero que multiplica un
término para obtener el siguiente. En la progresion: 96, 48,24, ..., la razén comin es 75 .
Ver también progresion geométrica. (p.223)

Razoén comiuin entre lados correspondientes Otro nombre para la razén de semejanza.
Ver razon de semejanza. (p. 154)

Razén coseno En un tridngulo rectdngulo, la razén coseno de un 5 C

. longitud del lado adyacent .

dngulo agudo, A, es cos A = S SO EYEEEE B el tridngulo a la 3
ongitud de la hipotenusa

derecha, cos A = ﬁ—g = %. Ver también razon seno, razon tangente, y A 4 B

coseno inverso. (p.285)
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Razoén de semejanza r: > : ¥ Razén de cualquier par de AF

lados correspondientes de dos figuras semejantes. Esto

significa que una vez que se determina que dos figuras son B 5 C
semejantes, todos sus pares de lados correspondientes tienen la D
misma razén. Por ejemplo, para los tridngulos semejantes

AABC y ADEF ala derecha, la razén de semejanza es 15—1 . La

razén de semejanza también se llama factor de escala. Cuando

la razén compara una figura y su imagen luego de una

dilatacion, esta razén puede llamarse factor de amplificacion.

Cuando una figura bidimensional es ampliada (o reducida) proporcionalmente, sus longitudes
y drea cambian. Si el factor lineal de escala es r, entonces todas las longitudes (tales como
lados, perimetro, y alturas) de la figura original (preimagen) son multiplicadas por un factor
igual a r, en tanto que el 4rea es multiplicada por un factor igual a r*.

Cuando un sélido se amplia (o reduce) proporcionalmente, sus longitudes, drea de superficie,
y volumen también cambian. Si el factor lineal de escala es r, entonces el drea de superficie
es multiplicada por un factor igual a 7 y el volumen es multiplicado por un factor igual a r°.
Por lo tanto, si un sélido es ampliado proporcionalmente por un factor lineal de escala de r,
entonces las longitudes de las nuevas aristas, drea de superficie, y volumen pueden hallarse
usando las siguientes relaciones. (pp. 154, 499)

Nueva longitud de arista = r - (correspondiente longitud de arista del poliedro original)
Nueva drea de superficie = r* - (4rea de superficie original)
Nuevo volumen = 7 - (volumen original)

. C
Razoén seno En un trl%l[]%lltll}é) dg?ﬁﬁ%% llllels% ,la razén s.e/no de un dngulo 5 3
agudo (Z£A) es sen A= Tongitud de Ta hipotenusa - EN €l tridngulo de la derecha, 4 ~ J
sen A= % = % . Ver también razon coseno, razon tangente, y seno 4 B

inverso. (p.285)

Razén tangente En un tridngulo rectangulo, la razén tangente de un dngulo agudo £A es

_longitud del lado opuesto ., . _BC _3 .. .
tan A= Tongitud del Tado adyacente - £ €l tridngulo de arriba, tan A=2%=+. Ver también razon

coseno, razon seno, y tangente inversa. (p.228)

Razonamiento Ver argumento logico y demostracion.

Reciproco Si se reemplaza la parte hipotética de un enunciado condicional (“Si...”) por la
conclusién (“entonces...”), y viceversa, se obtiene el reciproco del enunciado. Por ejemplo,
el reciproco de “Si P, entonces Q” es “Si Q, entonces P”. Saber que el enunciado
condicional es verdadero no nos dice si el reciproco es verdadero. (p.363)

Recta Las rectas son unidimensionales y se extienden hacia el infinito en dos direcciones.
Estan formadas por puntos y no tienen grosor. Una recta se puede nombrar con una letra
(como /), pero también se puede nombrar usando dos puntos en la recta como la recta, como
AB abajo. Una linea es un término matematicamente indefinido en geometria. Ver también
semirrecta’y segmento. (p.88)
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Rectangulo Cuadrildtero con cuatro dngulos rectos. (p.431)

Rectangulo aureo Rectiangulo cuyos lados estdn en la
proporcién de la razén durea. (p.759)

Rectangulo genérico Clase de diagrama que se 2x 45 2x 45
utiliza para visualizar expresiones que se multiplican . 22 | s

. . . ., X X X
sin azulejos algebraicos. Cada expresion que se va a -

multiplicar conforma una parte de la longitud de un
lado del rectdngulo y el resultado de la multiplicacién ~ +3 +3
es la suma de las dreas de las secciones del rectangulo.
Por ejemplo, el rectdngulo genérico de la derecha se

puede utilizar para multiplicar (2x + 5) por (x + 3). drea como un drea como una
producto suma

6x 15

Qx+5)x+3)=2x"+11x+ 15

Rectas alabeadas Rectas que no estdn contenidas en la misma superficie plana (o plano).

Rectas auxiliares Segmentos y rectas agregadas a figuras existentes. Las rectas auxiliares
habitualmente se agregan a una figura para facilitarnos la demostracién de algo sobre
la figura.

Rectas paralelas Dos rectas sobre una superficie plana son
paralelas si nunca se intersectan. Dos segmentos de recta sobre una -
superficie plana son paralelos si estdn contenidos en rectas que no se TS L
intersectan. La distancia entre dos rectas paralelas (o segmentos de

recta) es constante. Para indicar que dos rectas o segmentos de recta son paralelos se utilizan
seflales de flechas idénticas como se muestra en los diagramas de la derecha. (p.59)

1
1
Reflexion Transformacion que se realiza respecto de ‘) i (e
una recta que produce una imagen en espejo de la figura \'Lﬂ | f
(preimagen) original. La reflexién se llama “imagen” de < ) ! :
la figura original. La recta se llama “linea de reflexion”. T T
original ! imagen
1

Ver el ejemplo de la derecha. La reflexion también se
conoce como “dar vuelta”. (pp.37,47)

\

Linea de reflexion

Regla de adicion para probabilidad Para dos eventos cualesquiera {A} y {B},
P(A o B) =P(A) + P(B) - P(A y B). Ver también Regla de multiplicacion para probabilidad.
(p. 256)

Regla de multiplicacién para probabilidad Para dos eventos, {A} y {B},

P(A y B) = P(A dado B) - P(B), o equivalentemente, P(A dado B) = % . Cuando los dos
eventos son independientes, entonces P(A dado B) = P(A), y la Regla de multiplicacién puede
reescribirse como P(A y B) = P(A) - P(B). Ver también Regla de adicion para probabilidad.
(p- 624)

Relacion (relation) Ecuacion que relaciona dos o mds variables. Por ejemplo,y=3x-2y
x* +y* = 9 son, ambas, expresiones. Ver también funcion.
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Relacioén (relationship) Para este curso, una relacién es el modo en que dos objetos (como
dos segmentos de recta o dos tridngulos) estdn conectados. Si td sabes que existe una relacion
dada entre dos objetos, aprender acerca de uno de los objetos puede darte informacién acerca
del otro. Las relaciones se pueden describir de dos modos: una relacién geométrica (como un
par de dngulos opuestos por el vértice o dos segmentos de recta que son paralelos) y una
relacion entre medidas (como dos dngulos que son complementarios o dos lados de un
tridngulo que tienen la misma longitud). Las relaciones geométricas entre figuras son
semejanza (cuando dos figuras tienen la misma forma, pero no necesariamente el mismo
tamafio) y congruencia (cuando dos figuras tienen la misma forma y el mismo tamafo).

Resolver (una ecuacion) Hallar todas las soluciones a una ecuacién o a una inecuacion (o a
un sistema de ecuaciones o inecuaciones). Compara evaluar una expresion, en la cual td
conoces el valor de una variable y lo utilizas para reescribir dicha expresion, con resolver una
ecuacion, donde tu determinas el valor de una variable. Por ejemplo, al resolver la ecuacion
x> =9 se obtienen las soluciones x = 3 y x =—3. La solucién o soluciones pueden ser
nimeros, variables o una expresion.

Respuesta exacta Respuesta que es precisa y no aproximada. Por ejemplo, si la longitud de
un lado de un tridngulo es exactamente V10, 1a respuesta exacta a la pregunta “;Cudl es la
medida de este lado del tridngulo?” seré J10 , mientras que 3.162 serd una aproximacion
decimal a la respuesta. (p. 133)

Resultado Resultado de una situacion probabilistica. El conjunto de todos los posibles
resultados en una situacion probabilistica se denomina espacio muestral. Ver también evento.

Rombo Cuadrildtero con cuatro lados congruentes. (p.560)

Rotacion Transformacion que rota todos los puntos de la
figura original (preimagen) igual cantidad de grados con el eje
en un punto central fijo (como el origen en un grafico). El
resultado se llama “imagen” de la figura original. EI punto ‘\3/
sobre el que se rota la figura se llama “centro de rotacién”. original ¥
Para rotar una figura, necesitas establecer la medida del giro E
(en grados), la direccién en la que se rotard la figura (sentido ¢
horario o antihorario) y el centro de rotacién. Ver el ejemplo centra de rotacién
de la derecha. La rotacion también se conoce como “giro”.

(pp- 37,47)

imagen

Secante Recta que intersecta a una circunferencia en dos puntos distintos. (p. 598)

Seccion conica Curva que es la interseccion de una superficie plana o plano con un doble
cono infinito. Las secciones cénicas incluyen pardbolas, elipses, e hipérbolas. Circulos,
rectas, y puntos son casos especiales de secciones conicas. (p.742)

Seccion transversal Interseccion entre un sélido tridimensional y un plano. Las secciones

transversales de un doble cono infinito se denominan secciones cénicas. (p. 686)
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Sector Region limitada por dos radios y el arco entre sus extremos sobre la sector
circunferencia. Puedes pensar en él como una porcién de un circulo, similar s ) )
a una porcién de pizza. (p.512) ' A,

Segmento (de una recta) Porcion de una recta comprendida entre
dos puntos. Un segmento de una recta se nombra usando sus
extremos. Por ejemplo, el segmento de la recta de la derecha se
puede nombrar AB o BA. Ver también recta. (p.46)

Segmento medio Segmento que une los puntos medios de dos lados de un tridngulo.
(p.444)

Semicirculo En un circulo, un semicirculo es un arco cuyos extremos son puntos finales de
cualquier didmetro del circulo. Es una mitad de circulo y mide 180°. (p.592)

Semirrecta Una semirrecta es una parte de una recta que empieza en un /
punto y se extiende en una direccion hacia el infinito. En el ejemplo de la A B
derecha, la semirrecta AB es parte de AB que comienza en A y contiene

todos los puntos de AB que estdn en el mismo lado que A como el punto B,

inclusive A. El punto A es el extremo de AB . Ver también recta.

Sentido antihorario El sentido antihorario identifica la direccion de la rotacion O
mostrada en el diagrama de la derecha. El opuesto de sentido antihorario es
sentido horario.

Sentido horario El sentido horario identifica la direccién de la rotacién

mostrada en el diagrama de la derecha. Significa literalmente “en la direccién en O
la que rotan las agujas del reloj.” El opuesto a sentido horario es sentido

antihorario.

Simbolos de desigualdad Los simbolos < (menor que), > (mayor que), < (menor o igual a),
y = (mayor o igual a).

Simetria (1) Simetrfa de rotacion: Una figura tiene simetria de rotacion si al ser 60°
rotada en un dngulo menor a 360° se muestra sin cambios. Por ejemplo, el A /
hexdgono de la derecha no cambia si es rotado 60° en sentido horario (o

antihorario); (2) Simetria de reflexién: Una figura tiene simetria de reflexion si

aparece sin cambios luego de ser reflejada respecto de una recta. El hexdgono

regular de la derecha también tiene simetria de reflexién respecto de cualquier ‘ \
recta que conecta vértices opuestos, como los que se muestran en el diagrama.

Ver reflexion, rotacion, y linea de simetria. (p.55)

Simetria de reflexion Ver simetria.

Simetria de rotacion Ver simetria. (p. 56)
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Sistema de ecuaciones Conjunto de ecuaciones con las mismas variables. y=2x-6
Resolver un sistema de ecuaciones significa encontrar una o mas soluciones y=-2x

que vuelven verdaderas a cada una de las ecuaciones del sistema. Una

solucién a un sistema de ecuaciones da un punto de interseccion de los gréficos de las
ecuaciones del sistema. Puede haber una, varias o ninguna solucién a un sistema de ecuaciones.
Por ejemplo, (1.5, -3) es una solucién al sistema de ecuaciones de la derecha; six=1.5,y=-3
las dos ecuaciones son ciertas. También, (1.5, —3) es un punto de interseccién de los graficos de
las dos ecuaciones. (p.95)

Situacion probabilistica Situacion en la cual los resultados son determinados por procesos
aleatorios. Ver también aleatorio.

Sélido Forma tridimensional cerrada y todos sus puntos interiores. Algunos ejemplos de
s6lidos incluyen regiones limitadas por pirdmides, cilindros y esferas. (p.537)

Sélido platénico Poliedro regular convexo. Todas las caras de un sélido platénico son
poligonos regulares congruentes. Existen solo cinco posibles sdlidos platénicos: tetraedro
(cuyas cuatro caras son tridngulos equildteros), cubo (cuyas seis caras son cuadrados), octaedro
(cuyas ocho caras son tridngulos equildteros), dodecaedro (cuyas doce caras son pentdgonos
regulares), e icosaedro (cuyas veinte caras son tridngulos equilateros). (pp. 671, 674)

Superficie lateral (a) Todas las caras laterales de un prisma o una pirdmide, con excepcion de
la base o bases; (b) En un cono, la superficie que no incluye a la base circular. La superficie
lateral conecta la cispide con cada punto sobre la circunferencia que es limite de la base.

Tabla de decision Método para contar la cantidad de resultados (el tamafio del espacio
muestral) para una secuencia de situaciones probabilisticas, en las que en general el orden de
los elementos es relevante. Un diagrama de drbol puede usarse para contar el nimero de
resultados, pero si el nimero es grande una tabla de decisién es més util. Por ejemplo, ;cudntas
maneras hay de alinear tres bloques con letras, elegidas de un juego de 26 bloques con letras
del alfabeto, si la primera letra debe ser una vocal y los bloques no pueden reutilizarse? Hay
tres decisiones (deben elegirse tres bloques), con 5 opciones para la primera letra (una vocal),
25 para la segunda, y 24 para la tercera. De acuerdo al Principio fundamental de conteo, el

nimero total de posibilidades es:
2 24— =3000 .

Ira decisién ~ 2da decision ~ 3ra decision
Esta tabla de decision es un camino corto para representar un drbol con 5 ramas para el primer
bloque, seguido por 25 ramas para cada una de esas ramas; cada una de esas 125 ramas tendrd
entonces 24 ramas representando las posibilidades del tercer bloque. Ver también Principio
Sfundamental de conteo. (p.631)

Tabla de doble entrada Modo de mostrar datos de dos variables en categorias. Las
categorias de una de las variables son el encabezado de las filas, las categorias de la otra
variable son el encabezado de las columnas. Las entradas en la tabla pueden ser totales
(frecuencias) o porcentajes (frecuencias relativas). Ver también tabla de frecuencia relativa.

Tabla de frecuencia Tabla de doble entrada cuyas entradas son totales (es decir que no son
fracciones o porcentajes). Ver también tabla de doble entrada.
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Tabla de frecuencia relativa Tabla de doble entrada que contiene entradas que son
fracciones o porcentajes (en contraposicion a cuentas). Ver también tabla de doble entrada.

Tabla de probabilidad Otro nombre para tabla de doble entrada.

Tangente Recta sobre la misma superficie plana que contiene a una
circunferencia y que intersecta a la misma en exactamente un punto. Una
tangente a una circunferencia es perpendicular a su radio en el punto de
interseccion (también denominado punto de tangencia). (p.712)

Teorema Conjetura cuya veracidad debe ser demostrada. Algunos ejemplos de teoremas
son el Teorema de Pitdgoras y el Teorema de la suma de los dngulos interiores de un
tridngulo. (p. 82)

Teorema de la desigualdad de un tridngulo En un tridngulo en el que
las longitudes de los lados son a, b, y ¢, ¢ debe ser menor que la suma de
a 'y b y mayor que la diferencia entre a y . En el ejemplo de la derecha,
a es mayor que b (es decir, a > b), asi que los valores posibles para ¢ son
todos los nimeros talesque c>a—-byc<a+b. (p.128)

Teorema de la suma de los angulos interiores de un triangulo La suma de las medidas de
los 4dngulos interiores de cualquier tridngulo es 180°. (p. 109)

Teorema de Pitagoras El enunciado relaciona las longitudes de los catetos f

de un tridngulo rectdngulo con la longitud de su hipotenusa: s
(cateto #1)2 + (cateto #2)2 = hipotenusaz. El teorema de Pitdgoras es potente &
porque si conoces las longitudes de dos lados cualesquiera de un tridngulo

rectdngulo, puedes utilizar esta relacion para hallar la longitud del tercer lado. L[]
(p 1 33) cateto #1

# 01918

Teorema del angulo inscrito La medida de un dngulo inscrito es la A

mitad del arco interceptado por sus lados. Del mismo modo, la medida , 60°
del arco interceptado es el doble de la medida del dngulo inscrito cuyos C
lados pasan a través de los extremos del arco. En la figura de la B ‘
derecha, si mAC = 60°, entonces mZABC = 30°. (p.595)

Teorema del segmento medio de un tridngulo EI segmento que conecta los puntos medios
de dos lados cualesquiera de un tridngulo mide la mitad de la longitud del tercer lado y es
paralelo a dicho lado. (p.444)

B
Teorema del triangulo isésceles Si un tridngulo es isdsceles, entonces
los dngulos de la base (opuestos a los lados congruentes) son congruentes.
Por ejemplo, si AABC es is6sceles con BA = BC | entonces los dngulos
opuestos a estos lados son congruentes; es decir, ZA = ZC.
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Terna pitagérica Tres nimeros enteros cualesquiera a, b, y ¢ para los cuales es verdadera la
relacién a +b? =c? . Las ternas pitagéricas utilizadas con frecuencia son 3,4,5y 5,12, 13.
(p.310)

Tetraedro Poliedro con cuatro caras. Las cuatro caras de un tetraedro son tridngulos. En un
tetraedro regular, todas las caras son tridngulos equildteros congruentes. Cualquiera de las
caras de un tetraedro puede ser considerada la base. (p.404)

Theta (6) Letra griega que se usa con frecuencia para representar la medida de un
dngulo. Otras letras griegas utilizadas para representar la medida de un dngulo son alfa (@) y

beta (f). (p.214)

Transformacion En este curso se estudian cuatro transformaciones: reflexion, rotacion,
traslacion, y dilatacion (homotecia). Todas ella preservan la forma, y las primeras tres
preservan la talla. Ver en cada término su definicién particular. (p. 50)

Transformaciones de semejanza Movimientos de figuras que preservan su forma, pero no
necesariamente su tamafio. Ejemplos de transformaciones de semejanza son las reflexiones,
rotaciones, traslaciones, y dilataciones. Ver también transformaciones rigidas. (p. 163)

Transformaciones rigidas Movimientos de figuras que conservan su forma y tamafio.
Algunos ejemplos de movimientos rigidos son reflexiones, rotaciones y traslaciones.
También se denominan movimientos rigidos o “isometrias”. Ver también transformaciones
de semejanza. (p.37)

Transportador Herramienta geométrica para medir dngulos en grados. (p.24)

Transversal Recta que corta dos o més rectas en una superficie plana (plano). En este
curso, a menudo trabajards con una trasversal que corta dos lineas paralelas. (p. 86)

Trapecio Cuadrilatero con al menos un par de lados paralelos. (p.431)

Trapecio isdsceles Trapecio con un par de angulos iguales (de la
misma base). La base de un trapecio es uno de los dos lados paralelos.
Nota que los lados no paralelos son congruentes. (p.444)

Traslacion Clase de transformacién que conserva el tamafio,
forma y orientacion de la figura mientras que la desliza
(mueve) a una nueva ubicacion. El resultado se llama
“imagen” de la figura original. La traslacién también se
conoce como “deslizar”. (pp.37,47)

imagen

original

Triangulo Poligono de tres lados. (p. 52)

Triangulo 30°-60°-90° Tridngulo rectangulo especial cuyos dngulos RN
agudos miden 30° y 60°. Las longitudes de los lados estdn en
proporcion 1 :/3:2. Observar el diagrama de la derecha. (p.310) 1

Core Connections en espaiiol, Geometria

©2016-2026 CPM Educational Program. All rights reserved.



Triangulo 45°-45°-90° Tridngulo rectangulo especial cuyos

angulos agudos miden 45°. La longitud de sus lados esta V2
siempre en la proporcién 1:1:+/2 . Observar el diagrama de

la derecha. (p.310) []

Tridngulo de pendiente Tridngulo rectangulo cuyos catetos (paralelos y
a los ejes x e y) se encuentran con la hipotenusa en dos puntos ubicados .
sobre una recta o segmento de recta conocida(o). Se puede utilizar la e
longitud de los catetos del tridngulo de pendiente para calcular la .
pendiente de la recta. El dngulo (6 ) formado por la hipotenusa y el
cateto horizontal es equivalente al 4ngulo de inclinacién. Ver también x
dngulos de inclinacion.

Triangulo escaleno Tridngulo que no tiene ninguno de sus lados congruentes. (p. 68)
Triangulo isésceles Tridngulo con dos lados de la misma longitud. (p.46)

Tridngulo rectangulo Tridngulo con un dngulo recto. El lado del tridngulo rectangulo
opuesto al dngulo recto se llama hipotenusa y los dos lados adyacentes al 4ngulo recto se
Ilaman catetos. Los catetos de un tridngulo rectdngulo siempre son mds cortos que la
hipotenusa. (p. 128)

Tridngulo rectangulo especial Tridngulo rectangulo especial con caracteristicas
particulares que se pueden utilizar para resolver problemas. En ocasiones, estos tridngulos se
pueden reconocer por sus dngulos, como el tridngulo 45°- 45°- 90° (también conocido como
un tridngulo rectangulo isosceles) y el tridngulo 30°- 60°- 90°. También se puede categorizar
a los tridngulos cuyos lados forman una Terna pitagérica como tridngulos especiales. (p. 310)

Tridimensional Objeto que tiene altura, ancho, y profundidad. (p.403)

Trigonometria Literalmente, la “medicion de tridngulos”. En este curso, la palabra se usa
para referirse al desarrollo de herramientas para tridngulos, como las razones trigonométricas
(seno, coseno y tangente) y las Leyes de los senos y de los cosenos. (p.217)

Unidad de medida Cantidad estdndar (como centimetro, segundo, pié cuadrado o galén)
que se utiliza para medir y describir un objeto. Se puede medir un mismo objeto con
diferentes unidades de medida, lo cual producira diferentes resultados. Por ejemplo, un lapiz
puede tener una longitud de 80 mm, que significa que es 80 veces mds largo que la unidad 1
mm. Sin embargo, el mismo ldpiz mide 8 cm de largo, que es lo mismo que 8 cm colocados
uno detrés del otro. (Esto se debe a que 1 cm tiene la misma longitud que 10 mm.) (p. 107)

Unién de dos eventos La union de dos eventos {A} y {B} es un nuevo evento que contiene
a todos los resultados en los que ocurran A o B. Por ejemplo, si el evento {A} contiene a los
trece naipes de diamantes en una baraja, y {B} contiene a los cuatro ases, entonces el evento
{A unién B} contiene 16 resultados: {todos los diamantes (incluyendo el A¢), A¥, A&y
Aa}. Ver también interseccion de dos eventos. (p.255)
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Valor absoluto EIl valor absoluto de un niimero es la distancia del nimero a cero. Ya que el
valor absoluto representa la distancia pero no la direccién, el valor absoluto siempre serd un
nimero positivo. Entonces, el valor absoluto de un nimero negativo es el opuesto de ese
nimero mientras que el valor absoluto de un ndmero positivo es el mismo nimero positivo.
El valor absoluto de x se escribe como “| x| ”. Por ejemplo, ‘—5| =5y ‘22‘ =22, (p.768)

Valor esperado En este curso, el valor esperado o esperanza de un juego es la cantidad que
en promedio se espera ganar o perder en cada jugada si el juego se repite muchas veces. El
valor esperado se calcula sumando la probabilidad de cada resultado posible multiplicado por
su valor. Por ejemplo, si el juego consiste en lanzar un dado y anotar un tanto por cada punto
en la cara que sali6, el valor esperado de este juego es

(%)1 + (%)2 + (%)3 + (%)4 + (%)5 + (%)6 =3.5 tantos por cada jugada. El valor esperado no es
necesariamente un valor que un jugador pueda ganar en realidad en una sola jugada del juego.
(p-304)

Vértice (a) Para una figura geométrica bidimensional,
un vértice es un punto donde dos o méas segmentos de )

recta o semirrectas se encuentran para formar una e los
“esquina”, como en un poligono o un dngulo. (b) Para ™o Vertices
un poliedro tridimensional, un vértice es un punto al que
concurren las aristas del sélido. Ver también ciispide.
(c) En el gréfico de una pardbola, el vértice es el punto
mads alto o mds bajo de la pardbola (dependiendo de la o
orientacion del grafico). (pp. 80, 671) =

«---

Volumen Medida del tamafio de la region tridimensional contenida en el interior de un
objeto. Se expresa como el nimero de cubos de 1 x 1 x 1 unidades (o partes de cubos) que
entran dentro del sélido. (p.542)

Core Connections en espaiiol, Geometria
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