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= AAL (congruencia de triangulos) Si dos dngulos y el lado no compartido de un tridngulo son
congruentes a los correspondientes dos dngulos y lado no compartido de otro tridngulo, los dos tridngulos
son congruentes. Tener en cuenta que = AAL no es equivalente a = ALA. (p. 74)

= ALA (congruencia de triangulos) Si dos dngulos y el lado comprendido de un tridngulo son
congruentes a los dos angulos correspondientes y el lado comprendido de otro tridngulo, los tridngulos son
congruentes. Nota que = ALA no es equivalente a = AAL. (p.74)

= HC (congruencia de triangulos) Si la hipotenusa y un cateto de un tridngulo rectangulo son
congruentes a la hipotenusa y el cateto correspondientes de otro tridngulo rectangulo, los dos tridngulos
son congruentes. Nota que esta condicion de congruencia se aplica inicamente a tridngulos rectdngulos.
(p-74)

= LAL (congruencia de triangulos) Dos tridngulos son congruentes si dos lados y el dngulo incluido de
un tridngulo son congruentes a los correspondientes dos lados y dngulo incluido de otro tridngulo. (p. 74)

= LLL (congruencia de triangulos) Dos tridngulos son congruentes si los tres pares de lados
correspondientes son congruentes. (p. 74)

~AA (semejanza de triangulos) Si dos dngulos de un tridngulo y los dos dngulos correspondientes de
otro tridngulo son congruentes, entonces los tridngulos son semejantes. Por ejemplo, dado AABC'y
AA’B’C’ con LA= /A"y /B = £B’,entonces AABC ~ AA’B’C’. También puedes mostrar que los dos
tridngulos son semejantes si tres pares de dngulos correspondientes son congruentes (~ AAA), pero dos
pares de dngulos son suficientes para demostrar la semejanza. (p. 120)

~LAL (semejanza de triangulos) Si dos tridngulos tienen dos pares de lados correspondientes
proporcionales y los dngulos comprendidos son congruentes, entonces los tridngulos son
semejantes. (p. 120)

~LLL (semejanza de triangulos) Si dos tridngulos tienen los tres pares de lados correspondientes
proporcionales (esto significa que las razones de los lados correspondientes son iguales), entonces los
tridngulos son semejantes. (p. 120)

Agrupacién de términos semejantes Agrupar dos o mds términos semejantes simplifica una expresién
al sumar constantes y sumar variables en las que las mismas variables estan elevadas a la misma potencia.
Por ejemplo, si se agrupan términos semejantes en la expresion 3x + 7 + 5x — 3 + 2% + 3y2 da como
resultado 8x + 4 + 2x° + 3y2. Cuando se trabaja con azulejos algebraicos, agrupar términos semejantes
involucra agrupar azulejos con las mismas dimensiones.

Aleatorio Un resultado es aleatorio si ocurre al azar, es decir, no se puede predecir a partir de resultados
previos. Una secuencia de muchos resultados aleatorios colocados en una fila no tendrd ningtin orden o
patrén predecible. Por ejemplo, el resultado de lanzar un dado es aleatorio porque no se puede predecir, y
muchos resultados de lanzamientos en una fila no tendrdn un patrén predecible.

Alfa (o) Letra griega que se utiliza con frecuencia para representar la medida de un dngulo. Otras letras
griegas usadas para representar la medida de un dngulo son theta o zeta (6) y beta (). (p. 183)

Altitud Ver altura.
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Altura (1) Tridngulo: la longitud de un segmento que conecta el vértice de un tridngulo a una recta que
contiene la base opuesta (lado) y que es perpendicular a esa recta. (2) Trapecio: la longitud de cualquier
segmento que conecta un punto en una base del trapecio a la recta que contiene la base opuesta y que es
perpendicular a esa recta. (3) Paralelogramo (incluye rectdngulo, rombo y cuadrado): la longitud de
cualquier segmento que conecta un punto de una base de un paralelogramo a la recta que contiene la base
opuesta y que es perpendicular a esa recta. (4) Pirdmide y cono: la longitud del segmento que conecta el
vértice a un punto en el plano que contiene la base de una figura y que es perpendicular a ese plano.

(5) Prisma o cilindro: la longitud de un segmento que conecta una base de una figura al plano que contiene
la otra base y que es perpendicular a ese plano. Algunos textos distinguen entre altura y altitud, donde
altitud es el segmento descrito en la definicién de arriba y altura es su longitud. (p. 615)

Altura de inclinacién Ver pirdmide o cono. (p.615)

Andlisis dimensional Analisis de las unidades de medida como verificacion de la verosimilitud de las
soluciones y los modelos matematicos. El andlisis dimensional también se utiliza para convertir de una
unidad de medida a otra. Por ejemplo, crear Unos Gigantes a partir de las unidades para convertir
pulgadas por hora a pulgadas por minuto.

% plg [ 1h
lh 60 min
Angulo En general, un dngulo se forma por dos semirrectas unidas
en un extremo comun. En las figuras geométricas, los dngulos suelen ‘7

formarse por dos segmentos con un extremo comun (cémo el dngulo
sombreado en la figura de la derecha). (p. 14)

Angulo agudo Angulo que mide mds de 0° y menos de 90°. Damos un ejemplo a la g 37°
derecha. Ver también dngulo obtuso. (p. 14)

Angulo central En un circulo o poligono regular, el 4ngulo formado por dos radios con su vértice en el
centro. (p.460)

i ) 360°
Angulo circular Angulo con una medida de 360°.

Angulo circunscrito Angulo cuyas semirrectas son tangenciales a un circulo.
linea horizontal

( o . . ) de visi6

Angulo de depresion Cuando un objeto (B) se encuentra debajo de la linea A___emen

horizontal de visién del observador (A), el angulo de depresion es el angulo >~ dngulo de

formado por la linea de visualizacién del objeto y la linea horizontal linea d “~._  depresion
. inea de ~.

de vision. visualizacién del >

. objeto B

Angulo de elevaciéon Cuando un objeto (B) se encuentra sobre la linea

horizontal de visién del observador (A), el angulo de elevacién es el

angulo formado por la linea de visualizacion del objeto y la linea

horizontal de vision. B

linea de e

¢ .. s . visualizacién del .-~

Angulo de inclinacion Es el dngulo agudo que forma una recta con el olij oo .- dngulode

eje x en un gréfico de coordenadas. Ver también tridngulo e elevacion

de pendiente. (p.191)

linea horizontal
de vision
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Angulo exterior (de un poligono) Si un lado de un poligono se extiende para
formar un dngulo con un lado adyacente fuera del poligono, ese dngulo se
denomina dngulo exterior. Por ejemplo, los dngulos indicados con letras en el
diagrama de la derecha son dngulos exteriores del cuadrildtero. Observa que un
angulo exterior de un poligono es adyacente y suplementario a un dngulo interior
del mismo poligono. La suma de los dngulos exteriores de cualquier poligono
convexo es 360°. Ver también dngulo interior (de un poligono). (p.445)

Angulo inscrito  Angulo con su vértice sobre la circunferencia y sus lados 60
intersectando a la circunferencia en dos puntos distintos. En la figura de la derecha c
ZABC es un 4dngulo inscrito. (p. 576)

Angulo interior (de un poligono) Angulo formado por dos lados consecutivos de
un poligono. El vértice del dngulo es un vértice (esquina) del poligono. La suma

de los angulos interiores de un poligono con n-lados es 180°(n — 2). (p.438)
Angulo llano Angulo que mide 180°. Esto ocurre 180°
cuando las semirrectas del dngulo apuntan en !£ ) dngulo interior

direcciones opuestas, formando una recta.

Angulo obtuso Cualquier dngulo que mide més de 90° pero menos de 180°.
Ver también dngulo agudo.

4

Angulo recto Angulo que mide 90°. Se usa un cuadrado pequefio para
marcar el dngulo recto, como se muestra en el ejemplo de la derecha. (p. 12)

£ el
(==
°

Angulos adyacentes Para que dos dngulos sean adyacentes, deben cumplir estas tres
condiciones: los dos dngulos tienen que compartir un lado, tienen que compartir el
vértice y no deben tener ningtin punto interior en comin. Entonces, el lado comun debe

estar entre los dos dngulos. Los dos dngulos no se pueden superponer. En el ejemplo
de la derecha, ZABC y ZCBD son éngulos adyacentes.

Angulos alternos internos Angulos comprendidos entre dos rectas en lados opuestos de
una tercera recta que las intersecta (denominada transversal). Por ejemplo, en el
diagrama de la derecha los dngulos sombreados son dngulos alternos internos. Si las
rectas intersectadas por la transversal son paralelas, entonces los dngulos alternos internos
son congruentes. Reciprocamente, si los dngulos alternos internos son congruentes,
entonces las dos rectas intersectadas por la transversal son paralelas. Ver también
dngulos conjugados internos 'y dngulos correspondientes. (p.58)

Angulos complementarios Dos dngulos cuyas amplitudes suman 230
90°. Los angulos 7'y V son complementarios porque
mZT + mZV =90°. Los dngulos complementarios también pueden Vv

ser adyacentes, como ZABC'y ZCBD en el diagrama de la derecha. T
(p- 58)

Angulos conjugados internos Dos dngulos entre dos rectas y del mismo lado de la
tercera recta (transversal) que las corta. Los dngulos sombreados en el diagrama de
la derecha son un ejemplo de un par de angulos conjugados internos. Si las dos
rectas que estdn cortadas por una transversal son paralelas, entonces los dos 4ngulos
son suplementarios (suman 180°). Reciprocamente, si los dos dngulos son
suplementarios, entonces las dos rectas que son cortadas por la transversal son
paralelas. Ver también dngulos alternos internos 'y dngulos correspondientes.

(p- 58)
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Angulos consecutivos de un poligono Los dngulos que se encuentran en los A
dos extremos de cualquier lado de un poligono. Por ejemplo, ZBy ZC son ‘
angulos consecutivos en el trapecio rectdngulo de la derecha. (p.375)

B
( . D C
Angulos correspondientes (1) Cuando una recta (llamada transversal) corta a

otras dos rectas, los dngulos correspondientes son aquellos que estdn del mismo lado

de las dos rectas y del mismo lado de la transversal. Por ejemplo, los dngulos

sombreados en el diagrama de la derecha son dngulos correspondientes. Si las dos

rectas que corta la transversal son paralelas, los dngulos correspondientes serdn

congruentes. Del mismo modo, si los dngulos correspondientes son congruentes,

entonces las dos rectas que cortan la transversal serdn paralelas; (2) Los dngulos de

dos figuras pueden también ser correspondientes. Ver también partes

correspondientes, dngulos alternos internos 'y dngulos conjugados internos. (p.58)

Angulos interiores no adyacentes Ver dngulos interiores opuestos.
angulos interiores

Angulos interiores opuestos Si un tridngulo tiene un dngulo exterior, opuestos
los dngulos interiores opuestos son los dos dngulos no adyacentes al

. . . . angulo
2z z 114
dngulo exterior. También se los conoce como “dngulos interiores no exterior
adyacentes”. (p.85) \
X

Angulos opuestos por el vértice Los dos angulos opuestos

(es decir, no adyacentes) formados por la interseccion de
dos rectas. “Opuestos por el vértice” es una relacién entre
pares de dngulos, por lo que un dngulo no puede ser

denominado opuesto por el vértice. Los dngulos opuestos
por el vértice son siempre congruentes. (p.58)

L
Angulos suplementarios Dos dngulos a y b donde a + b = 180°. R
Cada angulo es el suplemento del otro. En el ejemplo de la derecha, 6 M P
los dngulos A y B son suplementarios. Los dngulos suplementarios A
son a menudo adyacentes. Por ejemplo, dado que ZLMN es un

angulo llano, ZLMP y ZPMN son dngulos suplementarios porque 104°
mZLMP +mZPMN = 180°. (p. 58) B N
Apreciaciéon Aumento del valor.

arco
Arco Parte conectada de una circunferencia. Puesto que una circunferencia no ‘\!
contiene a su interior, un arco se parece a una porcién de una llanta de bicicleta més 13
que a una porcién de pizza. Ver también arco mayor'y arco menory sector. (p.466)
Arco interceptado El arco de una circunferencia cuyos A
extremos son los puntos donde los dos lados del dngulo inscrito
se intersectan con la circunferencia. En la circunferencia de la ¢
derecha, ZABC interceptaa AC . (p.570) B A

Arco mayor Arco con medida mayor a 180°. Cada arco mayor tiene un arco

menor correspondiente cuya medida es menor a 180°. Un arco mayor es rotulado B
con tres letras sobre el arco. Por ejemplo, el arco resaltado de la derecha es el arco

mayor ABC . (p.571)
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Arco menor Arco con medida menor a 180°. Cada arco menor tiene un arco mayor C
correspondiente con medida mayor a 180°. Los arcos menores se rotulan utilizando los
extremos del arco. Por ejemplo, el arco resaltado de la derecha se denomina AC .

(p.571) B

Area En una region bidimensional, el nimero de unidades cuadradas no
superpuestas que se necesitan para cubrir dicha region.

Area de la superficie lateral Suma de las dreas de todas las superficies laterales de un poliedro o un
solido. (p.615)

Area de superficie Suma de todas las areas de las superficies de un sélido tridimensional. Por ejemplo,
el drea de superficie de un cilindro es la suma de las dreas de la base superior y la base inferior y las caras
laterales. (p.548)

Argumento légico Secuencia l6gica de enunciados y razonamientos que conducen a una conclusién. Un
argumento logico puede escribirse en un parrafo, representarse con un diagrama de flujo, o registrarse en
una demostracion de dos columnas.

Arista En el plano tridimensional, segmento de una recta que se
forma por la interseccién de dos caras de un poliedro. (p. 615)

<— arista

Arista lateral Ver pirdmide.

Asintota En este curso, recta a la que se aproxima el grafico de una curva sin nunca
tocarla. En un gréfico, la asintota suele ser representada como una linea punteada.
Por ejemplo, el gréfico de la derecha tiene una asintota horizontal en y =-2. Una
definicién mds compleja de asintota requiere algunos conceptos de célculo.

Asociaciéon Relacion entre dos (o mas) variables. Una asociacion entre variables numéricas se puede
mostrar en un diagrama de dispersion y se la puede describir por su forma, direccion, fuerza y valores
atipicos. Una posible asociacién entre dos variables categéricas se puede analizar en una tabla de doble
entrada. Siuna variable aumenta a medida que la otra también lo hace, decimos que la direccion es una
asociacion positiva. Si una variable aumenta a medida que la otra disminuye, decimos que existe una
asociacion negativa. Sino existe un patrén aparente en el diagrama de dispersién, no hay asociacién
entre las variables. (p.410)

Axiomas Sentencias aceptadas como verdaderas sin demostracién. También conocidas como postulados.

Azulejos algebraicos Un azulejo algebraico es un manipulativo
cuya drea representa una constante o una variable de cantidad. Los

azulejos algebraicos en este curso consisten en cuadrados grandes O=+1 1 Iﬁl x
con dimensiones x-por-x € y-por-y; rectdngulos con dimensiones b=-1 | y
x-por-1 y-por-1, y x-por-y; y cuadrados pequefios con dimensiones y

1-por-1. Estos azulejos se nombrar por sus dreas: x°, y°, x, y, Xy, y 10 2 |y
1, respectivamente. Los cuadrados mds pequefios se llaman 1 X Y
“azulejos de una unidad”. En este texto, los azulejos sombreados X y

representan cantidades positivas mientras que los azulejos no
sombreados representan las cantidades negativas. (p.41)

b Cuando la ecuacién de una recta esta expresada en la forma y = mx + b, la constante b equivale al
punto de corte con el eje y de la recta. Por ejemplo, el punto de corte con el eje y de larectay = —%x +7
es (0,7). Ver también y = mx + b.

Glosario

©2016-2026 CPM Educational Program. All rights reserved.



Banda de Mdobius Superficie de una cara en una vuelta cerrada que se puede formar
al dar media vuelta a una tira de papel rectangular y luego pegar sus extremos. (p. 17)

Baraja de naipes Ver naipes de juego.

. . . Baricentro
Baricentro Punto en el cual se intersectan las tres medianas de un
tridngulo. El baricentro también es el punto de equilibrio del tridngulo.
Ver también circuncentro e incentro. (p.433)
Base (de un exponente) Al trabajar con una expresion exponencial que Medianas

tiene la forma b“, b es la base. Por ejemplo, 2 es la base de 2° (5esel
exponente y 32 es el resultado). Ver también exponente.

Base (de una figura) (1) Tridngulo: cualquier lado de un tridngulo desde donde se dibuja la altura. Hay
tres bases posibles en todo tridngulo. (2) Trapecio: cualquiera de los dos lados paralelos.

(3) Paralelogramo (inclusive rectingulo, rombo, y cuadrado): cualquier lado desde donde se dibuja la
altura (hay cuatro bases posibles en cada paralelogramo); (4) Sélido: ver cono, cilindro, prisma,y
pirdmide. (p.548)

Beta () Letra griega que se utiliza con frecuencia para representar la medida de un dngulo. Otras letras
griegas usadas para representar la medida de un dngulo son alfa (@) y theta o zeta (8). (p. 183)

Bidimensional Objeto que tiene longitud y ancho.

Binomio Expresion que es la suma o resta de exactamente dos términos, cada uno de los cuales es un
monomio. Por ejemplo, —2x + 3y” es un binomio. (p.213)

bisectriz
Bisectriz Segmento de recta o semirrecta con un extremo sobre el a
vértice del dngulo, que divide al 4ngulo en dos partes iguales.

Capital inicial Inversion o capital inicial. Un valor inicial.

Cara lateral Ver pirdmide.

o ) . B A
Cateto adyacente En un tridngulo rectdngulo, el cateto adyacente de un dngulo
agudo es el lado del dngulo que no es la hipotenusa. Por ejemplo, en AABC que

>
se muestra a la derecha, AB es el cateto adyacente de ZA. (p.231) @9

&
&

Z# 019180

Catetos Los dos lados de un tridngulo rectangulo que forman el dngulo recto. Los
catetos de un tridngulo rectdngulo son siempre mds cortos que la hipotenusa. Ver
también hipotenusa. cateto #1

Centro de homotecia Punto desde el cual una figura se estira
proporcionalmente, cuando la figura se dilata. Por ejemplo, en el ampliacion
diagrama de la derecha, AABC se dilata para formar AA’B’C’. A
Observa que mientras una dilatacién cambia el tamaifio y la original 4 _.- -
ubicacidn de la figura original, no rota ni refleja al original. Jpitaa

Mientras las longitudes pueden cambiar, los dngulos no ,L<;
cambian ante una dilatacién. (p. 104) -~ _--B

Centro de un circulo En una superficie plana, el punto \ C C
fijo al cual equidistan todos los puntos de la circunferencia. centro d?

Ver también circulo. (p.552) homotecia

Ceros de una funciéon Ver raices (de una funcion polinémica). (p.269)
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Cilindro (circular) Figura tridimensional compuesta por dos regiones

paralelas circulares congruentes (llamadas bases) y una superficie lateral que

contiene segmentos que conectan cada punto en el limite circular de una base

con el punto correspondiente en la otra base. Ver también prisma (o cilindro) bases
oblicuo y prisma (o cilindro) recto. (p. 600)

V'

A

Circulo Conjunto de todos los puntos de un plano que estdn a la misma

distancia de un punto fijo. Si el punto fijo (centro) es O, el simbolo

OO representa un circulo con el centro O. Si r es la longitud del radio didmetro
del circulo y d es la longitud de su didmetro, la circunferencia del
circulo es C = 27r 0 C = 7id. El 4rea del circulo es A = 7r°. La forma
de graficacién (también llamada “forma centro-radio” o forma estandar)
de la ecuacién de un circulo con radio de longitud r y centro (4, k) es
(x- h)2 +(y— k)2 =r%. La forma general (también llamada forma
expandida) es ax® + ay2 +by+cy+d=0. (p.552)

cuerda

i

Circulos concéntricos Circulos que tienen el mismo centro. Por ejemplo, los circulos que
se muestran en el diagrama son concéntricos. (p. 556)

Circuncentro El centro del circulo que pasa por los vértices de un tridngulo. Puede hallarse si se localiza
el punto de interseccion de las rectas perpendiculares que bisecan los lados del tridngulo. Ver también
baricentro e incentro. (p.433)

Circunferencia Perimetro (distancia alrededor) de un circulo. (p.466)

(&

Circunferencia circunscrita Una circunferencia circunscribe a un poligono cuando

pasa por todos los vértices del poligono. (p.431) OC circunseribe al

. . L. . . . entagono.
Circunferencia inscrita Una circunferencia estd inscrita en un poligono si cada lado pentag
del poligono intersecta a la circunferencia exactamente en un punto. (p.431) ’ 1
Clinometro Instrumento utilizado para medir dngulos de elevacién y depresién. (p. 194) ( J
=

OB estd inscrita en

Coeficiente Cuando una variable o variables se multiplican por un nimero, el nimero l pentégono

se denomina coeficiente de dicho término. Los nimeros por los cuales se multiplican
las variables contenidas en los términos de un polinomio son los coeficientes del
polinomio. Por ejemplo, 3 es el coeficiente de 3x%. (p- 213)

Coincidencia Dos grificos coinciden si tienen todos sus puntos en comun. Por ejemplo, si los gréficos
y=2x+4y3y=6x+ 12 coinciden; los dos graficos son rectas con una pendiente de 2 y un punto de corte
con el eje y en 4. Cuando los gréficos de dos ecuaciones coinciden, esas ecuaciones comparten las mismas
soluciones y tienen un nimero infinito de puntos de interseccion.

Combinaciéon Cantidad de formas en las que se pueden seleccionar elementos de un conjunto mas
grande cuando el orden no es relevante. Por ejemplo, elegir una comisién de 3 alumnos de un grupo de 5
voluntarios es una combinacién ya que el orden en el que se selecciona a los miembros de la comisién no
es relevante. Podemos escribir , C, para representar la cantidad de combinaciones de n cosas tomadas r a
la vez (o n de r). Por ejemplo, la cantidad de formas de seleccionar una comisién de 3 alumnos de un
grupo de 5 es 5C5 . Puedes us}a)lr el tridngulo de Pascal para hallar C; o usar permutaciones y dividir por
513 5!

la cantidad de posibilidades 2> ==75; . Las féormulas de combinaciones incluyen ,C, =
3P3 3121 n=r

Ver también permutacion. (p.664)

nfr _ n!
r! rli(n-r)! "

Compas (1) Herramienta utilizada para dibujar circulos y circunferencias; (2) Herramienta utilizada para
navegar la Tierra. Un compds utiliza el campo magnético de la Tierra para determinar la direccién norte.
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Complemento de un evento Conjunto de todos los resultados posibles en el espacio muestral que no
estdn en el evento. Por ejemplo, si seleccionas al azar un naipe de una baraja, el evento {el naipe es de
diamante} tiene una probabilidad de % . El complemento del evento es {el naipe no es de diamante}, o

{el naipe es de corazén, pica, o trébol}, y tiene una probabilidad de 1 — % . (p-171)

Completar cuadrados Procedimiento estandar para reescribir una

— 42 _
ecuacion cuadrética desde su forma estdndar a la forma de cuadrado y=x"-6x+4
perfecto (o de graficacion), o para reescribir la ecuacién de un y—4=x"-6x
circulo desde su forma general a la forma de graficacion. Puedes ver y—4+9=x2—-6x+9
un método para completar el cuadrado y reescribir y = X —6x+4en _ 2

. y+5=(x-3)
su forma de graficacidn a la derecha. (p.?295) 2
y=(x=-3)"-5

Comprimir Término usado informalmente para describir la relacién

entre un grafico y su grafico madre, cuando el primero aumenta o disminuye con \ Y 1
mayor lentitud que el segundo. Por ejemplo, la pardbola sélida de la derecha es la k ]
version comprimida de su grafico madre, mostrado como una curva punteada.

(p-501)

Condiciones de congruencia Ver freoremas de congruencia de tridngulos.
Condiciones de semejanza Ver teoremas de semejanza de tridngulos. (p. 120)

Congruentes Dos figuras son congruentes si existe una secuencia de transformaciones rigidas que haga
coincidir una con la otra. Los dngulos y lados correspondientes de los poligonos congruentes miden lo
mismo. El simbolo de congruencia es =. Las figuras congruentes son semejantes y tienen un factor de
escalade 1. (p.39)

Conjetura Estimacion fundamentada que a menudo resulta de notar un patrén durante una investigacion.
Las conjeturas se escriben a menudo en forma condicional (“Si..., entonces...”). Una vez que una
conjetura se demuestra, se convierte en un teorema. (p. 19)

Conjunto cerrado Se dice que un conjunto de niimeros es cerrado respecto de una operacion cuando el
resultado de aplicar dicha operacion a dos nimeros cualesquiera del conjunto produce otro nimero en el
conjunto. Por ejemplo, los nimeros enteros son un conjunto cerrado respecto de la suma, porque si se
suman dos nimeros enteros cualesquiera el resultado serd siempre un nimero entero. Sin embargo, los
nimeros enteros no son un conjunto cerrado respecto de la division: si se dividen dos nimeros enteros
cualesquiera no siempre se obtiene un nimero entero. (p.223)

Cono Figura tridimensional que consta de una cara circular, llamada base,
un punto llamado cuspide, que no estd en la superficie plana (plano) de la

base, y una superficie lateral que conecta la cispide con todos los puntos alturade
del borde circular de la base. La altura de inclinacién de un cono es la inclinacion
distancia desde el borde circular a la ctispide. Ver también pirdmide \
(o cono) recta 'y pirdmide (o cono) oblicua. (p. 627)

<«— clspide

altura

Construccion Proceso de utilizar regla y compds para resolver
un problema y/o crear un diagrama geométrico. (p.430)

base

Contraejemplo Ejemplo que muestra que un enunciado tiene por lo menos una excepcion; es decir, una
situacion en donde el enunciado es falso. Por ejemplo, el nimero 4 es el contraejemplo del enunciado que
establece que todos los nimeros pares son mayores que 7. (p. 98)
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Coordenada x En un par ordenado, (x, y), que representa un punto en el plano de coordenadas, x es el
valor de la coordenada x. Es decir, la distancia horizontal desde el eje y que se necesita para trazar el
punto correspondiente.

Coordenada y En un par ordenado, (x, y), que representa un punto en el plano de coordenadas, y es el
valor de la coordenada y. Es decir, la distancia vertical desde el eje x que se necesita para trazar el punto.

Coordenadas Los nimeros en un par ordenado (a, b), usados para localizar un punto en el plano o en el
espacio en relacion a un grupo de ejes coordenados.

Coseno inverso (cos™(x)) Se lee como la inversa del coseno de x y es la medida del 4ngulo cuyo coseno
es x. La inversa de la funcién coseno es la funcién que “deshace” el coseno. Cuando conocemos la razén
entre las longitudes de dos lados de un tridngulo rectdngulo, podemos usar sen”! ), cos_l(x), 0 tan_l(x)
para hallar la medida de uno de los dngulos agudos del tridngulo. Observa que la notacién se refiere a la

inversa de la funcién coseno, no j(x) . Ver también seno inverso y tangente inversa. (p.245)

Crecimiento Una manera de analizar como cambia el valor de salida de una relaciéon matemadtica a
medida que aumenta el valor de entrada. El crecimiento se puede representar por medio de una suma
constante (como la pendiente de una funcién lineal) o por medio de una multiplicacién (como la base de
una funcién exponencial).

1]
Cuadrado Cuadrildtero con cuatro dngulos rectos y cuatro lados congruentes. (p.376) “—I I_-

Cuadrado perfecto Niuimero entero que puede escribirse como otro nimero entero elevado a la segunda
potencia. Por ejemplo, 1,4,9, 16,y 25 son cuadrados perfectos. Ver también forma de cuadrado perfecto
y trinomio cuadrado perfecto. (p.228)

L g e g . 4fi Grifico de 1°
Cuadrantes El plano de coordenadas esta dividido por sus ejes Graf(ljco de4d cuadrante
en cuatro cuadrantes. Los cuadrantes estdn numerados como se cua ragtes Eje y
jey

muestra en el diagrama de la derecha. Al graficar datos que no
tienen valores negativos, a veces se utiliza un grafico que II I
solamente muestra el primer cuadrante.
Cuadrilatero Poligono cerrado de cuatro Eje x
lados. Por ejemplo, la figura de la derecha es

un cuadrildtero. (p.47)

Cubo Poliedro en el que cada una de las caras es un cuadrado. (p.611)

Cuerda Segmento cuyos extremos se encuentran en una circunferencia. Una cuerda
que atraviesa el centro del circulo se llama didmetro. Ver también circulo. (p.571)

Cispide En un cono o una pirdmide, la cispide es el punto que se ubica — clspide
mds lejos de la superficie plana (plano) que contiene a su base. En una

pirdmide, la cispide es también el punto donde concurren las caras laterales.

La cuspide también se denomina el vértice de la pirdmide o cono. (p. 615) base

Dar vuelta Ver reflexion.

Datos categéricos Datos que se pueden clasificar en categorias (como color preferido, color de pelo o
estado donde naciste), en contraposicion con los datos numéricos, que se pueden ubicar en una recta
numérica. Los datos categdricos se suelen recabar por medio de encuestas. Las tablas de doble entrada
generalmente se usan para determinar las asociaciones entre dos variables categéricas. Ver también tabla
de doble entrada.
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Datos numéricos Datos que pueden ser representados en una recta numérica.
Decagono Poligono de diez lados. (p.47)

Delta (A) Letra griega que suele utilizarse para representar una diferencia o cambios en valores. Sus usos
incluyen Ax y Ay, que representan las longitudes de los catetos horizontal y vertical de un tridngulo de
pendiente, respectivamente.

Deltoide Cuadrilatero con dos pares distintos de lados consecutivos congruentes. (p.376)

Demostracién Argumento l6gico convincente que utiliza, en una secuencia organizada,
definiciones y conjeturas previamente demostradas para mostrar que una conjetura es
verdadera. Una demostracidn puede escribirse en un parrafo, representarse con un
diagrama de flujo, o documentarse en una demostraciéon formal en dos columnas. (p. 19)

Demostracion en dos columnas Tipo de demostracion en la cual los enunciados se escriben en una
columna a modo de lista y las justificaciones de los enunciados se escriben al lado en una segunda
columna. (p.384)

Demostracion indirecta Ver demostracion por contradiccion.
Demostracion por contradiccion Demostracion que parte de la base de que una aseveracion es
verdadera y luego muestra que esta suposicién conduce a la contradiccién de un hecho conocido.

Esto demuestra que la aseveracion es falsa. También conocida como demostracion indirecta. (p. 98)

Depreciacién Disminucion del valor de una cosa, posiblemente como resultado de su desgaste natural,
antigiiedad, deterioro. Disminucién del precio.

Desarrollo plano Diagrama que, al ser plegado, forma la
superficie de un sélido tridimensional. Un desarrollo plano e A" A—
consiste esencialmente en las caras de un sélido extendidas en
forma plana. Es una de las distintas formas de representar un ] ]
diagrama tridimensional. El diagrama de la derecha es una L1 [ 1]
representacion del sélido del extremo derecho. Nota que la
region sombreada indica la base (inferior) del sélido.

Descripcion de funciones Ver investigacion de funciones.

Desigualdad Una desigualdad estd compuesta por dos expresiones que se encuentran en cualquiera de los
lados del simbolo de desigualdad. Por ejemplo, la desigualdad 7x + 4.2 < —8 establece que la expresion
7x + 4.2 tiene un valor menor que —8. (p. 506)

Desigualdad lineal Desigualdad con una recta de frontera representada por una ecuacion lineal.

Desigualdades con valores absolutos Si k es cualquier nimero posible, una desigualdad de forma

| f (x)| > k es equivalente al enunciado fix) > ko filx) <k, y | f (x)| < k es equivalente al enunciado

—k < fix) < k. Por ejemplo, puedes resolver la desigualdad |5x— 6| > 4 resolviendo las dos desigualdades
5x—6>405x-6<—4.

Deslizar Ver traslacion.
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Desplazamiento horizontal Usado con graficos madre y ecuaciones generales para relaciones y
funciones como y = a(x — h)2 + k. Esta transformacién es una traslacién horizontal de un gréfico
desplazado hacia la izquierda o la derecha en relacidn con su grafico madre. El desplazamiento
horizontal serd i unidades a la derecha si & es positivo, o a la izquierda si 4 es negativo. (p.501)

Desplazamiento vertical Término usado para describir la ubicacién de un grafico en
relacion a su grafico madre. El desplazamiento es la distancia vertical (hacia arriba o L__\\ /l:l
hacia abajo) a la que cada punto del gréfico se encuentra en relacién con el punto SF
correspondiente del grafico madre. Este tipo de transformacién es una traslacién
vertical. Por ejemplo, cada punto del grifico de y = x* + 2 se encuentra dos unidades
mds arriba que el punto correspondiente en y = x. En una ecuacién general, como
y=alx— h)2 + k, el desplazamiento vertical esta dado por k. (p.501)

=

Diagonal En un poligono, es un segmento que conecta dos vértices cualesquiera diagonal

pero no es un lado del poligono. (p.394) w
Diagrama de arbol Modelo utilizado para organizar los posibles resultados, y las

respectivas probabilidades, de dos o mds eventos. (p. 164)

Diagrama de flechas Representacion pictérica de un enunciado condicional. La flecha apunta hacia la
conclusidén del condicional (la parte “entonces” del enunciado “Si... entonces”). Por ejemplo, el enunciado
condicional: “Si dos rectas cortadas por una transversal son paralelas, entonces los dngulos alternos
internos son congruentes” , puede representarse mediante el siguiente diagrama de flechas. (p.51)

Rectas cortadas por una transversal son paralelas -> dngulos alternos internos son congruentes.

Diagrama de flujo Diagrama que muestra un £BAC=/DCA
argumento para una conclusion obtenida a partir 4

de cierta evidencia. Un diagrama de flujo utiliza ado Rec,tas paralelas Segmento
6valos conectados mediante flechas para indicar la 1_)nt a:Ogr?lZS alt. es =con sf
estructura légica del argumento. Si cada 6valo ’ - mismo
tiene a su lado un enunciado 16gico que muestre de

que.manera la ev1qenc1a conduce a la conclus1.0/n, AABC = ACDA
el diagrama de flujo representa una demostracion.

Observa el ejemplo de la derecha. (p.77) =AAL

Diagrama de Venn Tipo de diagrama utilizado para clasificar objetos,

generalmente compuesto de dos o mds circulos superpuestos que representan

distintas condiciones. Un elemento se coloca o representa en la posicién

adecuada en un Diagrama de Venn segun las condiciones que dicho elemento

satisface. En el Diagrama de Venn de la derecha, cuando un objeto satisface una

de las dos condiciones, se lo coloca en la regién A o C pero fuera de la region B. D
Cuando un objeto satisface ambas condiciones se lo coloca en la interseccién (B)

de ambos circulos. Si un objeto no satisface ninguna de las condiciones, se lo

coloca fuera de ambos circulos (region D). (p. 6)

Didmetro Segmento de una recta que atraviesa el centro de un circulo y que tiene sus extremos sobre la
circunferencia. La longitud del segmento también recibe el nombre de didmetro, y usualmente se expresa
como d. La longitud del didmetro de un circulo es el doble de la longitud de su radio. Ver también
circulo. (p.466)
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Diferencia de cuadrados Polinomio que puede ser factorizado como el producto de la suma y diferencia
de dos términos. El patrén general es X - y2 = (x+y)(x—y). Por ejemplo, la diferencia de cuadrados
4x* ~9se puede factorizar como (2x + 3)(2x — 3). (p.288)

Dilatacion (1) Transformacién que comprime o estira verticalmente el grafico de una funcién. Por
ejemplo, el gréfico de g(x) = 2(x2 + 3x — 5) es una dilatacién vertical de la funcién f{x) = X +3x-5 por
un factor de 2. (2) Transformacion que produce una figura semejante a la original disminuyendo o
aumentando proporcionalmente el tamafio de la figura. En la dilatacién, una figura se estira (o se
comprime) proporcionalmente desde un punto, llamado el punto de dilatacién o centro de homotecia.
Ver también centro de homotecia. (p. 104)

Dimensiones Las dimensiones de una figura en un plano o en el espacio determinan su extension en cada
direccién. (1) Las figuras planas tienen dos dimensiones (que pueden ser etiquetadas como base y altura).
Por ejemplo, las dimensiones de un rectdngulo pueden ser 16 cm de ancho por 7 cm de alto. (2) Los
solidos tienen tres dimensiones (ancho, alto, y profundidad).

Directriz Recta que, junto con un punto (denominado foco), define una seccién cénica (como una
parabola). Para cualquier punto sobre una pardbola, la longitud del segmento que conecta este punto con
el foco es igual a la longitud del segmento perpendicular que conecta dicho punto con la directriz. (p.554)

Disjunto Otro nombre para mutuamente excluyente. (p.4006)

Dominio Conjunto de todos los valores de entrada posibles de una relacién o
funcién. Por ejemplo, el dominio de la relacion graficada a la derecha es x > 3.
El dominio de las variables es el conjunto de nimeros que esa variable puede
representar. Ver también valor de entrada. (p.484)

Ecuacién Oracién matemadtica en la cual dos expresiones aparecen a cada lado del signo “igual” (=),
que indica que ambas expresiones son equivalentes. Por ejemplo, en la ecuacién 7x + 4.2 =-8,1a
expresion 7x + 4.2 es equivalente a —8. En este curso, a menudo se utiliza una ecuacién para representar
una relacién entre dos cantidades. Por ejemplo, una ecuacion para hallar el drea, y, de un patrén de
azulejos con la figura nimero x puede escribirse de la siguiente manera y = 4x — 3.

Ecuacion cuadratica Cualquier ecuacién en la que al menos uno de los términos tiene un grado igual a 2
y ningtn término tiene un grado mayor a 2. Una ecuacién cuadrética de una variable puede ser escrita en
forma estandar ax’ + bx + ¢ = 0, donde a, b, y ¢ son niimeros reales, y a es un nimero distinto de cero. Por
ejemplo, 3x> — 4x + 7.5 = 0 es una ecuacién cuadrtica. (p-270)

Ecuacioén lineal Ecuacion que incluye al menos una variable de grado uno y ninguna variable de grado
mayor a uno. El grifico de una ecuacién lineal de dos variables es una recta en el plano. La forma
estandar de una ecuacion lineal es ax + by = c. Ver también y = mx + b. (p. 24)

Eje x Recta numérica horizontal en un gréafico de coordenadas. Ver ejes.
Ejey Recta numérica vertical en un grafico de coordenadas. Ver ejes.

Ejes En un plano de coordenadas, dos rectas numeradas perpendiculares que se intersectan en el origen
(0,0). Eleje x es horizontal y el eje y es vertical.

Ejes coordenados En dos dimensiones, dos rectas numéricas perpendiculares, los
ejes x e y, que se intersectan en el punto en que ambos tienen un valor de cero y

proveen las escalas para etiquetar todos los puntos de un plano con la distancia y la ) 5 X
direccién vertical y horizontal desde el origen (0, 0).
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Ejes de coordenadas Ver ejes coordenados.

Entero Cualquier nimero entero o el opuesto de un nimero entero: ... -3,-2,-1,0,1,2,3, ...

”

Enunciado “Si..., entonces...” Oracidn escrita en la forma “Si..., entonces....”.
También enunciado condicional.

Enunciado condicional Oracion escrita en la forma “Si..., entonces...”. Por
ejemplo, “Si un rectdngulo tiene cuatro lados congruentes, entonces es un
cuadrado” es un enunciado condicional. (p. 46)

Enunciado de congruencia Sentencia que indica que dos figuras son F
congruentes. El orden de las letras en los nombres de las figuras indica qué
lados y dngulos son congruentes entre si. Por ejemplo, si AABC = ADEF,
entonces LA=/D,/B=/E,ZLC=/F, AB=DE , BC=EF ,y D 5
AC =DF . (p.74)

Enunciado de semejanza Enunciado que indica que dos figuras son

semejantes. En un enunciado de semejanza, el orden de las letras en los

nombres de las figuras indica cudles lados y dngulos se corresponden.

Por ejemplo, AABC ~ ADEF es un enunciado de semejanza. Indica que A

D
E
ZA se corresponde con £D,y AB se corresponde con DE . (p.113) E

F
Equilatero Un poligono es equildtero si todos sus lados tienen la misma B C
longitud. La palabra equildtero proviene de “equi” (que significa igual) y

“lateral” (que significa lado). Los tridngulos equildteros tienen lados de la

misma longitud y dngulos de la misma medida. Sin embargo, un poligono

de més de tres lados puede ser equildtero y no tener dngulos congruentes.

Por ejemplo, ver el rombo de la derecha. (p.25)

Equivalentes Dos expresiones son equivalentes si tienen el mismo valor. Por ejemplo, 2 + 3 es
equivalente a 1 + 4. Dos ecuaciones son equivalentes si tienen las mismas soluciones. Por ejemplo,
y =3xes equivalente a 2y = 6x. Las ecuaciones equivalentes tienen el mismo grafico.

Escalimetro Herramienta que se utiliza para dibujar rectas, semirrectas, y segmentos. Una regla tiene
marcas con las medidas, en cambio el escalimetro no.

Esfera Conjunto de todos los puntos en el espacio que estdn a la misma distancia de ‘

un punto fijo. El punto fijo es el centro de la esfera y la distancia es su radio. (p. 646)
Espacio Conjunto de todos los puntos en tres dimensiones.

Espacio muestral En probabilidad, todos los resultados posibles. (p.91)

Evaluar Para evaluar una expresion, se deben sustituir el valor o los valores para la variable o variables
y realizar las operaciones de acuerdo al Orden de las operaciones. Por ejemplo, evaluar 2x +y — 10 si

x=4ey=3dacomo resultado 1.

Evento Uno o mds de los resultados de una situacion probabilistica. (p.91)
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Eventos independientes Si el resultado de un evento probabilistico no afecta la probabilidad de otro
evento, los eventos son independientes. Por ejemplo, imagina que se lanza dos veces un dado de seis
lados para determinar la probabilidad de obtener un 1 dos veces. El resultado del primer tiro no afecta
la probabilidad de obtener un 1 en el segundo tiro; los eventos son independientes. Si dos eventos {A}
y {B} son independientes, entonces P(A dado B) = P(A). La reciproca es también verdadera.
Alternativamente, reescribiendo la Regla de multiplicacion, si dos eventos son independientes,
entonces P(A 'y B) = P(A) - P(B). Nuevamente, la reciproca es también verdadera. (p.414)

Exponente En una expresién de la forma b“, a es el exponente. Por ejemplo, en la expresién 25, 5esel
exponente (2 es la base y 32 es el resultado). El exponente indica cuantas veces se debe multiplicar la base
por si misma. Por ejemplo, en 2°,2 debe multiplicarse 5 veces: 2°=2.2-.2.2-2=32. Enel caso del
exponente cero, la regla es que para cualquier nimero x # 0, x"=1. Paralos exponentes negativos, la regla
es que para cualquier nimero x # 0, x " = xL" .y X_#n =x". Ver también propiedades de la potencia.

Exponentes fraccionarios Cuando un nimero es elevado i/u_uex onente fraccionario, la operacién
resultante implica tanto una potencia como una raiz. x¥ = Rlxa =(&x )a (p 339)

Exponentes negativos El valor de un nimero elevado a un exponente negativo es igual al reciproco del
ndmero elevado al valor absoluto del exponente. Es decir, x™¢ = La cuando x # 0.
X

Expresion Una expresion es una combinacion de términos individuales separados por signos de suma o
resta. Las expresiones numéricas combinan nimeros y signos de operaciones; las expresiones algebraicas
(variables) incluyen variables. Por ejemplo, 4 + (5 — 3) es una expresiéon numérica. En una expresion

algebraica, si cada uno de los siguientes términos, 6xy2, 24,y Z%i , se combinan, el resultado puede ser
2 —3 .z . 3 113 ”
6xy” + 24 — i—ﬂ . Una expresion no tiene signo “igual”. (p.213)

Expresion cuadratica Expresion que puede escribirse en la forma ax’ + bx + ¢, donde a, b, y ¢ son
nimeros reales y a es un nimero distinto de cero. Por ejemplo, 3x* —4x+75esuna expresion cuadrdtica.
(p-215)

Extremo Ver segmentoy semirrecta.
f _l(x) Léase como “finversa de x”, la funcién inversa de f(x). (p.528)

Factor (1) En aritmética: cuando se multiplican dos o mds nimeros enteros, cada niimero entero es un
factor del producto. Por ejemplo, 4 es un factor de 24 porque 4 - 6 = 24. (2) En élgebra: cuando se
multiplican dos o mds expresiones algebraicas, cada una de las expresiones es un factor del producto.
Por ejemplo, +” es un factor de —17x2y3 porque (xz)( —17y3) = —17x2y3. (3) Factorizar una expresion es
escribirla como producto. Por ejemplo, la forma factorizada de x*—3x—18es (x=6)(x+3). 4)Un
factor es parte de un producto. Una expresion polindmica p(x) es un factor de otra expresion polinémica
P(x) cuando existe un polinomio g(x) de forma que p(x)g(x) = P(x). Los factores de la ecuacion

3x% — 9x + 6 = 3(x — 2)(x — 1) son las expresiones (x —2), (x— 1) y 3. (p.224)

Factor comiin Un2 factorZC(Z)mﬁn es un factor que es igual para dos o mds términos. Por ejemplo, x> esun
factor comtn de 3x” y —-5x7y".

Factor de escala Cantidad por la que se multiplica cada lado de una
figura, cuando dicha figura se amplia o se reduce proporcionalmente.
Se escribe como la razén de una longitud en la nueva figura (imagen) a 7 8
la longitud correspondiente en la figura original. Para los tridngulos de 6
8

la derecha, el factor de escala es 0 % . Ver también razones de

semejanza. (p.102) original nueva
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Factor de escala lineal Ver factor de escala y razones de semejanza. (p. 609)

Factor de estiramiento Efecto de a sobre la forma de graficacién de una funcién y
cuadrdtica, cubica, exponencial, o de valor absoluto. Cuando a > 1 0 a < -1, los valores

de salida aumentan o disminuyen mds rdpido que los de las funciones madre

correspondientes, y los graficos son descritos como gréaficos alongados hacia arriba o

hacia abajo en relacién al grafico madre. (p.501)

Factor lineal Factor de forma (ax + b).

Factorial Notacién corta para el producto de una lista de enteros positivos consecutivos desde el nimero
dadohasta l: n!=n(n—-1)(n-2)(n—-3)-...-3-2-1. Porejemplo,5!=5-4-3-2-1=120. (p.653)

Factorial de cero El factorial de cero es 1, es decir, 0! = 1. (p. 664)

Factorizacién completa Un polinomio ha sido factorizado en forma completa cuando ninguno de los
factores resultantes puede seguir siendo factorizado utilizando coeficientes enteros. Por ejemplo,
—2(x + 3)(x — 1) es la forma completamente factorizada de 2x* —4x +6.

Figuras semejantes Dos figuras son semejantes si existe una secuencia de transformaciones rigidas,
seguidas por una dilatacién, que hacen coincidir una con otra. Los dngulos correspondientes de poligonos
semejantes son congruentes, y los lados correspondientes son proporcionales. El simbolo de la semejanza
es ~. Ver también razones de semejanza. (p. 101)

Foco Punto que junto con una recta (denominada directriz), puede utilizarse para definir una seccién
conica (como una pardbola). Para cualquier punto sobre una pardbola, la longitud del segmento que
conecta dicho punto con el foco es igual a la longitud del segmento perpendicular que conecta el punto con
la directriz. (p.554)

Forma de cuadrado perfecto Una ecuacion cuadratica de forma (ax + b)2 = ¢, donde a es un nimero
distinto de cero, se encuentra en lo que llamamos forma de cuadrado perfecto. Por ejemplo, (2x + 3)2 =20
es una ecuacién cuadrética en forma de cuadrado perfecto. (p. 288)

Forma de graficacion Una forma de la ecuacién de una funcién o relacién que muestra claramente
informacidn esencial sobre el grafico que la representa. Por ejemplo: la forma de graficacién de la
ecuacion general de una funcién cuadrética es y = a(x — h)2 + k. La ecuacién permite observar claramente
el vértice (h, k), la orientacion (si a es positivo o negativo) y la expansién o compresion basadas en
ld>10]d<1. (p.501)

Forma de vértice La forma de vértice de la ecuacion de una funcién cuadrdtica (también llamada forma
de graficacion) se escribe y = a(x — h)2 + k.

Forma estandar (de una funcion cuadratica) La forma estdndar de la ecuacion de una funcién
cuadrdticaes y = ax® + bx + ¢, donde a # 0. (p. 215)

Forma estandar (de una funcion lineal) La forma estdndar de una ecuacién lineal es Ax + By = C.
En las funciones lineales B # 0.

Forma factorizada Se dice que una ecuacion cuadratica de forma a(x + b)(x + ¢) = 0, se halla en su
forma factorizada cuando a es un nimero distinto de cero. Por ejemplo, —=7(x + 2)(x — 1.5) =0 es una
ecuacion cuadrética en forma factorizada. (p.279)

Forma pendiente-ordenada al origen Una ecuacion lineal en la forma y = mx + b se escribe en la forma
pendiente-ordenada al origen. En esta forma, m es la pendiente y el punto (0, b) es el punto de corte con el

eje y.
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Forma punto-pendiente La forma punto-pendiente de la ecuacion de una recta es y — k = m(x — h), donde
(h, k) son las coordenadas de un punto en la recta. Recibe este nombre porque muestra la pendiente, m, y
el punto (4, k), que es un punto del grafico de la recta. Por ejemplo, la ecuacién de una recta con una
pendiente de % que atraviesa el punto con coordenadas (3, —4) puede escribirse como y + 4 = % (x=3).
Para hallar la ecuacién de la recta de forma y = mx + b, debemos resolver la ecuacién de forma punto-
pendiente para y. Ver también y = mx + b o forma pendiente-ordenada al origen.

Forma radical Los exponentes fraccionarios con base x de forma X pueden ser también escritos en
forma radical como ((’/; ) o ’\1/)71 . También llamada forma exacta. Ver también respuesta aproximada,
forma radical simplificada,y propiedades de la potencia. (p.284)

Forma radical simplificada Un nimero s se encuentra en su forma radical simplificada cuando s no
es divisible por el cuadrado de ningtin entero ni es una fraccién o el denominador de una fraccién; es decir,
no hay factores cuadrados perfectos (cuadrados de otros niimeros, como 4, 9, 16, etc.) bajo la raiz y no hay
raiz en el denominador. Por ejemplo, 5 V12 no se encuentra en forma radical simplificada porque 12 es
divisible por 4 (el cuadrado de 2). Pero 10 3 se encuentra en forma radical simplificada y es equivalente
a5+/12 . No debe haber radicales en el denominador. Por ejemplo, % deberia ser reescrito como

\/% . % = % = % para eliminar el radical del denominador. (pp. 284, 324)

L Lqs P L. . 2
Férmula cuadratica La Formula cuadritica establece que, si ax™ + bx + ¢ =0 y a # 0, entonces

= —bb?—dac —9+92-4(5)3) _ 9101 (p.301)

. Por ejemplo, si 5x% +9x +3 =0, entonces x= =

2a 2(5) 10
y
Férmula de la distancia Aplicacién del Teorema de Pitdgoras que T
permite hallar la distancia entre dos puntos en un plano. La T
distancia entre d t 4 DN | =
istancia entre dos puntos (x;, y;) y (xp,y,) es (AESAREE) 4245 o dist?
\/(xz —x)?+(y,—)? . En el ejemplo de la derecha, la distancia es =1

V42452 o /41 s
Fraccién Cociente de dos cantidades de forma ¢ donde b no es igual a 0.

Funcién Relacion en la cual para cada valor de entrada hay uno y solamente un valor de salida. Por
ejemplo, la relacidon f(x) = x + 4 es una funcidn; para cada valor de entrada (x) hay exactamente un valor
de salida. En términos de pares ordenados (x, y), no habrd dos pares ordenados de una funcion con el
mismo primer miembro (x). Ver también investigacion de funciones y notacion de funciones. (p.214)

Funcion constante Funcion en la que todos los valores de entrada dan por resultado el mismo valor de
salida. Por ejemplo, la funcién f(x) =5 es una funcién constante porque el valor de salida de todos los

valores de x es siempre 5.

Funcién creciente Una funcion crece si el valor de y aumenta a medida que aumenta el valor de x.
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Funcién cuadratica Una ecuacion cuadritica que puede ser escrita como y = ax’ + bx + ¢ donde a no es
igual a 0 es también una funcién cuadrdtica en la que x es la variable independiente e y es la variable
dependiente. Su gréfico es una pardbola de orientacién vertical. La forma de graficaciéon de una funcién
cuadratica es f{x) = a(x — h)2 + k. Ver también forma de graficacion y pardbola. (p.259)

Funcion decreciente Funcién en la que el valor de y disminuye a medida que el valor de x aumenta.

Funcién escalonada Una forma especial de funcién seccionada (una
funcién compuesta de partes de dos o mds funciones). Una funcién > o
. . @
escalonada puede graficarse con una serie de segmentos que suele verse %’ 4 o
como una serie de escalones. (p.520) 2 3 o—
R —

. . - vi <
Funcién exponencial En este curso, una funcion i f 14—
exponencial tiene la forma y = ab” + k, donde a es el " ————

e s oy 1 bl 20 40 60 8 100
valor inicial, b es positivo y es el multiplicador,e y =k LT/ Niimero de
es la ecuacidn de la asintota horizontal. El gréfico de la pasajeros
derecha es un ejemplo de una funcién exponencial. LT T

Funcién inversa Una funcién que “deshace” lo que hace la funcion original. La
inversa de una funcioén realiza, de atrds hacia adelante, las operaciones inversas a
cada una de las operaciones de la funcién. El grafico de una funcién inversa es un
reflejo de la funcidn original a lo largo de la recta y = x. Por ejemplo, y = X+ 2es
equivalente a x = 3/y—2 ; su funcién inversa se escribe y = Ix—2 . A veces el
dominio de una funcién debe ser restringido para asegurar que su inversa también
sea una funcién. (p.528)

Funcién lineal Funcién polinémica de grado uno o cero, cuya ecuacion general es f{x) = a(x — h) + k.
El grafico de una funcion lineal es una recta. Ver también ecuacion lineal. (p.24)

Funcién seccionada Una funcién compuesta de partes de dos funciones o mas,
también llamada funcién definida a trozos o por partes. Cada parte suele estar

formada por una funcién con un dominio restringido (limitado). (p. 520)

Geometria en coordenadas Estudio de la geometria en un grafico de coordenadas.

Giro Ver rotacion.

Grado Medida de un dngulo que es % de un circulo completo o & radianes.

Grafico Un grafico representa datos numéricos de una forma visual. Los

ndmeros pueden provenir de una tabla, situacioén (patrén), o ecuacién/desigualdad.

El grafico de una ecuacidn es el conjunto de puntos que representan las

coordenadas que hacen la ecuacién verdadera. Las instrucciones “graficar una

ecuacion” o “dibujar un grafico” significan que debes usar una hoja cuadriculada, (3,0
escalar adecuadamente tus ejes, etiquetar los puntos clave, y diagramar los puntos
con precision. Esto no es lo mismo que diagramar un gréfico. La ecuacion

y= ]§ (x—2)*(x+3) ha sido graficada a la derecha. La mayorfa de los graficos en
este curso muestran puntos, rectas o curvas en un sistema de o
coordenadas bidimensional o a un eje singular llamado recta 543210
numérica. Ver también grdfico completo.
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Grifico completo Un gréfico completo incluye todo lo que es importante del y
grafico (los puntos de interseccidn y otros puntos importantes, asintotas o limites del

dominio o rango) y esto hace que el resto del grifico se pueda predecir a través de lo (0.4)
que se muestra. Los puntos deben ser trazados con precision. Ambos ejes deben
estar etiquetados con los nombres de las variables y las unidades de medida. Las
escalas en ambos ejes deben estar marcadas a intervalos iguales y ser adecuadas para
resaltar caracteristicas clave. Los datos continuos deben ser conectados, pero no asi los datos discretos.
Deben usarse puntas de flecha si la recta o curva se extiende mads alld del extremo de la cuadricula. A la

derecha se incluye un grafico completo de la ecuacién y = % (x— 2)2(x + 3) como ejemplo.

(-3.0)

(2,00 *

Grifico continuo Para este curso, cuando los puntos de un gréfico estdn conectados y tiene sentido
conectarlos, el grafico es continuo. Un gréfico continuo no tendrd vacios ni espacios. La definicion de
este término se completard en un futuro curso.

Grifico de coordenadas Método para especificar puntos (x, y) mediante su relacién con dos ejes rectos
perpendiculares, en general etiquetados eje x y eje y. También conocido como gréfico de coordenadas
rectangulares o grafico de coordenadas cartesianas. Ver también grdfico.

Grafico discreto Un gréfico que estd compuesto tinicamente por puntos
separados se llama grafico discreto. Por ejemplo, el grafico de la derecha
es discreto. Ver también grdfico continuo.

Hemisferio Mitad de una esfera. Un gran circulo de una esfera la divide
en dos partes congruentes, cada una de las cuales se denomina hemisferio.
Los hemisferios se pueden obtener rebanando una esfera con un plano que
pase por su centro. Si la Tierra es representada por una esfera, el 2 4 6
hemisferio Norte es la porcién de la Tierra al norte del Ecuador (que lo Cantidad de bicicletas
incluye). Del mismo modo, el hemisferio Sur es la porcién de la Tierra al

sur del Ecuador (que lo incluye).

Cantidad de ruedas

Heptagono Poligono de siete lados. (p. 47)

>
Hexagono Poligono de seis lados. (p. 47) §f°

&
$

C# 01918

Hipotenusa El lado opuesto al dngulo recto de un tridngulo rectdngulo.
Nota que los catetos de un tridngulo rectdngulo son siempre mds cortos
que su hipotenusa. Ver también catetos. (p.237) cateto #1

Hipoétesis (1) Término usado por los cientificos para referirse a una “estimacion fundamentada” (lo
que los matemadticos 1llaman una conjetura), basada en datos, patrones y relaciones. Por ejemplo, tras
observar multiplos de cinco, puedes formular la hipétesis de que todos los miiltiplos de cinco
terminan en 0 0 5. (2) En un enunciado “Si..., entonces...”, la hipétesis es la porcion “Si”. Por
ejemplo, en el enunciado “Si x = 3, entonces = 9”, la hipétesis es “x = 3”.

Horizontal Paralelo al horizonte. El eje x de un grafico de coordenadas es el eje horizontal.

Identidad pitagérica En funciones trigonométricas, senz(x) + cos2(x) = 1 para cualquier valor de x.
(p-331)

Imagen La figura que resulta de una transformacion, como una traslacion, rotacion, reflexién o
dilatacion. Ver también traslacion, rotacion, reflexion, y dilatacion. (p. 35)
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Incentro El centro de una circunferencia inscrita en un tridngulo. Se puede hallar localizando el punto en
el cual se intersectan las bisectrices de un tridngulo. Ver también baricentro y circuncentro. (p.433)

Infinito Algo que no tiene limite o que nunca termina. El simbolo del infinito es e. Observa que el
infinito es una idea, no un nimero, a pesar de que usualmente se lo trate como un niimero.

Interés Monto a pagar que es un porcentaje del capital inicial. Por ejemplo, una cuenta de ahorros puede
ofrecer un 4% de interés anual, que significa que pagard $4.00 de interés sobre el capital inicial de $100
que se guarde en la cuenta por un afio.

Interés compuesto Es aquel que se aplica sobre el capital inicial y sobre los
intereses previamente devengados.

Interseccion Punto que tienen en comin los graficos de dos o mds ecuaciones.

Los gréficos pueden intersectarse en uno, dos, algunos, muchos o ningtin punto. ¥
El conjunto de coordenadas de un punto de interseccion es una solucién a la

ecuacion para cada grafico. (p.504)

Interseccion de dos eventos La interseccion de dos eventos {A} y {B} es un nuevo evento que contiene
a todos los resultados en los cuales ocurren A y B. Por ejemplo, si el evento {A} contiene a los trece
naipes de diamantes de una baraja de naipes, y {B} contiene a los cuatro ases, entonces el evento

{A interseccién B} contiene 1 resultado: {A ¢ }. Ver también union de dos eventos. (p.171)

Intervalo Conjunto de nimeros entre dos niimeros dados.

Inversa tangente (tan‘l(x)) Ver tangente inversa. (p.245)

Inverso coseno (cos '(x)) Ver coseno inverso. (p. 245)

Inverso seno (sen_l(x)) Ver seno inverso. (p.245)

Investigacion de funciones Investigar una funcidn significa elaborar un grafico completo de la funcién y
anotar todo lo que se sabe sobre ella. Algunos elementos a tener en cuenta son la forma, la linea de
simetria, si el grafico se abre hacia arriba o hacia abajo, las asintotas, si la funcién aumenta o disminuye,
los puntos de corte con los ejes x e y, el dominio y el rango, el mdximo o el minimo, si la funcién es
continua o discreta, y si se trata efectivamente de una funciéon. Ver también grdfico completo.

Juego justo Para los propdsitos de este curso, un juego justo tiene un valor esperado de O para todos los
jugadores. Por lo tanto, luego de muchas jugadas, ningtn jugador debe esperar ganar o perder puntaje o
dinero participando de un juego justo. (p. 178)

Justificar Dar una razén lgica para respaldar un enunciado o paso en una demostracién. En forma mas
general, usar hechos, definiciones, reglas, y/o conjeturas probadas anteriormente en una secuencia
organizada para demostrar de manera convincente que una afirmacion (o respuesta) es valida (verdadera).
Lado de un angulo Una de las dos semirrectas que forman un angulo.

Lado de un poligono Ver poligono.

Linea de reflexion Ver reflexion. (p. 35)
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Linea de simetria Recta que divide una figura en dos partes congruentes que son
imdgenes especulares entre si. Si se dobla una figura por su linea de simetria, las
formas a ambos lados de la linea coincidirdn perfectamente una con la otra. Algunas
figuras tienen mds de una linea de simetria, como el ejemplo de la derecha. Otras
figuras pueden tener solo una linea de simetria o ninguna linea de simetria. (p.260)

Linea divisoria Ver recta o curva de frontera.
Lista sistematica Lista que se crea siguiendo un sistema (proceso organizado). (p. 154)

Longitud de arco La longitud de un arco (en pulgadas, centimetros, pies, 1.5 cm longitud
etc.) es la distancia desde un extremo del arco al otro, medida sobre la (\de arco
circunferencia. Observa que la longitud de arco es diferente de la medida del
arco. Los arcos de dos circunferencias diferentes pueden tener la misma / i
medida de arco (por ejemplo 90°), pero tienen longitudes de arco distintas si /
una de las circunferencias tiene un radio mayor que la otra. Ver también
medida de arco. (p.470)

m Cuando la ecuacion de una recta estd expresada en la forma y = mx + b, el pardmetro m equivale a la
1

pendiente de la recta. Por ejemplo, la pendiente de la rectay = — % x+Tes—3.
Maximo factor comin (MFC) (1) Para los enteros, el mayor entero positivo que es factor comin de dos
o més enteros. Por ejemplo, el maximo factor comun de 28 y 42 es 14. (2) Para dos o mas monomios
algebraicos, el producto del méximo factor comun de los coeficientes de ambos monomios que sea un
nimero entero y las variables de cada término algebraico con el menor grado de dicha variable en cada
término. Por ejemplo, el mdximo factor comiin de 12)c3y2 y 8xy4 es 4xy2. (3) Para un polinomio, el
maximo factor monomio comun de sus términos. Por ejemplo, el médximo factor comiin de

16x" + 8x” + 12x es 4x.

Mayor que Una expresion es mayor que otra si su valor es mayor. Indicamos esta relacién con el
simbolo mayor que “>”. Por ejemplo, 4 + 5 es mayor que 1 + 1. Lo escribimos como 4 +5>1+ 1.

Mediana (de un triangulo) Segmento de recta que conecta un vértice de un A
tridngulo con el punto medio del lado opuesto al vértice. Por ejemplo, como D es

el punto medio de BC , entonces AD es la mediana de AABC. Las tres medianas

de un tridngulo se intersectan en un punto denominado baricentro. (p. 429)

Mediatriz La mediatriz de un segmento de recta es un L}‘/mediatriz B
segmento de recta, recta o semirrecta perpendicular al

segmento original, que pasa por su punto medio. . H 1 H—e

(p- 385)

Medida Para este curso, medida es la indicacion del tamafio o magnitud de una figura geométrica. Por

ejemplo, la medida apropiada de un segmento de una recta seria su longitud. Las medidas apropiadas de

un cuadrado no incluirian solamente la longitud de un lado, sino también su drea y perimetro. La medida
de un dngulo representa el nimero de grados de rotacién desde una semirrecta a la otra apoyandose

en el vértice.

medida de arco suele medirse en grados pero también puede medirse en
radianes. Es diferente de la longitud de arco. Ver también longitud de arco. |

40° medida
. . . \ de arco
Medida de arco La medida del dngulo central de un arco. Observa que la
(p. 576)

Medida de un angulo Ver medida.
Core Connections en espaiiol, Matemdtica Integrada I1

©2016-2026 CPM Educational Program. All rights reserved.



Menor que (1) Una expresion es menor que otra si su valor es menor. Esta relacion se indica con el
simbolo menor que “ <”. Por ejemplo, 1 + 1 es menor que 4 + 5 y la comparacién se escribe
1+1<4+5. (2) A veces se dice que un nimero es menor en una cierta cantidad que otro nimero.
Por ejemplo, una entrada estudiantil de cine cuesta dos ddlares menos que una entrada para adultos.

Método de eliminacion Método para resolver un sistema de ecuaciones. El paso clave

del método de eliminacién consiste en sumar o restar ambos lados de dos ecuaciones Sx+2y=10
para eliminar una de las variables. Por ejemplo, las dos ecuaciones en el sistema de la 2x-2y=4
derecha pueden ser sumadas entre si para obtener el resultado simplificado 7x = 14.

Podemos resolver esta ecuacion para hallar x, y luego substituir el valor de x en

cualquiera de las ecuaciones originales para hallar el valor de y. (p. 83)

Método de sustitucién Método para la resolucién de un sistema de ecuaciones y=-3x+5
que consiste en reemplazar una variable por una expresion que incluye las variables 2y +10x =18

restantes. Por ejemplo, en el sistema de ecuaciones de la derecha, la primera

ecuacion nos dice que y es igual a —3x + 5. Podemos sustituir y por —3x + 5 en la segunda ecuacién para
obtener 2(-3x + 5) + 10x = 18, y luego resolver esta ecuacion para hallar el valor de x. Una vez que hemos
hallado x, substituimos x por ese valor en cualquiera de las ecuaciones originales para hallar el valor de y.

Modelo Forma matemadtica de describir una situacién real. Puede ser tan simple como sumar niimeros
para calcular cudnto dinero ha gastado una persona, pero la mayoria de los modelos incluyen estimaciones
y aproximaciones. Los prondsticos del clima que ves en los noticieros se basan en modelos complejos
elaborados en funcién de calculos realizados por programas informaticos muy sofisticados. Ver también
regresion. (p.377)

Modelo de area (en probabilidad) Ver modelo de drea de probabilidad.

Modelo de drea Clase de diagrama que se utiliza para 2x 45 2x ___+5
Visualizlar expresiones que se multiplican sin gquejos X x| 22 | 5¢
algebraicos. Cada expresion que se va a multiplicar conforma —

la longitud de un lado del rectangulo y el resultado de la

multiplicacion es la suma de las dreas de las secciones del 3 3| o 15
rectangulo. Por ejemplo, el modelo de 4rea de la derecha se Qx+5)(x+3) = 22 +11x + 15
puede utilizar para multiplicar (2x + 5) por (x + 3). (p. 41) drea como producto drea como suma
Modelo de area de probabilidad Modelo que utiliza el drea de hombre  mujer

rectangulos para representar la probabilidad de posibles resultados 1 2
cuando se consideran dos eventos independientes. Por ejemplo, imagina o 3 3
que seleccionas alumnos de tu salén al azar. Si la probabilidad de elegir ~ ° glrado ﬁ %
a una alumna es de % y la probabilidad de elegir a un alumno de 9° 4

grado es de % , el drea del rectdngulo sombreado de la derecha representa no 9"

la probabilidad de que un alumno elegido al azar sea una mujer de 9° grado 1 1
grado (%% = %). Un modelo de drea “genérico” te permite hallar 3 2
probabilidades de resultados sin tener que dibujar un diagrama a escala. 4

Ver también diagrama de drbol. (p. 164)
Modelo de 4rea

Monomio Una expresion con un tnico término. Puede tratarse de un

nimero, una variable, o el producto de un nimero y una o mds variables.

Por ejemplo, 7, 3x,—4ab,y 3x2y son monomios. (p.213)

Movimientos rigidos Ver transformaciones rigidas. (p. 35)

Mutuamente excluyentes Dos eventos son mutuamente excluyentes cuando no tienen resultados en
comtin. (p.406)
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n-agono Poligono con n lados. Es frecuente referirse a un poligono como un n-agono cuando atin no se
conoce el valor de n. (p.438)

Naipes de juego Una baraja estdndar de naipes de juego contiene los siguientes 52 naipes:
e 13 naipes de corazones rojos (¥), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As
e 13 naipes de diamantes rojos (), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As
e 13 naipes de picas negras (a), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As
e 13 naipes de tréboles negros (&), numerados del 2 al 10, Sota, Reina, Rey, y As
Los naipes con caras son las Sotas, Reinas, y Reyes (los ases no se consideran naipes con figuras).

Noniagono Poligono de nueve lados. (p. 47)

Notacion de funciones Cuando una ecuacion que expresa una funcién se escribe usando notacién de
funciones, la funcién recibe un nombre que suele ser “f,” “g,” o “h”. La notacion f(x) representa el valor
de salida de una funcién, llamada f, cuando x es el valor de entrada. Se pronuncia “fde x”. Por ejemplo,
g(2), pronunciado “g de 2”, representa el valor de salida de la funcién g cuando x =2. Si g(x) =x* + 3,
entonces g(2) = 7.

Notacion prima Al transformar un poligono, su imagen suele ser nombrada utilizando la notacién prima.
Por ejemplo, la imagen del punto B recibiria el nombre de B’ (se lee “B prima”). (p. 35)

Niuimero negativo Nimero menor que cero. (p.351)
Niumero positivo Niimero mayor que cero. El cero no es ni positivo ni negativo. (p.351)

Niuimero primo Niimero entero positivo con solo dos factores. Los tinicos factores de un nimero primo
son 1y si mismo. Por ejemplo, los nimeros 2, 3,17,y 31 son todos primos. El 31 no tiene mds factores
que 1y 31.

Nimeros complejos Numeros escritos en la forma a + bi donde a y b son nimeros reales. Cada
ndmero complejo tiene una parte real, a, y una parte imaginaria, bi. Observa que los nimeros reales
también son nimeros complejos en los que b = 0, y los nimeros imaginarios son nimeros complejos en
los que a =0. (p.308)

Numeros enteros Los enteros positivos y el cero, {0, 1,2,3,...}. (p.223)

Numeros imaginarios Conjunto de niimeros creados multiplicando el nimero imaginario i por todos los
nimeros reales posibles. El nimero imaginario i es definido como la raiz cuadrada de —1,0 i =+/-1.
Por lo tanto, 2 =-1. No son positivos, negativos ni cero. Estos nimeros son soluciones a ecuaciones de
forma x* = (un nimero negativo). En general, los nimeros imaginarios siguen las reglas aritméticas que
rigen los nimeros reales (como i + i = 2i). (p. 308)

Numeros irracionales Conjunto de niimeros que no se pueden expresar en la forma ¢ ,donde ay b son
nlimeros enteros y b # 0. Por ejemplo, 7y +/2 son nimeros irracionales. (p.284)

Niuimeros naturales Los nimeros naturales son todos los enteros positivos, { 1,2, 3,.}. También se
denominan nimeros susceptibles de ser contados. (p.351)

Niuimeros racionales Nimeros que se pueden expresar en la forma % ,donde a y b son nimeros enteros
yb#0. (p.284)
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Numeros reales Los niimeros irracionales junto con los nimeros racionales forman el conjunto de los
nimeros reales. Por ejemplo, los siguientes niimeros son todos reales: 2.78,-13267, 0, % , T, N2 . Todos
los nimeros reales se representan en una recta numérica. (p.284)

Octagono Poligono de ocho lados. (p.47)

Operaciones inversas La resta es la operacion inversa de la suma y vice versa, la division es la operacion
inversa de la multiplicacidn, la raiz cuadrada es la operacién inversa de la elevacion al cuadrado, y, en
términos mas generales, la raiz n es la operacién inversa de la elevacién a la potencia n. (p. 239)

Opuesto (1) En dlgebra: dos nimeros son opuestos cuando se encuentran a la misma C
distancia del cero pero uno es positivo y el otro es negativo. Por ejemplo, 5 y -5 son

opuestos. A veces, el opuesto de un niimero se llama su inverso aditivo, ya que la suma

de un ndmero y su opuesto es igual a cero. (2) En geometria: en una figura, opuesto

significa “enfrente de”. Por ejemplo, en un tridngulo, un lado opuesto es el lado que estd

enfrente de un dngulo particular y no es uno de los lados que forman el dngulo. Por B A
ejemplo, el lado AB en AABC de la derecha es opuesto a ZC, mientras que AC es

opuesto al dngulo recto. (p.231)

Orden de las operaciones El orden especifico en el que ciertas operaciones se deben llevar a cabo para
verificar o simplificar expresiones: paréntesis (u otros simbolos de agrupacién), exponentes (potencia o
raices), multiplicacién y division (de izquierda a derecha), y suma y resta (de izquierda a derecha).

Organizador grafico (OG) Representacion visual de conceptos o ideas que aprendiste anteriormente.
Ayuda en las tormentas de ideas y/o a organizar informacion, y permite establecer conexiones entre ideas
con mayor claridad. Los mapas conceptuales, tablas y diagramas de Venn son ejemplos de OG.

Orientacion (de una figura) Ubicacion y alineamiento de una figura en relacién a otras o a un objeto de
referencia (como un eje de coordenadas). Excepto que posea simetria de rotacion, la orientacién de una
figura cambia si ésta es rotada (girada) menos de 360°. También, la orientacion de una figura cambia si es
reflejada, excepto cuando la reflexion se realiza respecto de una de sus lineas de simetria.

Origen En un plano de coordenadas, el punto de interseccion entre el eje x y el eje y se conoce como
origen. Las coordenadas de este punto son (0, 0). El punto al que se le asigna el cero en una recta

numérica también se conoce como origen.

Par ordenado Dos nimeros escritos en orden (x, y) usados para representar las

coordenadas de un punto en un plano xy, donde x representa la distancia horizontal ; .
desde el 0 e y la distancia vertical desde el 0. Los valores de entrada y salida de una 1

funcién o relacién pueden representarse como pares ordenados donde x es la entrada e

y es la salida. Por ejemplo, el par ordenado (3, 5) representa el punto que se muestra a | I
la derecha en negritas. 30X

Parabola Seccion cénica que se obtiene al rebanar un cono con un plano
paralelo al borde lateral de dicho cono. Las pardbolas aparecen mds
comuinmente en cursos de dlgebra como los gréficos de ecuaciones
cuadréticas. Dos formas de ecuaciones cuadrdticas usadas comtnmente
son la forma estndar y = ax” + bx + ¢ y la forma de graficacién _a} divectriz
y=a(x— h)2 + k, donde el vértice de la pardbola es el punto (k, k).

Una parabola también se puede describir como el conjunto de todos los puntos que
son equidistantes a un punto singular (el foco) y a una recta (la directriz). (p.554)

Paralelogramo Cuadrildtero de cuatro lados con dos pares de lados paralelos. (p.376)
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Partes correspondientes Puntos, lados, aristas o dngulos en dos o mds figuras que son imdgenes el uno
del otro con respecto a una secuencia de transformaciones. Si dos figuras son congruentes, entonces las
partes correspondientes de las figuras son congruentes. (p.74)

Pendiente Razdn del cambio vertical al cambio horizontal entre dos
puntos cualesquiera de una recta, que describe que tan inclinada (o plana)
estd una recta. La pendiente puede ser positiva, negativa o cero, pero una
recta tiene solo una pendiente. La pendiente es igual a 2o vertical, o
cambio en el valor de y . Ay

“ambioon el valor do x » & Veces se escribe = . Dados dosv Buntos xLyDy
(x5, y,) cualesquiera sobre una recta, la pendiente es )x 3_1 : . Por ejemplo,
la pendiente de una recta que atraviesa los puntos (3,-5)y (-7,2) es
2:7(:2) =— % . Cuando la ecuacién de una recta tiene la formay = mx + b, vA
m es la pendiente de la recta. Algunos textos se refieren a la pendiente me 2 . ’
como la razén de la “elevacién al recorrido”. La pendiente de una recta es 5 /BV
positiva si la pendiente sube de izquierda a derecha en un gréfico, es -2,3) | Ay
negativa si baja de izquierda a derecha, es cero si es horizontal e Ax

indefinida si la pendiente es vertical. La pendiente se interpreta en

contexto como el cambio en la variable y respecto del aumento de una -

unidad en la variable x. (p. 183)

Pentagono Poligono de cinco lados. (p.47) Y

Pentagrama Un pentagrama se construye conectando

cinco puntos igualmente espaciados sobre la circunferencia

de un circulo. Nota que todas las longitudes y 4ngulos 5
correspondientes son iguales entre si. (p. 679) e

8
Perimetro Distancia alrededor del contorno exterior de una figura en una X
superficie plana. Para un poligono, el perimetro es la suma del largo de sus

lados. El perimetro de un circulo se conoce como circunferencia. (p.21) 4
Perimetro =

.2 R 5+ 8+ 4 +6=23unidad
Permutacién Arreglo de elementos en el cual el orden en la seleccién importa. reras unidades

Por ejemplo, una lista de bateo es una permutacién porque es una lista ordenada

de jugadores. Si cada una de las cinco letras A, B, C, D, E, se imprime en una tarjeta, el nimero de
secuencias de tres letras que puedes formar seleccionando tres de las cinco tarjetas es una permutacion.
Una permutacion se puede representar mediante diagramas de drbol o tablas de decision, o se puede
calcular empleando la férmula P, = (nf—;), . En el ejemplo de las tarjetas con letras,

sPy=3{=2%321 =5.4.3.2.1=60. Ver también combinacidn. (p.658)

Perpendicular Dos semirrectas, segmentos o rectas que se encuentran (se cortan) para formar un angulo
recto (90°) son perpendiculares. Las pendientes de las rectas que son perpendiculares son reciprocos
opuestos. Una recta y un plano también pueden ser perpendiculares si la recta no estd sobre el plano pero
corta la superficie y forma un dngulo recto con cada recta sobre la superficie plana que pasa por el punto
de interseccién. Un cuadrado pequeiio en el punto de interseccidn de dos rectas o segmentos indica que las
rectas son perpendiculares. (p.385)

Phi (¢) Letra griega, que se pronuncia “fi”, y que representa a la razén durea. ¢ = % (p- 680)

Pi (#) Relacién entre la circunferencia (C) del circulo y su didmetro (d). Para cada circulo,

_ circunferencia — C 4 22 : :
= A et = = . Nimeros tales como 3.14,3.14159 o % son aproximaciones de 7. (p. 466)
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Piramide Poliedro con una base poligonal formada al conectar cada cdspide
vértice de la base con un punto singular (la cispide) que se encuentra

encima de la superficie plana que contiene a la base. Las caras altura
laterales de una pirdmide son tridngulos que se obtienen al conectar
vértices consecutivos de la base con la ctispide. Las aristas laterales
son dos de los lados de estas caras triangulares laterales. La altura de
inclinacidn es la altura de una cara triangular lateral. Ver también
pirdmide (o cono) recta 'y pirdmide (o0 cono) oblicua. (p.615)

arista lateral

altura de
inclinacion

cara lateral
(sombreada)

base

Piramide (o cono) oblicua Una pirdmide (o cono) es oblicua cuando su vértice no estd exactamente
encima del centro de la base. (p. 614)

Piramide (o cono) recta Una pirdmide (o cono) con su cispide exactamente encima del centro de la base.
(p. 614)

Plano Un plano es un término indefinido en geometria. Es una superficie plana en dos dimensiones que
se prolonga sin fin. Estd formada por puntos y no tiene espesor.

Plano cartesiano Ver plano de coordenadas.

Plano de coordenadas Superficie plana definida por dos rectas numéricas que se encuentran en dngulos
rectos en el origen (0, 0). Un plano de coordenadas también se llama “Plano cartesiano”.

Poligono Figura bidimensional cerrada compuesta por tres 0 mas
segmentos de una recta (lados) que se unen en los extremos. Cada
segmento es un lado y solamente corta a los extremos de sus dos lados
adyacentes. Cada punto de interseccion es un vértice. A la derecha hay

dos ejemplos de poligonos. Ver también poligono regular. (p.47)

Poligono convexo Un poligono es convexo si cualquier par de puntos en el interior del poligono
puede ser conectado por un segmento sin salir del interior del poligono. Ver también poligono no
convexo. (p.47)

Poligono estrellado Poligono creado al conectar puntos
equidistantes en la circunferencia de un circulo. El poligono

estrellado de la derecha recibe el nombre de pentagrama. (p. 683)

Poligono inscrito  Un poligono estd inscrito en una circunferencia si cada vértice @

del poligono estd sobre la circunferencia. (p.574) El pentdgono estd
inscrito en OC.

Poligono no convexo Poligono que no es convexo. A la

derecha se muestra un ejemplo de un poligono no convexo.

Ver también poligono convexo. (p.47)

Poligono regular Un poligono es regular si es convexo y tiene dngulos y lados
congruentes. Por ejemplo, la figura de la derecha es un hexagono regular. (p.47)

Polinomio Expresion algebraica que involucra a lo sumo las operaciones de adicion, sustraccion, y/o
multiplicacién. Un polinomio de una variable es una expresioén que se puede escribir como suma de

. . . . . (nimero entero no negativo) . . SR
términos de la forma: (cualquier nimero) - x . Estos polinomios suelen escribirse con
las potencias de x en orden, comenzando con la mds alta de izquierda a derecha. Los niimeros que

o . .. . - . 8 6 2

multiplican las potencias de x son los coeficientes del polinomio. Por ejemplo, x° —4x” + 6x” es un
polinomio. (p.213)
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Porcentaje Proporcion que compara un nimero con 100. Los porcentajes a menudo se escriben con el
75

simbolo “%”. Por ejemplo, 0.75 es igual a 155 0 75%. (p.91)
Postulados Enunciados aceptados como verdaderos sin demostracion. También conocidos como

axiomas.
Potencia Nimero o variable elevado a un exponente de la forma x". Ver también exponente.

. . . . 0
Potencia cero El resultado de elevar cualquier niimero (excepto cero) a la potenciaceroes 1. x =1
para cualquier nimero x # 0.

Principio de Cavalieri Dos sélidos de igual altura tienen igual
volumen si las correspondientes dreas de los cortes transversales son
iguales. Por ejemplo, un sélido oblicuo tiene igual volumen que el
s6lido recto correspondiente de igual altura, siempre que todos los
cortes transversales paralelos a la base tengan igual drea. Ver también
prisma (o cilindro) oblicuo y pirdmide (o cono) oblicua. (p. 600)

Principio fundamental de conteo Método para contar el nimero de ocurrencias (el tamafio del espacio
muestral) de una situacion probabilistica, en la que en general el orden de los elementos es relevante. Si el
evento {A} tiene m ocurrencias, y el evento {B} tiene n ocurrencias luego de que el evento {A} ha
ocurrido, entonces el evento {A} seguido por el evento {B} tiene m - n ocurrencias. Para una secuencia de
eventos, un diagrama de drbol puede ser titil para contar el nimero de ocurrencias, pero si el nimero es
grande una tabla de decisién es mds util. Ver también tabla de decision. (p.653)

Prisma Figura tridimensional que consta de dos poligonos congruentes
paralelos (denominados bases) y una superficie lateral que contiene segmentos
que conectan cada punto de cada lado de una base con el correspondiente punto
en la otra base. La superficie lateral de un prisma consta de paralelogramos.
Ver también prisma recto y prisma oblicuo. (p.548)

Prisma (o cilindro) oblicuo Un prisma (o cilindro) es oblicuo cuando su o sus superficies
laterales no son perpendiculares a la base. Ver la figura de la derecha. Ver también
Principio de Cavalieri. (p.600) 3

Prisma (o cilindro) recto Prisma (o cilindro) con superficie(s)
lateral(es) perpendicular(es) a la base. Ver la figura de la derecha.

Probabilidad La probabilidad de que se produzca un evento A

con una cantidad limitada de resultados igualmente posibles es la cantidad de resultados posibles del
evento A dividida por la cantidad total de resultados igualmente posibles. Esto puede escribirse como
m . Una probabilidad p es unarazén,0 <p <1. (p.91)

Probabilidad condicional La probabilidad de que ocurra el resultado A, dado que sucedi6 el resultado B,
se llama la probabilidad condicional de A dado B. Una manera de calcular la probabilidad condicional de
A dado B consiste en usar la Regla de multiplicaciéon, P(A dado B) = PAYB) " En muchas situaciones es
posible calcular la probabilidad condicional directamente de los datos contando el nimero de ocurrencias
(o calculando las probabilidades) de A que se encuentran entre las ocurrencias (probabilidades) de B. Ver
también Regla de multiplicacion para probabilidad. (p.414)

Probabilidad teérica Probabilidad calculada en funcién de los resultados posibles cuando cada resultado

tiene la misma posibilidad de ocurrir; fimero de resultados favorables — ( 91 )
total de resultados posibles
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Propiedad de producto cero Propiedad que establece que si el producto de dos o mds factores es cero,
uno de esos factores debe ser igual a cero. Es decir, si a - b =0, entonces o biena =0 o0 bien b =0 (o
ambos son cero). Esta propiedad es usada para resolver ecuaciones en forma factorizada. Por ejemplo,
dada la ecuaciéon (x —4)(x +5)=0,x—-4=00x+ 5 =0 (0o ambas). Puedes ver que x =4 y x =-5 son
soluciones, y son las Unicas soluciones posibles porque no hay ningin otro nimero que haga que haga que
alguno de los factores sea igual a cero. La Propiedad de producto cero puede ser usada para resolver
ecuaciones cuadrdticas factorizables. (p.275)

Propiedad distributiva Usamos la propiedad distributiva para escribir el
producto de diversas expresiones como una suma de términos. La Propiedad
distributiva establece que para un grupo de nimeros o expresiones a,b y ¢
cualesquiera, a(b + ¢) = ab + ac. Porejemplo,2(x +4)=2-x+2-4=2x+8. X +4
Podemos demostrar esto con un modelo de area.

Propiedad reflexiva Propiedad que establece que cualquier expresion es B
siempre igual a si misma. Es decir, a = a. Esta propiedad es util para demostrar

que dos tridngulos que comparten un lado o un dngulo son congruentes. Por Lll
ejemplo, en el diagrama de la derecha, dado que AABD y ACBD comparten un

A
lado ( BD ), la Propiedad reflexiva justifica que BD = BD. (p.79) D ¢

Propiedad transitiva de la igualdad La Propiedad transitiva de la igualdad establece que sia=b'y
b = ¢, entonces a = c¢. Por ejemplo, si x =2y y 2y = 13, entonces x debe ser igual a 13. (p. 79)

Propiedades de la potencia

Propiedad Ejemplo
X"x" = X" para cualquier Ort= =y 2527 =0t
valor de x
4

2% — xm=n cyando x # 0 O xt = 410 =0 5—7 =53

X' 5

x™)" = x™" para cualquier xh? = =42 109° =10 = 10%

p q
valor de x
0 2 _ .0 0
x =1cuandox =0 = =y =1 9" =1
y
-1_ 1 112 — (12 = 2 -1 1
x = cuandox#0 xz—(x) =(x) =x 37=3
n

X" =\ x™ cuando x>0 Jk = k12 ¥ = Jy?

Proporciéon Las razones iguales son descritas como proporciones. Una ecuacién que establece que dos
razones (fracciones) son iguales también es una proporcién. Por ejemplo, la ecuacién ;;fl =% es una
proporcidn, al igual que la ecuacién de abajo. Una proporcién es un tipo de ecuacidn itil para resolver

problemas que involucran relaciones proporcionales. (p. 102)

68 votos para el Sr. Mears __ 34 votos para el Sr. Mears
100 personas encuestadas 50 personas encuestadas

Puntas de flecha Para indicar una recta en un diagrama, dibujamos un segmento con puntas de flecha en
sus extremos. Las puntas de flecha muestran que nuestro diagrama representa una recta que se extiende
indefinidamente, en contraposicion al segmento que tiene puntos inicial y final. Marcas sobre pares de
rectas o de segmentos, como “>>"y “>>>" indican que las rectas o segmentos son paralelos. Ambos tipos
de marcas se utilizan en los diagramas incluidos en la definicién de diagrama de flecha.
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Punto Término indefinido en geometria. Un punto no tiene dimensiones pero puede ser ubicado por sus
coordenadas en una recta numérica, un plano o el espacio.

Punto de concurrencia Unico punto en el que dos o mds rectas se intersectan en un plano. Para los
puntos de concurrencia de un tridngulo, ver circuncentro, baricentro, e incentro. (p.433)

Punto de dilatacion Ver centro de homotecia.

Punto de estiramiento Ver centro de homotecia.

Punto de interseccion Un punto de interseccion es un punto que los gréficos 5
de dos ecuaciones tienen en comtn. Por ejemplo, (3, 4) es un punto de \ 1
interseccion de los dos graficos que aparecen a la derecha. Dos graficos pueden \ ]
tener un punto de interseccion, varios puntos de interseccion, o ningin punto de =15 51*
interseccion. El par ordenado que representa un punto de interseccion da una
solucién a las ecuaciones de cada uno de los graficos. (p. 504) F]

Punto divisorio Ver punto frontera.

Punto frontera Extremo de una semirrecta o un segmento en
una recta numérica en el que una desigualdad es verdadera.

En el caso de desigualdades estrictas (es decir, desigualdades que
involucran < o >), el punto no es parte de la solucién. Los puntos frontera se pueden encontrar al
resolver la ecuacion asociada con la desigualdad dada. Por ejemplo, la solucion a la ecuacion

2x +5=11es x =3, por ende, la desigualdad 2x + 5 > 11 tiene un punto frontera de 3. La recta
numérica de la derecha ilustra la solucién de esa desigualdad. También se conoce a los puntos
frontera como “puntos divisorios”.

+ + + + + + —e >
+ + —t—t + >

432-1012 34 *

Punto medio Punto que divide un segmento en dos segmentos de igual longitud. Por ejemplo, el
punto D es el punto medio de BC en AABC del ejemplo para la mediana (de un tridngulo). (p. 382)

Punto(s) de corte con el eje x Punto(s) donde un gréifico corta el eje x. Un grafico
puede tener varios puntos de corte con el eje x, ninguno, o solo uno. A veces,
nombras los puntos de corte con el eje x de un gréafico con pares ordenados, pero
dado que la coordenada y es siempre cero, puedes simplemente dar las coordenadas x
de los puntos de corte con el eje x. Por ejemplo, podrias decir que los puntos de corte
con el eje x del gréfico de la derecha son (0, 0) y (2, 0), o simplemente puedes decir
que los puntos de corte con el eje x son 0 y 2. En dos dimensiones, las coordenadas
del punto de corte con el eje x son (x, 0). Ver puntos de corte. (p.269)

Punto(s) de corte con el eje y Punto(s) donde un gréfico corta el eje y. Una funcién vk
tiene a lo sumo un punto de corte con el eje y. El punto de corte con el eje y de un 4
gréfico es importante porque a menudo representa el valor inicial de una cantidad en

una situacion real. Por ejemplo, en el grafico de un patrén de azulejos el punto de corte
con el eje y representa un nimero de azulejos en 0. A veces, nombras el punto de corte [/ -{-la1-

=
=

con el eje y de un grafico con un par ordenado, pero ya que la coordenada x siempre es Ly
cero, puedes simplemente dar la coordenada y del punto de corte con el eje y. Por \
ejemplo, podrias decir que el punto de corte con el eje y del grafico de la derecha es (0, 2) o simplemente
que es 2. Si una ecuacion lineal tiene la forma y = mx + b, b es el punto de corte con el eje y del gréfico.
Por ejemplo, la ecuacién del gréafico de la derecha es y = x + 2 y el punto de corte con el eje y es 2. En dos
dimensiones, las coordenadas del punto de corte con el eje y son (0, y). Ver puntos de corte. (p.269)
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Puntos de corte Puntos en los que un grafico cruza los ejes. Los puntos de corte y Punto de corte

con el eje x son puntos donde el grifico corta el eje x y los puntos de corte con el con el eje y
eje y son los puntos donde el grifico corta el eje y. En el gréafico de la derecha, el 6\ Punto de corte
punto de corte con el eje x es (3,0) y el punto de corte con el eje y es (0, 6). con ¢l eje x

Radian Razon de la longitud de arco al radio, para cualquier sector
circular. Un dngulo central con una medida de 1 radidn intercepta un arco
cuya medida es igual a 1 radio de la circunferencia. La razén serd constante
para un dngulo central dado, independientemente de la longitud del radio del
circulo. Junto con los grados, los radianes son una unidad de medida muy
comun para la medida de dngulos centrales de una circunferencia.

1 radidn = % grados. (p.464)

Longitud de arco
igual a 1 radio

Radical Expresion de la forma \/E , donde «/Z es la raiz cuadrada
positiva de a. Por ejemplo, v49 =7 . Ver también raiz cuadrada 'y
forma radical simplificada. (p.284)

Radicando Expresion debajo de la raiz. Por ejemplo, en la expresion
3+2+/x—7 ,elradicando es x — 7. (p.284)

Radio (1) De un circulo: Una segmento de recta trazado desde el centro del circulo hasta un punto sobre
la circunferencia. Nota que la longitud del radio del circulo es la mitad de la longitud de su didmetro. Ver
también circulo. (2) De un poligono regular: Un segmento de recta que conecta el centro de un poligono
regular con un vértice. En ambos casos, la longitud del segmento correspondiente también recibe el
nombre de radio y normalmente se denota r. (p. 466)

Raices (de una funcién polinémica) Las raices de una funcién polinémica f{x) son los valores de x que
hacen que f{x) = 0. Por ejemplo, las raices de fix) = (x —4)(2x+ 3)sonx =4 yx = —% , porque son las
soluciones a la ecuacién (x — 4)(2x + 3) = 0. Los puntos de corte con el eje x del grafico de una funcién
son las raices reales de la funcién. Las raices pueden ser reales o complejas, pero las raices complejas
deben ser halladas algebraicamente. (p.352)

Raiz cuadrada La raiz cuadrada de un niimero es el valor que, al multiplicarse por si mismo, arroja el
nimero. La “raiz cuadrada” siempre se refiere a un nimero positivo. Ver también radical. (p.334)

Raiz ciibica La rafz ciibica de un nimero es el valor que, al ser elevado al cubo (elevado a la tercera
potencia), da como resultado ese nimero. Es decir, la raiz ctibica de x es el valor a en tanto que a =x.
Por ejemplo, la raiz ctibicade 8 es 2 porque § =2 -2 -2 = 2%, Esto se escribe asi Q/g =2. (p.334)

Raiz doble Raiz de una expresion que se produce exactamente dos veces. Si una y
expresion de forma (x — a)2 es un factor de un polinomio, entonces el polinomio tiene

una raiz doble en x = a. El gréfico del polinomio no atraviesa el eje x en x = a, sino

que es tangencial al eje en x = a. (p. 352)

X
Rango El conjunto de todos los valores de salida de una funcién o \Rafz doble
relacién. Por ejemplo, el rango de la funcién graficada a la derecha
es y >—2. Consiste de todos los valores de la variable dependiente,
es decir, todos los nimeros que puede representar y en la funcion
f(x) =y. Ver también dominio. (p.484)
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Razén Una razén compara dos cantidades por medio de una divisiéon. Una razén se puede escribir
usando dos puntos, pero por lo general se escribe como una fraccién. Por ejemplo, en los dos tridngulos
semejantes includido en la definicion de razones de semejanza puede usarse una razén para comparar las
longitudes de BC 5en AABC con las longitudes de EF en ADEF. Esta razén puede escribirse como 5:11 o

como la fraccion i -

1+/5

Razoén aurea El nimero >

“fi”. (p. 680)

, a menudo etiquetado con la letra griega phi (¢), cuya pronunciacion es

Razon comin entre lados correspondientes Ver razones de semejanza.

Razoén coseno En un tridngulo rectdngulo, la razén coseno de un dngulo agudo, A, 5 i 3

_ longitud del lado adyacente iz —AB _ 4
es cos(A)= Tongitud de fa hipotenusa En el tridngulo de la derecha, cos(A) = =S - A

En un circulo de unidad, el coseno de un dngulo es la coordenada x del punto en el 4
que la semirrecta de un dngulo en posicién estdndar intersecta el circulo de unidad.

Ver también razon seno, razon tangente, y coseno inverso. (p.237)

Razoén de pendiente Ver pendiente. (p. 183)

Razén de proporcionalidad Ver factor de escala.

. i . . . C
Razén seno En un tridngulo rectdngulo, la razén seno de un 4ngulo agudo (LA) 5
es sen A = longitud del lado opuesto ., o) tridgngulo de la derecha, sen A = 8& =2 3
longitud de la hipotenusa AC 5 A
Ver también razon coseno, razon tangente, y seno inverso. (p.237) 4

Razoén tangente En un tridngulo rectdngulo, la razén tangente de un angulo

_longitud del lado opuesto -z _BC_3 -4
agudo (ZLA) estan A = Tongitud de Ta adyacente En el tridngulo de la derecha, tan A = /= . Ver también
razon coseno, razon seno, y tangente inversa. (p. 195)

Razonamiento Ver argumento logico 'y demostracion.

. A
Razones de semejanza r : 11} Larazén de cualquier par de
lados correspondientes de dos figuras semejantes. Esto significa que
una vez que se determina que dos figuras son semejantes, todos sus B 5 C

pares de lados correspondientes tienen la misma razén. Por ejemplo,
para los tridngulos semejantes AABC y ADEF a la derecha, la razén
de semejanza es 3 Larazén de semejanza también se llama factor

-
de escala lineal.

E 11 F
Cuando una figura bidimensional se amplia (o reduce)
proporcionalmente, sus longitudes y drea cambian. Si el factor lineal de escala es r, entonces todas las
longitudes (tales como lados, perimetro, y alturas) de la figura original son multiplicadas por un factor
igual a r, en tanto que el drea es multiplicada por un factor igual a r~.

Cuando un sélido se amplia (o reduce) proporcionalmente, sus longitudes, drea de superficie, y volumen
también cambian. Si el factor lineal de escala es r, entonces el drea de superficie es multiplicada por un
factor igual a r y el volumen es multiplicado por un factor igual a . Por lo tanto, si un sélido es
ampliado proporcionalmente por un factor lineal de escala de r, entonces las longitudes de las nuevas
aristas, drea de superficie, y volumen pueden hallarse usando las siguientes relaciones. (p.609)

Nueva longitud de arista = r - (correspondiente longitud de arista del poliedro original)
Nueva drea de superficie = r* - (drea de superficie original)
Nuevo volumen = 7° - (volumen original)
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Razones trigonométricas Ver razdn seno, razon coseno, razon tangente, seno inverso, cOSeno inverso, y
tangente inversa. (p.237)

Reciproco (de un enunciado) Si se reemplaza la parte hipotética de un enunciado condicional (“Si...”)
por la conclusién (“entonces...”), y viceversa, se obtiene el reciproco del enunciado. Por ejemplo, el
reciproco de “Si P, entonces Q” es “Si Q, entonces P”. Saber que el enunciado condicional es verdadero
no nos dice si el reciproco es verdadero. (p. 81)

Reciproco (de un niimero) El reciproco de un nimero que no es cero es su inverso multiplicativo, es

decir, el reciproco de x es % . Para un nimero de la forma % ,donde a y b no son ceros, el reciproco es

El producto de un niimero y su reciproco es 1. Por ejemplo, el reciproco de 12 es é , porque 12 - ﬁ =

—= |

\4

Recta Una recta es una linea recta y unidimensional que consiste en <
una cantidad infinita de puntos y se extiende indefinidamente en dos A B
direcciones. Estdn formadas por puntos y no tienen grosor. Una recta

se puede nombrar con una letra (como /), pero también se puede nombrar usando dos puntos en la recta,
como AB arriba. Una recta es un término matematicamente indefinido en geometria. Ver también
semirrecta 'y segmento. En dos dimensiones, una recta es el grafico de una ecuacion de forma estdndar,
ax + by=c. Vertambiény =mx + b. (p. 14)

Recta numérica Diagrama que representa todos los niimeros reales como puntos en una recta. Se le
asigna un ndmero real a cada punto. Los nimeros se denominan coordenadas de los puntos y el punto al
que se le asigna el ndmero O es el origen. Ver también punto frontera.

Recta o curva de frontera (1) Recta o curva que divide un gréfico
bidimensional en dos regiones. Una recta o curva de frontera se utiliza al
graficar desigualdades con dos variables. La desigualdad y <— % x+2 ha
sido graficada a la derecha a modo de ejemplo. La recta de frontera punteada
representa la ecuaciéon y = — % x+2 . Larecta de frontera también se
denomina “linea divisoria”. (2) Una recta paralela a la linea de regresion de
minimos cuadrados, trazada por encima de esta a una distancia equivalente al
valor residual mads alto. La recta determina el limite superior o inferior de los
valores que puede asumir una prediccion.

y<—3x+2

Rectangulo Cuadrildtero con cuatro angulos rectos. (p.376)
Rectangulo aureo Rectingulo cuyos lados estdn en la proporcién de la razén durea. (p. 681)

Rectas auxiliares Segmentos y rectas agregadas a figuras existentes. Las rectas auxiliares habitualmente
se agregan a una figura para facilitarnos la demostracion de algo sobre la figura.

Rectas horizontales Las rectas horizontales son “planas” y corren de izquierda a

derecha en la misma direccién que el eje x. Las ecuaciones de la forma y =b -~
representan rectas horizontales, donde b puede ser cualquier nimero. Por ejemplo,

L . . . i
el gréfico de la derecha muestra la recta horizontal y = 3. La pendiente de cualquier -4 4 X

recta horizontal es 0. El eje x tiene la ecuacion y = 0 porque y es igual a cero en
cualquier punto del eje x.
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Rectas paralelas Dos rectas en un plano son paralelas si

nunca se intersectan (sin importar cudnto se las extienda). <-- — .,

Dos segmentos en un plano son paralelos si las rectas e
sobre las cuales yacen nunca se intersectan. Dos rectas == —_

(o segmentos) paralelas tienen la misma pendiente, y la g
distancia entre ellas es constante. Se utilizan marcas de flechas idénticas para indicar |4 x
rectas o segmentos paralelos, como se muestra en los diagramas de la derecha. Por /
ejemplo, los graficos de y = 2x + 3 e y = 2x — 2 son paralelos (ver el diagrama de la j / / N
derecha). Cuando dos ecuaciones tienen gréaficos paralelos, las ecuaciones no tienen
ninguna solucién en comun. (p.51)

Rectas verticales Rectas que son paralelas al eje y. La ecuacion de una recta
vertical siempre es de la forma x = a, donde a puede ser cualquier nimero. Por
ejemplo, el grafico de la derecha muestra la recta vertical x = 2. La ecuacidn del
eje y es x = 0 porque x es igual a cero en cualquier punto del eje y. La pendiente
de una recta vertical es indefinida. -4

Red de representaciones miltiples Una herramienta de organizacion para

seguir las conexiones entre las cuatro representaciones de las relaciones entre / tabla AW
cantidades que se estudian en este curso. En este curso, se estudian cuatro formas grafico <—I—> ecuacién
de representar una relacién numérica con: un grafico, una tabla, una situacién
(patrén), o una ecuacion o desigualdad. (p.264)

situacion

Reflexiéon Cuando una figura es reflejada respecto de una linea de reflexion,
como la figura de la derecha, parece que la figura fuera “volteada” respecto
de la linea. Sin embargo, formalmente, una reflexion respecto de una linea
de reflexion es definida como una funcién que asigna a cada punto (como A)
un tnico punto en imagen (como A’), de forma que la linea de reflexién es la
mediatriz de los segmentos que conectan los puntos y sus imdgenes (como
AA”). Por lo tanto, AP = A’P. (p. 35)

Regla de adicién para probabilidad Para dos eventos {A} y {B}
cualesquiera, P(A o B) = P(A) + P(B) — P(A y B). Ver también Regla de
multiplicacion para probabilidad. (p.171)

Regla de multiplicacion para probabilidad Para dos eventos, {A} y {B},

P(A'y B) = P(A dado B) - P(B), 0 equivalentemente, P(A dado B) = & (;,*(é)B)

independientes, entonces P(A dado B) = P(A), y la Regla de multiplicacién puede reescribirse como
P(AyB)=P(A) - P(B). Ver también Regla de adicion para probabilidad. (p.414)

. Cuando dos eventos son

Regresion Método para hallar una recta o curva de mejor ajuste a lo largo de un conjunto de puntos en
un diagrama de dispersion. La forma mas comun de regresion consiste en hallar la linea de regresién de
minimos cuadrados. Otras regresiones incluyen: regresiones exponenciales (se ajustan a y = ab"),
regresiones cuadrdticas (se ajustan a y = ax® + bx + ¢),y regresiones de potencia (se ajustanay = ax ).
(p- 674)

Relacion (1) Ecuacion que relaciona dos o mds variables. (2) Para este curso, una relacién es el
modo en que dos objetos (como dos segmentos de recta o dos tridngulos) estdn conectados. Las
relaciones geométricas entre figuras son semejanza (cuando dos figuras tienen la misma forma, pero
no necesariamente el mismo tamafio) y congruencia (cuando dos figuras tienen la misma forma y el
mismo tamafo).

Relacion proporcional Dos razones tienen una relacién proporcional cuando es posible plantear una
proporcion que los relacione. (p. 102)
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Resolver (1) Encontrar todas las soluciones a una ecuacién o desigualdad (o a un sistema de ecuaciones o
desigualdades). Por ejemplo, al resolver la ecuacion x> =9 obtenemos que x =3 yx=-3. (2) Resolver
una ecuacidn para una variable arroja una ecuacién equivalente que expresa esa variable en términos de
otras variables y constantes. Por ejemplo, resolver 2y — 8x = 16 para y arroja que y = 4x + 8. La ecuacion
y =4x + 8 tiene la misma solucién que 2y — 8x = 16, pero y = 4x + 8 expresa y en términos de x y algunas
constantes.

Respuesta aproximada Una respuesta que no es precisa ni exacta. Por ejemplo, si la longitud de un
lado de un tridngulo es exactamente J10 , la aproximacién decimal de la respuesta a la pregunta: “;Cudl
es la medida de este lado del tridngulo?” seria 3.162, mientras que la respuesta exacta seria J10 . Ver
también respuesta exacta. (p.284)

Respuesta exacta Respuesta que es precisa y no aproximada. Por ejemplo, si la longitud de un lado de
un tridngulo es exactamente \/?6 , la respuesta exacta a la pregunta “;Cudl es la medida de este lado del
tridngulo?” serd J10 , mientras que 3.162 serd una aproximacién decimal a la respuesta. Ver también
respuesta aproximada. (p.284)

Resultado Resultado de una situacién probabilistica. El conjunto de todos los posibles resultados en una
situacién probabilistica se denomina espacio muestral. Ver también evento.

Rombo Cuadrildtero con cuatro lados congruentes. (p.376)

Rotacion Formalmente, una rotacién alrededor de un punto O es una P
funcién que asigna a cada punto (P) en el plano un dnico punto (P’), de P
forma que todos los dngulos de rotaciéon ZPOP’ tienen la misma medida

(que es el dngulo de rotacién) y OP = OP’. (p.35)

Secante (de una circunferencia) Recta que intersecta a una
circunferencia en dos puntos distintos. (p.579)

R . sector
Sector Region limitada por dos radios y el arco entre sus extremos sobre la
circunferencia. Puedes pensar en él como una porcién de un circulo y su interior, e ) )
similar a una porcién de pizza. (p. 466) ! A

Segmento Ver segmento (de una recta).

[ ]
[ ]

Segmento (de una recta) Porcion de una recta comprendida entre dos puntos.
Un segmento de una recta se nombra usando sus extremos. Por ejemplo, el A
segmento de la recta de la derecha se puede nombrar AB o BA . (p. 14)

Segmento medio Segmento que une los puntos medios de dos lados de un tridngulo. (p.400)

Semaforo Este semaforo (que se muestra a la derecha) aparecera frecuentemente en el
texto. Los problemas que muestran este icono contienen errores de algtin tipo. (p. 16)

Semicirculo En un circulo, un semicirculo es un arco cuyos extremos son puntos finales
de cualquier didmetro del circulo. Es una mitad de circulo y mide 180°. (p.574)
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Semirrecta Una semirrecta es una parte de una recta que empieza en un punto y

se extiende en una direccion hacia el infinito. En el ejemplo de la derecha, la /
semirrecta AB es parte de AB que comienza en el punto A y contiene todos los B
puntos de AB que estdn en el mismo lado que A como el punto B, inclusive el A

punto A. El punto A es el extremo de AB . (p-14)

Seno inverso (sen!(x)) Se lee como la inversa del seno y es la medida del dngulo cuyo seno es x. La
inversa de la funcién seno es la funcién que “deshace” el seno. Cuando conocemos la razén entre las
longitudes de dos lados de un trigngulo rectdngulo, podemos usar sen™'(x), cos™'(x), o tan™'(x) para hallar la
medida de uno de los dngulos agudos del tridngulo. Observa que la notacion se refiere a la inversa de la
funcién seno, no Senl(x) . Ver también coseno inverso y tangente inversa. (p.245)

Sentido antihorario El sentido antihorario identifica la direccion de la rotacion mostrada
en el diagrama de la derecha. El opuesto de sentido antihorario es sentido horario.

Sentido horario El sentido horario identifica la direccién de la rotacién mostrada en el
diagrama de la derecha. Significa literalmente “en la direccidn en la que rotan las agujas O
del reloj”. El opuesto a sentido horario es sentido antihorario.

Simbolos de desigualdad Si se lee de izquierda a derecha, el simbolo < significa “menor o igual que”.
Si se lee de izquierda a derecha, el simbolo = significa “mayor o igual que” y los simbolos <y >
significan “menor que” y “mayor que”, respectivamente. Por ejemplo, “7 < 13” significa que 7 es menor
que 13.

Simetria (1) Simetria de rotacion: Una figura tiene simetria de rotacion si al ser rotada

en un dngulo menor a 360° se muestra sin cambios. Por ejemplo, el hexdgono de la 60°
derecha no cambia si es rotado 60° en sentido horario (o antihorario); (2) Simetria de N
reflexidn: Una figura tiene simetria de reflexidn si aparece sin cambios luego de ser

reflejada respecto de una recta. El hexdgono regular de la derecha también tiene simetria

de reflexién respecto de cualquier recta que conecta vértices opuestos, como los que se

muestran en el diagrama. (3) No existe ningtin poligono con simetria de traslacion, pero ; \
una recta puede tener simetria de traslacion, ya que puede ser trasladad sobre si misma.

Ver reflexion, rotacion, y linea de simetria. (p.7)
Simetria de reflexion Ver simetria.

Simetria de rotacion Ver simetria. (p.35)
Simetria de traslacion Ver simetria. (p.7)

Simplificar Obtener una expresién menos complicada con el mismo valor. Una expresién simplificada
no tiene paréntesis ni términos semejantes. Por ejemplo, la expresion 3 — (2x + 7) — 4x se puede
simplificar a —4 — 6x. Cuando se trabaja con azulejos algebraicos, una expresién simplificada usa la menor
cantidad de azulejos posibles para representar la expresion original.

Sistema de ecuaciones Un sistema de ecuaciones es un conjunto de ecuaciones con
las mismas variables y mds de una incognita. Resolver un sistema de ecuaciones
significa encontrar una o mas soluciones que vuelven verdaderas a cada una de las
ecuaciones del sistema. Una solucién a un sistema de ecuaciones da un punto de
interseccion de los graficos de las ecuaciones del sistema. Puede haber una, varias o ninguna solucién a un
sistema de ecuaciones. Por ejemplo, (1.5, -3) es una solucidn al sistema de ecuaciones de la derecha; si
x=1.5,y=-3 las dos ecuaciones son ciertas. También, (1.5, -3) es un punto de interseccion de los
graficos de las dos ecuaciones. (p. 83)

y=2x-6
y=-2x
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Sistema numérico Estructura organizacional utilizada para categorizar niimeros como complejos,
imaginarios, reales, racionales, irracionales, enteros, fracciones, enteros negativos, cero, y nimeros
naturales. (p.351)

Situacion probabilistica Situacion en la cual los resultados son determinados por procesos aleatorios.

Sélido Forma tridimensional cerrada y todos sus puntos interiores. Algunos ejemplos de s6lidos incluyen
regiones limitadas por pirdmides, cilindros y esferas. (p. 548)

Solucion Ntmero o niimeros que al reemplazar las incgnitas en una ecuacion o desigualdad hacen que la
ecuacién o desigualdad sea verdadera. Las ecuaciones y desigualdades de una variable tienen una tnica
solucién. Por ejemplo, x = 4 es una solucidn a la ecuacién 3x — 2 = 10 porque 3x — 2 es igual a 10 cuando
x =4. Las soluciones a las ecuaciones de doble variable a veces se escriben como par ordenado (x, y). Por
ejemplo, x =3 e y = -2 es una solucién a la ecuacién y = x — 5; esta solucién puede escribirse como (3, -2).
Puede haber cualquier cantidad de soluciones a una ecuacién o desigualdad, desde O hasta infinitas
soluciones. Las ecuaciones sin solucion, como |x— 5| = -3, nunca son verdaderas. Las ecuaciones con
una, varias, o muchas soluciones, como x(x + 3)(x — 7) = 0 son verdaderas algunas veces, y las ecuaciones
o identidades como 5(2x — 4) = 10x — 20 son siempre verdaderas. (p. 305)

Sucesion de Fibonacei La sucesién de ndmeros 1,1,2,3,5, 8,13, .... Cada término de la Sucesién de
Fibonacci (después de los primeros dos términos) es la suma de los dos términos anteriores. (p. 684)

Superficie lateral (1) Todas las caras laterales de un prisma o una pirdmide, con excepcion de la base o
bases; (2) En un cono, la superficie que no incluye a la base circular. La superficie lateral conecta la
cuspide con cada punto sobre la circunferencia que es limite de la base. (p. 615)

Sustitucion Reemplazo de una variable o expresién por un nimero, otra variable u otra expresién. Por
ejemplo, al evaluar la funcién fix) = 5x — 1 para x = 3, debemos sustituir x por 3 para obtener
f3)=53)-1=14.

Tabla Las tablas usadas en este curso representan informacién numérica organizandola en columnas y
filas. Los nimeros pueden surgir de un grafico, situacién (patrén), o ecuacion.

Tabla de decision Método para contar la cantidad de resultados (el tamaiio del espacio muestral) para
una secuencia de situaciones probabilisticas, en las que en general el orden de los elementos es relevante.
Un diagrama de 4rbol puede usarse para contar el nimero de resultados, pero si el nimero es grande una
tabla de decision es mds util. Por ejemplo, ;cudntas maneras hay de alinear tres bloques con letras,
elegidas de un juego de 26 bloques con letras del alfabeto, si la primera letra debe ser una vocal y los
bloques no pueden reutilizarse? Hay tres decisiones (deben elegirse tres bloques), con 5 opciones para la
primera letra (una vocal), 25 para la segunda, y 24 para la tercera. El nimero total de posibilidades es:

5 25 24 =3000.

Ira decision  2da decision  3ra decision

Esta tabla de decision es un camino corto para representar un arbol con 5 ramas para el primer bloque,
seguido por 25 ramas para cada una de esas ramas; cada una de esas 125 ramas tendrd entonces 24 ramas
representando las posibilidades del tercer bloque. Ver también Principio fundamental de conteo. (p.653)

Tabla de doble entrada Modo de mostrar datos de dos variables en categorias. Las categorias de una de
las variables son el encabezado de las filas, las categorias de la otra variable son el encabezado de las
columnas. Las entradas en la tabla pueden ser totales (frecuencias) o porcentajes (frecuencias relativas).
(p- 398)
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Tabla de probabilidad Otro nombre para tabla de doble entrada. (p.403) X y
-3

Tabla x -y Tabla que representa pares de valores relacionados. El valor de i) 1

entrada (x) aparece en la primera fila o columna y el valor de salida (y) en la -1 -2

segunda. La tabla x — y de la derecha contiene los valores de entrada y de salida de 0 -3

la ecuacién y = x* - 3. 1 -2
2 1

Tangente Recta sobre la misma superficie plana que contiene a
una circunferencia y que intersecta a la misma en exactamente un
punto. Una tangente a una circunferencia es perpendicular a su
radio en el punto de interseccion (también denominado punto de
tangencia). (p.601)

Tangente inversa (tan_l(x)) Se lee como la inversa de la tangente de x y es la medida del d4ngulo cuya
tangente es x. La inversa de la funcidn tangente es la funcién que “deshace” la tangente. Cuando
conocemos la razén entre las longitudes de dos lados de un tridngulo rectingulo, podemos usar sen”!(x),
cos '(x), o tan"' (x) para hallar la medida de uno de los 4ngulos agudos del tridngulo. Observa que la
notacion se refiere a la inversa de la funcién tangente, no Ver también coseno inverso'y seno
inverso. (p.245)

1
tan(x) °

Tasa Relacion que compara dos cantidades, a menudo es una comparacién de tiempo. Por ejemplo,
millas por hora.

Tasa de cambio promedio La tasa de cambio promedio de una funcién a lo largo de un intervalo es el
cambio en el valor de la cantidad dependiente dividido por el cambio en la cantidad independiente. Es el
cambio en el valor de y divido por el cambio en el valor de x de dos puntos especificos de un gréfico, que
es la pendiente de la recta que atraviesa esos dos puntos. (p.517)

Teorema Conjetura cuya veracidad debe ser demostrada. Algunos ejemplos de teoremas son el Teorema
de Pitdgoras y el Teorema de la suma de los dngulos interiores de un tridngulo. (p.39)

Teorema de la desigualdad de un triangulo En un tridngulo en el que las
longitudes de los lados son a, b, y ¢, ¢ debe ser menor que la suma de a y b y mayor
que la diferencia entre a y b. En el ejemplo de la derecha, a es mayor que b (es
decir, a > b), asi que los valores posibles para ¢ son todos los nimeros tales que
c>a-byc<a+b. (p.56)

Teorema de la suma de los angulos interiores de un triangulo La suma de las medidas de los angulos
interiores de cualquier tridngulo es 180°. (p.55)

Teorema de los dngulos exteriores de un tridngulo La medida de un dngulo exterior de un tridngulo es
igual a la suma de las medidas de los do dngulos internos opuestos (no adyacentes) del tridngulo. (p. 445)

Teorema de Pitagoras Enunciado que relaciona las longitudes de los catetos de un
tridngulo rectangulo con la longitud de su hipotenusa:

(cateto #1)2 + (cateto #2)2 = hipotenusaz. El teorema de Pitdgoras es potente porque si
conoces las longitudes de dos lados cualesquiera de un tridngulo rectdngulo, puedes
utilizar esta relacidn para hallar la longitud del tercer lado. (p.472)

g
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cateto #1

Teorema del angulo inscrito La medida de un dngulo inscrito es la mitad del A

arco interceptado por sus lados. Del mismo modo, la medida del arco interceptado es 60°

el doble de la medida del dngulo inscrito cuyos lados pasan a través de los extremos

del arco. En la figura de la derecha, si mAC = 60°, entonces mZABC = 30°. (p.576) ‘ ¢
B
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Teorema del segmento medio de un triangulo El segmento que conecta los puntos medios de dos lados

cualesquiera de un tridngulo mide la mitad de la longitud del tercer lado y es paralelo a dicho lado. (p.400)
Teorema del triangulo isésceles Si un tridngulo es isdsceles, los angulos de la B
base (opuestos a los lados congruentes) son congruentes. Por ejemplo, si AABC
es isésceles y BA = BC , los dngulos opuestos a estos lados son congruentes; es
decir, ZA= ZC. (p.79)

Teorema fundamental del algebra El Teorema fundamental del dlgebra A c
establece que todo polinomio de una variable tiene al menos una raiz compleja

(recuerda que todos los niimeros reales son también nimeros complejos). Este teorema puede ser
usado para demostrar que todos los polinomios de grado n tienen n raices complejas. (p.352)

Teoremas de congruencia de tridngulos Teoremas que usan la menor cantidad posible de partes
correspondientes congruentes para demostrar que dos tridngulos son congruentes. Son: = LLL,=LAL,
=AAL,=ALA,y=HC. (p.74)

Teoremas de semejanza de triangulos Teoremas que usan la menor cantidad posible de partes
congruentes y/o correspondientes proporcionales para demostrar que dos tridngulos son semejantes.
Son: ~LLL,~LAL,y~ AA. (p. 120)

Término Un tnico niimero, variable o producto de niimeros y variables. Un monomio es un término.
(p-213)

Término constante Nimero que no se multiplica por una variable. En la expresion, 2x + 3(5 — 2x) + 8,
el nimero 8 es el término constante. El nimero 3 no es un término constante porque estd multiplicado por
una variable dentro de los paréntesis.

Términos semejantes Dos o mds términos que contienen la misma variable o variables, con variables
correspondientes elevadas a la misma potencia. Por ejemplo, 5x y 2x son términos semejantes. Ver
también agrupacion de términos semejantes.

Terna pitagorica Tres niimeros enteros positivos cualesquiera a, b, y ¢ para los cuales es verdadera la
relacién a® + b = ¢>. Las ternas pitagdricas utilizadas con frecuencia son 3,4,5y 5,12, 13. (p.332)

Theta (8) Letra griega que se usa con frecuencia para representar la medida de un dngulo. También
denominada zeta o teta. Otras letras griegas utilizadas para representar la medida de un dngulo son alfa (@)
y beta (f). (p. 183)

Transformacion (de una figura geométrica) Se consideran cuatro tipos de transformaciones: reflexion,
rotacion, traslacidn, y dilatacion (homotecia). Todas ellas conservan la forma, y las primeras tres
conservan el tamafio. Ver la definicién de cada término en particular. (p. 35)

Transformacién (de una funcion) La conversion de una funcién en una funcién correspondiente. Las
transformaciones suelen desplazar, reflejar, estirar o comprimir los graficos de las funciones. Por ejemplo,
la transformacidn de f{x) + k desplaza el grafico de la funcidn hacia arriba o hacia abajo por una cantidad k.
La transformacion f(—x) refleja el gréfico de la funcién a lo largo del eje y. (p. 501)

Transformaciones de semejanza Transformaciones de figuras que preservan su forma, pero no
necesariamente su tamafio. Ejemplos de transformaciones de semejanza son las reflexiones, rotaciones,
traslaciones, y dilataciones. Ver también transformaciones rigidas. (p. 113)
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Transformaciones rigidas Movimientos de figuras que conservan su forma y tamafio. Algunos
ejemplos de transformaciones rigidas son reflexiones, rotaciones y traslaciones. También se denominan
movimientos rigidos o “isometrias”. Ver también transformaciones de semejanza.

Transportador Herramienta geométrica para medir dngulos en grados.

Transversal Recta que corta dos o mds rectas en una superficie plana (plano). En este curso, a menudo
trabajards con una trasversal que corta dos lineas paralelas. (p.58)

Trapecio Cuadrildtero con al menos un par de lados paralelos. (p.376)
Trapecio isdsceles Trapecio en el cual los lados no paralelos (Ilamados catetos) son congruentes. (p. 48)
Trapecio rectangulo Trapecio con dos dngulos rectos. (p.375)

Traslacién Formalmente, una traslacion es una funcién que asigna a cada
punto (Q) del plano un dnico punto (Q"), de forma que todos los segmentos

que conectan los puntos originales con sus puntos en imagen miden lo
mismo y son paralelos. (p.35)

Triangulo Poligono de tres lados. (p.47)

Triangulo 30°-60°-90° Tridngulo rectingulo especial cuyos 2 \/5
angulos agudos miden 30°y 60°. Las longitudes de los lados -
estan siempre en proporcion 1 :«/5: 2. (p.332) 1

2
Triangulo 45°-45°-90° Tridngulo rectdngulo especial cuyos dngulos agudos \/_ 1
miden 45°. La longitud de sus lados estd siempre en la proporcién 1 : 1 :4/2 . (p. : (]
332)

Triangulo de pendiente Tridngulo rectdngulo dibujado en el grifico de una recta de forma tal que la
hipotenusa del tridngulo es un segmento de la recta. La longitud del cateto vertical es el cambio en el valor
y (Ay); y la longitud del cateto horizontal es el cambio en el valor x (Ax). Usamos la longitud de los

4 ) . Ay
catetos del tridngulo para calcular la razén de la pendiente +-. (p. 183)

Triangulo equilatero Tridngulo cuyos lados tienen todos la misma longitud. (p. 25)

Triangulo escaleno Tridngulo que no tiene ninguno de sus lados congruentes. (p. 15)

Triangulo isésceles Tridngulo con por lo menos dos lados de la misma longitud. (p. 15)

Triangulo rectangulo Tridngulo con un dngulo recto. El lado del tridngulo rectdngulo opuesto al angulo
recto se llama hipotenusa y los dos lados adyacentes al dngulo recto se llaman catetos. Los catetos de un
tridngulo rectdngulo siempre son més cortos que la hipotenusa. (p. 332)

Triangulos rectangulos especiales Tridngulos rectdngulos con caracteristicas especiales que pueden ser
usados para resolver problemas. A veces, estos tridngulos pueden ser reconocidos por sus dngulos, como
el tridngulo 45°-45°-90° (también llamado “tridngulo rectdngulo isésceles™) y el tridngulo 30°-60°-90°.

(p.332)

Tridimensional Objeto que tiene altura, ancho, y profundidad.
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Trigonometria Literalmente, la “medicion de tridngulos”. En este curso, la palabra se usa para referirse
al desarrollo de herramientas para tridngulos, como las razones trigonométricas (seno, coseno, y tangente)
y las Leyes de los senos y de los cosenos. (p. 181)
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Trinomio Polinomio que es la suma o diferencia de exactamente tres términos, cada uno de los cuales es
. . 2 . .
un monomio. Por ejemplo, x“ + 6x + 9 es un trinomio. (p.213)

Trinomio cuadrado perfecto Los trinomios de forma a’x” + 2abx + b*, en los que a y b son nimeros
reales distintos de cero son conocidos como trinomios cuadrados perfectos y factorizados como (ax + b)z.
Por ejemplo, el trinomio cuadrado perfecto Ox? — 24x + 16 puede factorizarse como (3x — 4)2. (p- 228)

Unidad de medida Cantidad estdndar (como centimetro, segundo, pie cuadrado, o galén) que se utiliza
para medir y describir un objeto. Se puede medir un mismo objeto con diferentes unidades de medida, lo
cual producird diferentes resultados. Por ejemplo, un ldpiz puede tener una longitud de 80 mm, que
significa que es 80 veces mds largo que la unidad 1 mm. Sin embargo, el mismo l4piz mide 8 cm de largo,
que es lo mismo que 8 cm colocados uno detrds del otro. (Esto se debe a que 1 cm tiene la misma longitud
que 10 mm).

Unidimensional Que carece de ancho o profundidad. Las rectas y cuervas son unidimensionales.

Union de dos eventos La unién de dos eventos {A} y {B} es un nuevo evento que contiene a todos los
resultados en los que ocurran A o B. Por ejemplo, si el evento {A} contiene a los trece naipes de
diamantes en una baraja, y {B} contiene a los cuatro ases, entonces el evento {A unién B} contiene 16
resultados: {todos los diamantes (incluyendo el A¢), A¥, A%,y Aa}. Ver también interseccion de dos
eventos. (p.171)

Uno Gigante Fraccion equivalente a 1. Si se multiplica cualquier o (x=2)2
fraccion por un Uno Gigante se creard una nueva fraccion equivalente a -3 = -3)(x-2)

la fraccidn original.
Utilidad Cantidad de dinero restante una vez descontados todos los gastos.

Valor absoluto El valor absoluto de un niimero es la distancia del nimero a cero. Ya que el valor
absoluto representa la distancia pero no la direccién, siempre serd un nimero real positivo. Por ejemplo,
<7|=7.y|7|=7. (p.447)

Valor de entrada El valor independiente en una relacién, un valor de reemplazo de una variable en una
funcién o relacién, o el primer nimero de un par ordenado. El conjunto de todos los posibles valores de
entrada es el dominio de una funcién. Sustituimos el valor de entrada en nuestra ecuacion para determinar
el valor de salida. Por ejemplo, si tenemos una ecuacion para saber a cudnto ascenderd tu factura
telefonica si hablas una cierta cantidad de minutos, la cantidad de minutos que hables es el valor de
entrada. El valor de entrada aparece primero en una tabla x — y, y estd representado por la variable x.

Valor de salida El valor de salida es la variable dependiente en una relacion. Cuando sustituimos el
valor de entrada en nuestra ecuacion, obtenemos el valor de salida. Por ejemplo, si tenemos una ecuacién
para saber a cudnto ascenderd tu factura telefénica si hablas una cierta cantidad de minutos, el monto de tu
factura telefonica serd el valor de salida. El valor de salida aparece segundo en una tablax — y, y estd
representado por la variable y. Al trabajar con funciones, el valor de salida, un elemento del rango, es el
valor que resulta de aplicar la ecuacién para la funcién a un valor de entrada. Dada la funcién

flx) = e 73, cuando el valor de entrada es 10, el valor de salida es 27. La notacién de funciones muestra
como altera la funcion el valor de entrada para obtener el valor de salida: f{10) = 10> - 73 =27.
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Valor esperado En este curso, el valor esperado de un juego es la cantidad que en promedio se espera
ganar o perder en cada jugada si el juego se repite muchas veces. El valor esperado se calcula sumando la
probabilidad de cada resultado posible multiplicado por su valor. Por ejemplo, si el juego consiste en
lanzar un dado y anotar un tanto por cada punto en la cara que salid, el valor esperado de este juego es
(é)] + (é)Z + (é)S + (é)4 + (é)S + (é)6 = 3.5 tantos por cada jugada. El valor esperado no es
necesariamente un valor que un jugador pueda ganar en realidad en una sola jugada del juego. (p. 178)

Valor maximo Valor mds alto en el rango de una funcién. Por ejemplo, la coordenada y del vértice de
una pardbola abierta hacia abajo. (p.484)

Valor minimo EI menor valor en el rango de una funcién. Por ejemplo, la coordenada y del vértice de
una pardbola abierta hacia arriba. (p.484)

Variable Simbolo utilizado para representar uno o mas nimeros. En este curso, se utilizan letras del
alfabeto inglés o griego como variables. Por ejemplo, en la expresion 3x — (8.6xy + z), las variables son x,

Y,y 2.

Variable dependiente Se llama variable dependiente al valor de una cantidad que depende de uno o més
de otros valores. Por ejemplo, la velocidad de un coche podria estar relacionada con la fuerza que aplicas
al acelerador. Entonces, la velocidad del coche es una variable dependiente; depende de la fuerza con la
que presiones el acelerador. La variable dependiente aparece como el valor de salida en una tablax - yy
usualmente se ubica en relacién al eje vertical de un grafico. La mayoria de las veces utilizas la letra y y el
eje y vertical para ubicar las variables dependientes. En el caso de las funciones o relaciones, la variable
dependiente representa el valor de salida. Ver también variable independiente.

Variable independiente Cuando una cantidad no depende del valor de otra cantidad para variar, el valor
que cambia independientemente se representa con la variable independiente. Por ejemplo, la velocidad de
un coche podria estar relacionada con la fuerza que se aplica al acelerador. En este caso, la fuerza que se
le aplique al acelerador puede ser la que el conductor decida, entonces la fuerza representa la variable
independiente. La variable independiente aparece como el valor de entrada en una tablax — y,y
usualmente se pone en relacion al eje horizontal del gréafico. Por lo general, utilizas la letra x y el eje x
horizontal para nombrar y ubicar la variable independiente. En el caso de funciones o relaciones, la
variable independiente representa el valor de entrada. Ver también variable dependiente.

Vertical Que es perpendicular al horizonte. En un gréfico de coordenadas, el eje y es vertical.

Vértice (1) Para una figura geométrica bidimensional, un vértice
es un punto donde dos o mds segmentos de recta o semirrectas se

ejemplos
encuentran para formar una “esquina”, como en un poligono o un ~ , de
2 . . qe . L . ~ o P .
angulo. (2) Para un poliedro tridimensional, un vértice es un punto vertices

al que concurren las aristas del s6lido. Ver también ciispide. (3) En !
un gréfico, el vértice es el punto mds alto o mds bajo del grafico de
una pardbola o una funcién con valores absolutos (dependiendo de
la orientacién del gréfico). (pp. 14,501) .

YA A

Volumen Medida del tamafio de la region tridimensional contenida en el interior
de un objeto. Se expresa como el niimero de cubosde 1 x 1 x 1
unidades (o partes de cubos) que entran dentro del sélido. (p. 548)

o0

'S

y=mx + b Cuando dos cantidades x e y tienen una relacién lineal, esa relacion se
puede representar con una ecuacion en la forma y = mx + b. El pardmetro m es la
pendiente y b es el punto de corte con el eje y del grafico. Por ejemplo, el grafico de

| A
=Y

la derecha muestra la recta que representa la ecuacion y = 2x + 3, que tiene una
pendiente en 2 y el punto de corte con el eje y en 3. Esta es una forma de —s
ecuaciones lineales que también se llama forma pendiente-ordenada al origen.
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